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Абсолютно плоские мониторы SyneMaster 


Новая серия плоских мониторов «= SAMSU ng 
SyncMaster 755DF 


Величина зерна 0.20мм (горизонт.) 
DynaFlat - Infinitely Flat Tube 

a Макс. разрешение 1600х1200@68Гц 
Совместимость с Plug & Play 
TCO99 (Опция) 

Калибровка цвета (ПО Colorific) 


изображением. 


Величина зерна 0.20мм (горизонт. ) 
DynaFlat - Infinitely Flat Tube 


Ш Макс. разрешение 1280х1024@65Гц 


7 24 


Могдк -бммат 


€ True 
Y, internetcolor* 


антибликовое) 
Совместимость с Plug & Play 
Калибровка цвета (ПО Colorific) 


Москва Формоза 234 2164; Олди 232 3009; Роско 795 0400; CITILINK 745 2999; НИКС 216 7001; Партия 742 5000, 742 4000; Ф-Центр 472 6401; В&К 230 6350; Валга 299 5756; 
Вист 159 4001; Лизард 490 6536; Corvette 369 0694; Inel 742 6436; Сатурн 148 9461; Техмаркет Компьютерс 214 2121; SMS 956 1225; Деникин 785 1920; M.Video 921 0353; 
Desten Computers 195 0239; Almer 261 7129; Сетевая лаборатория 784 6490; Кит 181 3539; Элси 737 6131; Березка-В 362 7001; ИСМ-Компьютерс 785 5701; Санкт-Петербург 
(812) Вист-СПб 325 6898, 327 9016; CONCOM 320 9080; Ладога 325 8202; Мир Техники 325 0730, 327 5828, 325 4380; IVC-CHS 329 3673; МТ Компьютерс 186 9590; 
Авэкс 110 1313; Хи-Квадрат 325 7187, 327 6545; ВАМЕС 277 8686; KEY 325 3215; Aura Computers 248 8390; 325 6920; Партия Балтика 296 8094; Новосибирск (3832) 
Hata 54 1010; Квеста 33 2407; Адитон 16 4422; МультиШтерн 53 4444; Волгоград (8442) Вист 32 7932; Ростов-на-Дону (8632) Технополис 90 3111; Вист-Дон 63 5430; 
Микро Системс 63 5777; Зенит 38 6565; Краснодар (8612) Владос 64 2864, 62 2541; Трейд Мастер 55 5040; Компьютерные Системы 55 9994; Окей 60 1144; Сочи (8622) 
Юпитер-Юг 99 8789; Владос 92 2291; Новороссийск (27) Владос 22 6442; Нижний Новгород (8312) Апрель-Сервис 34 3635; ЭВМ-Спектр 39 0169; Бытовая автоматика 37 1949; 
Вист 67 7905; Юст 30 1674; Екатеринбург (3432) Формоза 59 1868; Парад 22 5583; Челябинск (3512) ЕМ$ 60 2057; Оренбург (3532) Мехатроника 78 0757; Иркутск (3952) 
Анком 51 0510; Омск (3812) Вист 54 4384; Коммед 53 0530; Надежда 31 5658; Томск (3822) Intant 41 5234; Элекском 72 7240; Ижевск (3412) Элми 43 2026; Тула (0872) 
Вист 30 5100; Калуга (0842) Вист-Ока 55 8585; Рязань (0912) Комис 24 1070; Казань (8432) Абак 76 9559; Мэлт 64 2584; Кемерово (3842) ККЦ 36 0303; Самара (8452) 
Прагма 16 3287; Ламберт 32 6104; Такт-Софт 99 3575; Тольятти (8482) ИнфоЛада 40 6640; Альба 22 9453; Тюмень (3452) Комтех 46 6594; Уфа (3472) Форте 35 8914; 
Империал 53 4222; Ю.Сахалинск (42422) СахИнфо 33 605; Хабаровск (4212) Амур 37 6587; Находка (4236) EPS! 64 6680; Владивосток (4232) Информационные 
Системы 26 9055; Владтехно 26 8187; Саранск (8342) Фарго 17 0858; Ставрополь (8652) Инфа 77 7777; Владимир (0922) Кант 32 6080; Open (0862) Трио 43 5004; Пермь (3422) 
ИВС 46 6594; Новокузнецк (3843) ККЦ 39 0079; Барнаул (3852) Алтай Компьютер Сервис 22 3361; Компьютер Трейд 38 1000; Армавир Владос (237) 5 9910 


Абсолютно плоский экран с абсолютно плоским изображением - 
бескомпромиссное решение для самых требовательных пользователей. 


UNIVERSAL 
SERIAL BUS 
Диагональ экрана 17"(видимая - 16°) 
[309 13) Абсолютно плоский экран и плоское изображение 
Display Director 


Покрытие экрана Smart 1! (антистатическое, антибликовое) 


Абсолютно плоский экран с абсолютно плоским 


Диагональ экрана 17"(видимая - 16") 
Абсолютно плоский экран и плоское изображение 


Покрытие экрана Smart II] (антистатическое, 
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Специальный корреспондент «ДК» Алексей Ерохин 
к концу первого дня своей командировки чуть не 
сошел с ума. После многочасового блуждания вдоль 
кричащих стендов, моря огней, маятников, улыбок, 
улыбок, улыбок... он начал плавно оседать и полу- 
шептать-полукричать: «ЛЮДИ, ГДЕ Я????!!!!!!!». 

Спокойно, Алексей! Ты Ha CeBIT ’2001! И читатели 


«ДК» — вместе с тобой! 
> D 45 т = 
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91 Фотостудия 


Журнал в журнале, посвященный цифровой фо- 
тографии 


Читайте в номере: 

и Удивительное путешествие в Непал 

и Из камеры Olympus Camedia C990Zoom можно 
делать гвозди. Но не нужно 

и Слайд-сканер Epson Perfection 12400 

и Как фотографировать в темном театральном 


52 


Виртуальное 


сновидение 


_ Реальность сновидений и 
| реальность виртуального 


мира похожи. Сны подда- 


| ются анализу и контролю. 
И именно создателям вир- 
‚ туальных миров стоит ов- 


ладеть техникой осознан- 


| ного сновидения. 


зале? 


70 Кролик 
сзубами 


Обзор обучающих дисков по 
английскому языку для детей. 
Какой выбрать? 


80 Fallout: 
Tactics 


Добро пожаловать в жестокий 
мир, переживший ядерную вой- 
ну. Здесь вас встретят гигантс- 
кие крысы и скорпионы, люди- 
мутанты, грабители, работоргов- 
цы, ‹убей или будешь убит› и 


другие «радости жизни». 


т Письма 
Обмен опыта 
. Мода 
Император 
ИЛЛЮЗИЙ 


Hardware 


Новости 
.. CeBIT — 
б-большая выставка! 


Software 
Bi наи Новости 
36........ Vita Nuova: Windows 2000 
42. Позерство 
46........ AStON: новый взгляд на мир 
Интернет 
ны Виртуальное сновидение 
58....... Лучшая домашняя 
страничка России 
62........ Идеальный 
софтовый сайт 
Обзор CD-ROM 
68........ Новости 
Они Кролик с зубами 
76........ Гороскоп 


Цитата месяца 
„Запрещается пользоваться ас- 
пирином, малиновым вареньем и 
горчичниками для снижения тем- 
ры перегревшегося компь- 
ютера». Freakosoft wwwhaharu 99 
(www.haha.ru), раздел «Мысли и 


Малютка месяца 

В университете Беркли 

berkeley.edu/cpl/mems.ht 

I b, назначение KC 

электроэнергии для ноут 

‘Tb миллиметров в выс 
тубину и работает на жидком бутане или про 


1) создан миниатюрный 
эрого — быть источником 


цать вширин 


ас малют 


3 1 способен дать 2,5 ватта, но | 
ботчики утве 


тают, что доведут мощность до 30 ватт. 


а Новости 
80........ Fallout: Tactics 


Миссия невыносима 
„Гонки на диких бизонах 


Объявления 


Фотостудия 


Слово редактора 
‚Новости 
Хождение за три моря 


sais Ретрит 
2... Камера на ухабах 
115..... Кентавр 
118.....Далеко-далеко 


125.....Д-р Хелп рекомендует 
127..... Кроссворд 
128... Юмор 


Личные рубрики 


й20....... Байки о байтах 
В 45.....Мыслью по древу 


M4 00........ Интернет из одного 

| человека 
22... Д-р Артем рекомендует 
т seit На кухне у Свиридова 


фоидшний 


| KO. 


Обложка номера: 

Модель: Татьяна Муро 
Фотограф: Владимир Мышкин 
Стилист: Сергей Иванов 
Дизайнер: Виктор Жижин 


Акция месяца 


Американская эколо- 

гичес организа- 

ция «Друзья Зе 

(Friends of the Ear 

провела кампанию про- 

а против выхода США из соглашения по 

‘а на плане- 
лено 40 000 

электронных писем, по 1000 в час. Почтовый 

сервер Белого дома может принять до 150 пи- 

сем в минуту. Удалось ли «зеленым» свалить 

сервер, неизвестно, но на момент отправки это- 

го номера «ДК» в печать адрес господина Буша 

president@ whit house аб 


Бессмертный Клайв Баркер 


Аомамнии №5 (59) 2001 


"КОМПЬЮТЕР 


Алексей Поликовский 
(главный редактор) 
weter@homepc.ru 
Ольга Черникова (дизайн) 
och@homepc.ru 
Алексей Ерохин (hardware) 
erokhin@homepc.ru 
Яков Шпунт (software) 
yacow@homepc.ru 
Ольга Шемякина (cd-rom) 
shemyakina@homepc.ru 
Александр Беркенгейм (cawa@homepc.ru), 
Лада Славникова (lada@homepc.ru) 
(специальные корреспонденты) 
Владимир Белко (редактор) 
belko@homepc.ru 
Д-р Хелп drhelp@homepc.ru 
Сергей Елкин (графика) 
elkin@zhurnal.ru 
Виктор Жижин (дизайн обложки) 
Егор Петушков (сканирование) 


Светлана Сазонова 
(рекламно-маркетинговая служба) 
svetas@computerra.ru 
Наталья Петроченкова (менеджер проектов) 
nata@computerra.ru 


Распространение 
ЗАО «Компьютерная пресса» 
Сергей Тимошков (ген. директор) 
kpressa@computerra.ru 
Издатель: C&C Computer Publishing Limited 
25, Turnbull's Lane, Gibraltar 


© МКИ «Компьютерра», 2000 


Адрес редакции: 117419, Москва, 
2-й Рощинский проезд, д. 8 
Телефон (095) 232-2261, 232-2263 Факс (095) 956-1938 
E-mail dk@computerra.ru URL http://www.HomePC.ru 


За достоверность рекламных объявлений ответственность 
несут рекламодатели 
Точка зрения редакции не обязательно совпадает с точкой 
зрения авторов. 

При цитировании или ином использовании материалов, 
опубликованных в настоящем издании, ссылка на 
«Домашний компьютер» обязательна. Полное или 

частичное воспроизведение или размножение каким бы то 
ни было способом материалов настоящего издания 
допускается только с письменного разрешения владельца 
авторских прав. 


Журнал зарегистрирован Комитетом РФ по печати 
Свидетельство о регистрации № 014538. 
Учредитель Д.Е. Мендрелюк 
Отпечатано в типографии ScanWeb, Финляндия. 
Тираж 35 000 экз. 

Цена свободная. 


Подписной индекс 34288 


Фотосемка в номере произведена 

с использованием цифровой техники, 
предоставленной компанией 

MAS Elektronik AG. 

Тестовая лаборатория «ДК: 

процессором Pentium Ш- 
предоставленным фирмой ASBIS, Москва, 
матери й платой Soltek 65ME от 
фирмы ms и CD-RW Philips 404, 


предоставленным московским 

представительством Philips р KN 
K 

По всем ae ам подписки и распростра- 


|. ASBIS | PHILIPS 
гл распростране 


32-21-65 
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| ae | 
ПЕТР | 
ОСОБЫЕ ЛЕГКИЕ 


—— 


СМОТРИ ВПЕРЕД! | 


особый угольный фильтр 


угольный фильтр 


Товар сертифицирован 


МИНЗДРАВ ПРЕДУПРЕЖДАЕТ 


КУРЕНИЕ ОПАСНО ДЛЯ ВАШЕГО ЗДОРОВЬЯ 


Как добыть 
компьютер: 
инструкция 


Моя методика рассчи- 
тана на лиц 12-15 лет. 

Чтобы на вашем столе 
появился ваш собствен- 


ный компьютер, надо 
пройти несколько слож- 
ных этапов. 

1. Первым делом реши- 
те, на что вам, собствен- 
но, этот компьютер сдал- 
ся. 

2. Если вы все-таки себя 
убедили, что компьютер 
вам нужен для... то вторым 
этапом идет убеждение в 
этом ваших родителей. 

Этот этап считается са- 
мым медленным, самым 
неприятным и самым об- 
манчивым. Все из-за того, 
что родители по сто с 
лишним раз переспраши- 
вают: «А зачем тебе ком- 
пьютер?» И разубедить их 
в том, что вы на нем буде- 
те «только шарики гонять 
да кубики переворачи- 
вать», очень сложно. (А 
если вы и вправду захоте- 
ли компьютер лишь для иг- 
рушек, то мой вам совет: 
купите навороченную иг- 
ровую приставку и новый 
телевизор. И вам хорошо, 
и для семьи хоть какая-то 
польза.) 

3. Третий этап делится 
на две части. Задача для 
вас — куда поставить бу- 
дущий «комп». А для роди- 
телей — где взять деньги. 

4. Четвертый этап — 
выбор конфигурации ма- 
шины. Я, например, пока 


Быаиниыь il 


родители решали, «где 
взять деньги», вниматель- 
но читал статьи в «ДК». 

5. Этот этап можно сме- 
ло назвать «телефонным», 
так как приходится зво- 
нить (или ходить) по фир- 
мам, продающим компью- 
теры. Желательно, чтобы 
фирм было побольше и 
чтобы они находились в 
разных районах города. 

Я для себя избрал такую 
тактику: нарисовал табли- 
цу из четырех колонок: 
название фирмы, телефо- 
ны и адреса, предлагаемая 
максимальная конфигуряа- 
ция с ценой, желаемая 
вами конфигурация с це- 
ной. 

Заполнив таблицу, про- 
ведите соответствующую 
аналитическую работу. 

6. Самое трепетное и 
долгожданное: покупка!!! 

Я уже прошел первые 
пять этапов. Скоро мой 
день рождения, и в этот 
день я пойду оформлять 
покупку. Чего и вам желаю. 

р05$-видания! 

Саша Ермаков, 
Ярославль 
Кот Коннект 
уронил монитор 

Пишу вам у могилы сво- 
его монитора, который 
был уронен моим котом 
Коннектом. После чего 
нарушитель спокойствия 
был подвергнут водным 
процедурам в полной ван- 
не. 

До проделок Коннекта 
компьютер использовался 
как инструмент начинаю- 
щего программиста и гей- 
мера. Не без удовольствия 
на нем писал я программы 
на VBA, УС++, HTML. А так- 
же, как нормальный владе- 
лец «компа», люблю ‹пога- 
миться» в 03, Unreal 
Tournament, Carmageddon, 
Total Annihilation и др. Гос- 
пода! С появлением новых 
рулезных фичек стало 
больше «чайников». Но 
это еще половина пробле- 
мы. Эти «чайники» не ста- 
раются вырасти хотя бы 


до пользователей, но, во- 
образив себя программе- 
рами и технарями, лезут 
своими кривыми ручками 
в BIOS, реестр и т.д. Ho 
самое смешное, что потом 
на вопрос: «Что делал?» — 
они отвечают не менее 
смешно: «Ничего!». Эти 
«дятлы» вставляют в сидюк 
диск «лазерной стороной 
вверх ногами», считают, 
что Интернет — это каль- 
кулятор, который нужно 
запускать. И не дай бог 
вам с ними спорить, это 
бесполезно. 

Огромное спасибо ре- 
дакции «ДК», выпускаю- 
щей такой отличный обу- 
чающий журнал, благода- 
ря которому станет 
меньше «чайников», багов 
и «шляп», которые и без 
того надоели. 

Ваш Анатолий Шевчук, 


Братск 
Если руки 


правильно 
вставлены 


Дело было в поселке, где 
я летом отдыхаю. Сидели 
мы как-то с другом, игра- 
ли на гитаре, да вдруг взя- 
ли и подобрали к своим 
стихам аккорды, и получи- 
лось что-то вроде песни. 
Все лето мы эту песню до- 
водили до ума, а потом, 
вернувшись в город, по- 
ехали на радиорынок и 
купили там диск с Sound 
Forge. (Я как раз вспом- 
нил, что этот замечатель- 
ный звуковой редактор 
как-то упоминался на ва- 
ших страницах.) Благо у 
друга есть компьютер. 

Записав и обработав 
летний материал, мы по- 
няли, что в нас есть по- 
тенциал, и решили создать 
группу — не коммерчес- 
кую, а так, для своего удо- 
вольствия. И тут же столк- 
нулись с проблемой: у нас 
не было никаких инстру- 
ментов, кроме акустичес- 
ких гитар. Ну, с ударными 
и бас-гитарой нам опять 
помог компьютер — про- 
грамма Cakewalk. Но вот 


Лучшее письмо месяца 


Адрес редакции: 117419, Москва, 2-й 
Рощинский проезд, д. 8. 
E-mail: lada@homepc.ru 


электрогитару хотелось 
иметь живую. В принци- 
пе, я уже как-то раз делал 
себе электрогитару, но на 
этот раз дело застопори- 
лось. И вот покупаю снова 
ваш журнал и узнаю, что 
есть такой сайт Www. 
guitars.ru. Ау друга в шко- 
ле — Интернет. Так он на- 
качал столько полезной 
информации! Думаю, своя 
электрогитара у нас ско- 
ро появится. Может быть, 
и бас-гитару смастерим. 

Еще как-то паял я к зву- 
коснимателю одну при- 
мочку. Некоторые недо- 
стающие детали при- 
шлось заменить на 
похожие с примерно таки- 
ми же характеристиками 
(как я думал). А когда вклю- 
чил попробовать — оказа- 
лось, что работает только 
один режим, и фонит 
страшно. В общем, ниче- 
го хорошего. И тут опять 
выручил «ДК»: из него я 
узнал, что есть такая «про- 
га» Electronics Work 
Bench. Теперь, думаю, про- 
блем с паянием не будет. 

Конечно, можно все 
эти вещи купить в магази- 
не, но у нас нет столько 
денег. А если у человека 
руки правильно вставле- 
ны, то он может делать 
инструменты не хуже Ma- 
газинных, только было 
бы желание. 

У нас еще много вели- 
ких дел: нужно закончить 
свой первый сингл, нари- 
совать к нему обложку, 
сделать документацию, 
запустить сингл в форма- 


те MP3 в Интернет... Да, 
компьютер — это целая 
вселенная возможностей 
в творчестве. Спасибо, что 
помогаете разобраться в 
этой вселенной и настав- 
ляете на путь истинный. 
Сергей, 

Нижний Новгород 


Допустим, 
вы играете 
за тараканов! 


Иногда компании, ко- 
торые разрабатывают 
игры, пытаются совмес- 
тить два или более жан- 
ров в одной игре. Так как 
я программировать еще 
не умею (уроки информа- 
тики не в счет), то пока 
могу предложить только 
идейки. 

Например, можно со- 
вместить экономическую 
и военную стратегии, но 
нестандартным путем. 
Допустим, на планете 
имеются несколько враж- 
дующих империй (за 
одну из которых играете 
вы). Но! Вы должны бу- 
дете не разгромить ва- 
ших соперников, а Ha- 
оборот — создать с ними 
вечный союз, т.е. мир. А 
как — это уже ваши про- 
блемы. Заодно нужно бу- 
дет помирить империи, 
которые управляются не 
вами. В конечном итоге 
на планете должен воца- 
риться мир. 

Или вот: обычно в 3D- 
action вы становитесь ка- 
ким-нибудь супер-пупер- 
героем и должны разру- 
шить завод неприятеля, 
или подземную базу, или 
вражеский корабль (не 
важно). А ведь можно по- 
играть и наоборот: вы, 
простой солдат, слуга гла- 
варя (босса), должны бу- 
дете отбить атаки какого- 
нибудь отряда «Delta». Ca- 
мое интересное в том, 
что у этих ребят из отря- 
да интеллект должен быть 
намного больше, чем у ва- 
шей пропаганды. В обыч- 
ных стрелялках вы игра- 


иных д 


ли роль нападающего, а 
теперь извольте защи- 
щаться. Забавно, не прав- 
да ли? 

Еще плод моей фанта- 
зии: допустим, вы игра- 
ете за тараканов! Вы бу- 
дете спасаться от людей 
и стараться спасти свою 
семью. Можно выбирать 
мир — квартиру из де- 
сятков предложенных. 
Уровень сложности бу- 
дет зависеть от количе- 
ства проживающих лю- 
дей и от качества имею- 
щейся пищи. Неплохо, 
по-моему. 

Я также думал и об усо- 
вершенствовании «желе- 
за». Хорошо бы принтеры 
клали вновь отпечатан- 
ные листы не сверху, а 
снизу предыдущих. Для 
этого нужно снабдить 
принтеры степлером. А то 
представляете — печатали 
вы реферат страниц на 
двадцать, а потом должны 
все это перекладывать в 
нужном порядке. Вся заг- 
воздка в том, что чернила 
должны моментально вы- 
сыхать, чтобы не мазать 
соседние листы. Значит, 
чернила тоже надо усо- 
вершенствовать... 

Кстати: вам, дорогая 
редакция, я бы хотел по- 
рекомендовать устраи- 
вать побольше таких KOH- 
курсов, где надо порабо- 
тать мозгами. Как «Два 
кило», например. Это го- 
раздо интереснее, чем 
просто испытывать удачу 
в лотерее или «Казино», 
поверьте мне! 

Валерий Медведев, 
Волгоград 


Вовремя 
одумался! 


Меня просто поразил 
ваш рассказ о процессо- 
pax от фирмы AMD и ма- 
теринских платах под 
них. Честно говоря, я даже 
чуть было не купил одну 
из таких плат (PC Chips), 
но, слава Богу, передумал! 

Максим Саврасов, 
Воронеж 


Подарок 
читателям 


и редакции 

Это уголок древнего 
Пскова — у нас есть что 
посмотреть! Снимаем оп- 
тическими камерами, на 
цифровой аппарат пока 
«не тянем». Стараемся де- 
лать людям добро. Жена 
учитель, я врач. 


Желаем всех благ! 
Абдулаев, 
Псков 
Наш ответ 
Елкину! — 
ELKIN, ты все рисуешь 
портреты читателей, те- 


перь я хочу нарисовать 

твой портрет. Держись, 
Серега. 

Den, 

г. Райчихинск 

Амурской обл. 
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Центр компьютерного обучения 
при МГТУ им. Н.Э.Баумана 
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Web - технологии: 
\ЛеБ-мастеринг, Web-qu3ain, 
\ЛеБ-маркетинг, e-Commerce, 
Flash, Java, ASP, CGI, HTML. 


Администрирование сетей: 
Windows 2000/NT, Exchange, Site Server, 
SQL, Unix, Настройка и ремонт ПК. 
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С, Visual C++, Visual Basic, Java 
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Access 2000, Delphi, Oracle 8. 
Компьютерная графика: 
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Adobe PhotoShop / Illustrator, Corel Draw, 
QuarkXPress, 3D Max, AutoCAD, ArchiCAD. 


Курсы для пользователей: 


Компьютер для начинающих: Windows 98, Office 2000, Internet. 
Расширенные возможности: Word, Excel, Outlook, Power Point. 


Фирменные курсы Microsoft. Центр тестирования. 
Дистанционное обучение через Internet. 


Расписание начала занятий до конца 2001 года. 
Утренняя, дневная и вечерняя формы обучения. 


CERTIFIED 
Technical Education 
Center 
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Authorised 


SOAS 


00 At Certification. 
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Р №5 2001 


Если у вас выключен 
компьютер, а в нем нахо- 
дится диск, который сроч- 
но нужен, или просто за- 
ело CD-ROM, то можно от- 
крыть его вручную. 
Берете шпильку для волос 
или скрепку, распрямляе- 
те ее и вставляете в дыроч- 
ку Ha передней панели CD- 
КОМ-дисковода (обычно 
она находится выше/ле- 
Bee кнопки «Eject»). 

Михаил Махалов, 
Нефтеюганск 


ххх 


Если ваш матричный 
принтер Epson (или со- 
вместимый) использует 
драйвер Epson9.drv, то ка- 
чество печати можно зна- 
чительно улучшить. Для 
этого следует установить 
драйвер для принтера 
Okidata ML92 IBM и выб- 
рать разрешение печати 


ных 
обмен опыта 


240x216 dpi. Качество пе- 
чати приближается к 
струйному. Правда, мед- 
леннее печатает, но каче- 
ство того стоит! Я прове- 
рял этот драйвер на прин- 
терах Epson LX1050+ и 

RobotronCM6329. 
Константин Лопачак, 
Нижний Тагил 


ххх 


Если вы хотите, чтобы 
при загрузке Windows заг- 
ружалась какая-нибудь ме- 
лодия, которой вы никак 
не можете насладиться, то 
на кнопке Пуск щелкните 
правой кнопкой мыши и 
выбирайте Открыть — 
Программы — Автозаг- 
рузка. В Автозагрузку по- 
мещаете ярлык с путем к 
вашему музыкальному 
файлу. А в настройках сво- 
его проигрывателя сделай- 
те так, чтобы запись по- 
вторялась бесконечно. 
Можно также приколь- 
нуться над одним из сво- 
их друзей: помещаете на 
его «комп» запись своего 
голоса (например: «Вни- 
мание! Через десять се- 
кунд произойдет полное 
форматирование дис- 
ков!»). Увеличиваете гром- 
кость на полную (вам по- 
везет, если у вашего друга 
стоят большие колонки 
8-0). Только надо изме- 
нить голос, а то прикол не 
совсем выйдет. 

Егор 


Каждое письмо, поступившее в пункт обмена опыта, 
участвует в розыгрыше призов 


Адрес пункта обмена опыта: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, д. 8. 
E-mail: lada@homepce.ru 


ОМАШНИИ КОМПЬЮТЕР №5 2001 


ххх 


Если вы работаете под 
Win’98 и хотите читать 
текстовые файлы ДОС не 
выходя из «старого добро- 
ro» Notepad, то после от- 
крытия документа с тек- 
стом ДОС смените ваш 
текущий шрифт, по умол- 
чанию это fixedsys, на 
terminal. Это можно сде- 
лать через меню Правка — 
Шрифт. Не забудьте при 
выходе или переходе на 
текстовые файлы с коди- 
ровкой ANSI вернуть стан- 
дартный или свой род- 
ной и любимый шрифт 
обратно. 

Дмитрий Иванов 


х хх 


Эту информацию дол- 
жен знать каждый т.к. она 
облегчает жизнь. Но в 
первую очередь она рас- 
считана на начинающих 
пользователей (сам им 
был и с трудом это все на- 
капливал). 

1. Если хотите изме- 
нить разрешение, не 
лезьте в Панель управле- 
ния. На Рабочем столе 
щелчком правой кнопки 
мыши можно вызвать 
Свойства экрана непос- 
редственно. 

2. Чтобы открыть раз- 
дел Система из Панели 
управления, щелкните 
правой кнопкой мыши 
на значке Мой компью- 
тер и выберите Свой- 
ства. Или просто влюбом 
окне нажмите Win + 
Break. 

3. Если вам надо xpa- 
нить папку Мои докумен- 
ты в другом месте (на дру- 
гом диске), то на Рабочем 
столе опять же щелчком 
правой кнопки мыши на 
«Моих документах» изме- 
ните старый путь на нуж- 
ный вам. 

4. Параметры сети ото- 
бражаются в свойствах 
Сетевого окружения на 
Рабочем столе. 

Надеюсь, своими про- 
стыми советами я облег- 


чил жизнь хотя бы одно- 
му человеку. 
А.А. Резников 


* kk 


Я хочу продолжить 
тему, которую начал чи- 
татель Виктор в 3-м номе- 
ре «ДК» за этот год. Щелк- 
нув правой кнопкой 
мыши по Рабочему столу, 
выберем в открывшемся 
меню пункт Создать (пап- 
ку, ярлык, текстовый файл 
и т.д. — по желанию). 
Если вы хотите помес- 
тить туда новый тип фай- 
ла, следуйте следующим 
инструкциям: 

1. Устанавливаем саму 
программу, которая долж- 
на будет работать с дан- 
ным типом файлов. 

2. Смотрим расшире- 
ние файла данной про- 
граммы. 

3. Создаем пустой файл 
с этим расширением. 

4. Помещаем этот файл 
в папку C:\Windows\Shell 
New\ 

5. Запускаем редактор 
реестра Regedit (предва- 
рительно сохраните фай- 
лы реестра!!!). 

6. Разверните в левой 
части окна ветвь HKEY_ 
CLASSES ROOT 

7. Выберите расшире- 
ние, соответствующее 
тому типу файлов, кото- 
рый вы собираетесь со- 
здавать. 

8. Выберите внутри 
раздела этого расширения 
пункт ShellNew. Если тако- 
вого нет, создайте его. 

9. Щелкните правой 
кнопкой мышки в левой 
части окна. Выберите 
пункт меню Создать — 
Строковый параметр. 

10. Дайте новому эле- 
менту имя FileName, а в 
кавычках введите имя 
файла, который создали и 
поместили в папке 
C:\Windows\ ShellNew. 

11. После проделанных 
операций закройте все 
приложения и перезапус- 
Ture Windows. 


Еще один вариант: 

1. Устанавливаем саму 
программу. 

2. Смотрим расшире- 
ние файла данной про- 
граммы. 

3. Запускаем редактор 
реестра. 

4. Ищем соответствую- 
щее расширение. 

5. Выбираем внутри 
раздела этого расширения 
пункт ShellNew. Если тако- 
вого нет, создаем его. 

6. Щелкнув правой 
кнопкой мышки в левой 
части окна, выбираем 
пункт меню Создать — 
Строковый параметр. 

7. Даем новому элемен- 
ту имя NullFile. 

8. После проделанных 
операций закрываем все 
приложения и перезапус- 
каем Windows. 

Сергей Арутюнян 


хж*х 


Предлагаю мой неболь- 
шой, но полезный совет 
всем, кто использует 
принтер Epson LX-1050+. 
Под Windows 95 этот 
принтер может некоррек- 
тно работать с таблицами 
из-за отсутствия стандар- 
тных драйверов. Можно 
попробовать установить 
драйверы от модели ЕХ. 
Но если они не помогут 
решить проблему, то оста- 
ется лишь обновить 
Windows до 98-й версии. 

Михаил Смирнов aka 
Painkiller 


хх * 


Для пользователей 
Win’95 есть такой при- 
кольчик. Нажмите кнопку 
Esc, а потом altt”-”. В ре- 
зультате можно убрать 
кнопку Пуск, передвинуть 
ее на другое место. 

Mulder 


ххх 


Упоминаемая в совете 
Романа Лещука («ДК» №1 
за 2001 г.) программа из 
папки \Program Files\ 
Common Files\Microsoft 


Shared\Equation\EQNEDT32. 
EXE — это не что иное, 
как стандартный Редактор 
формул из комплекта 
Word (начиная с его вер- 
сии 6.0), и для вставки в 
документы Word формул с 
помощью этого редактора 
совершенно нет необхо- 
димости запускать его как 
отдельную программу. До- 
статочно лишь выбрать в 
меню Word пункт Встав- 
ка, Объект, а в появив- 
шемся диалоговом окне 
выбрать в списке возмож- 
ных объектов пункт 
Microsoft Equation (запи- 
санный после этого назва- 
ния номер версии не ва- 
жен) и щелкнуть мышью 
на кнопке ОК. Тогда за- 
пуск Редактора формул 
производится в среде 
Word, т.е. появляется до- 
полнительная панель ин- 
струментов для выбора 
компонентов формульных 
конструкций, и главное 
меню временно заменяет- 
ся на несколько иное, а 
ввод формулы производит- 
ся прямо в документе внут- 
ри ограниченного пунк- 
тирной рамкой поля 
объекта. Для редактирова- 
ния уже введенной фор- 
мулы достаточно двойно- 
го щелчка мышью на ней 
(кроме случаев, когда фор- 
мула набиралась в одной 
версии Редактора формул, 
авы пытаетесь редактиро- 
вать ее в другой его вер- 
сии). Вообще говоря, о ра- 
боте с Редактором формул 
Word рассказывается прак- 
тически в любой книге об 
этом текстовом процессо- 
ре; упоминание есть и во 
встроенном файле Help 
редактора Word (для Ре- 
дактора формул имеется 
свой встроенный Help, ко- 
торый доступен во время 
вставки /редактирования 
формулы). Поэтому оста- 
ется только дать пользова- 
телям еще один универ- 
сальный совет: НЕ ЗАБЫ- 
ВАЙТЕ ЧИТАТЬ ДОКУМЕН- 
ТАЦИЮ! Тогда очень MHO- 


ПЕРЕН YATE 91 М ee ТЕХ PR TT OT TEE TTT Ra LIE a. 
’обмен опыта 


гие полезные возможнос- 
ти будут доступны доста- 
точно простыми способа- 
MH. 

Остается только доба- 
вить, что Редактор формул 
(по крайней мере для 
Word 95 и 97) не устанав- 
ливается по умолчанию 
вместе с Word. Поэтому, 


двух частей: первая, в ко- 
торую вставляются диске- 
ты (в зависимости от не- 
обходимости может рас- 
крываться или быть 
наглухо закрытой). Вто- 
рая, если в коробочку по- 
мещены все четыре диске- 
ты, плотно надевается 
сверху, образуя при этом 


выпилить 


скотч 


выпилить ~ 


3.5 дюйма 


чтобы получить возмож- 
ность работать с Редакто- 
ром формул, нужно при 
установке (или доуста- 
новке) Word выбрать ре- 
жим ручной установки и 
обязательно пометить в 
списке инсталлируемых 
компонентов соответству- 
ющий флажок. 
Д. Ю. Усенков, 
Москва 
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Простая и удобная ко- 
робочка для хранения и 
переноски дискет форма- 
та 3,5. Вмещает ровно че- 
тыре дискеты (зачастую 
большее их количество 
носить не имеет смысла). 
Коробочка собирается из 
двух подкассетников от 
обычных аудиокассет, не- 
много подпиленных и 
склеенных скотчем (см. 
рисунок). Она состоит из 


что-то наподобие пенала. 

На лицевую сторону 
под скотч можно помес- 
тить цветную вырезку из 
журнала, номера телефо- 
нов или календарь, изго- 
товленный в Office 2000. 
При соответствующей ак- 
куратности и фантазии у 
вас получится отличный 
box, глядя на который 
ваши друзья будут спраши- 
вать, где такой можно 


приобрести 
Андрей Шварцкопф, 
Павлодар 
B) 


————e 
Редакция не несет 
ответственности за советы, 
которые читатели дают друг 
другу. 
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Ч... 


"Смартфон в песочнице 


У этих вещей нет цены. Некоторые из них еще не продаются. Но на выставке CeBIT ‘2001 все 
они дружно кружили головы посетителям — какое цветовое богатство! какое богатство 
функций! и какая удивительная жизнь ждет нас всех в ближайшем будущем, когда в каждой 
песочнице будет пиликать смартфон и каждый сноб оснастит себя маленьким daVinchi! 
Это только начало нашего путешествия по самой знаменитой хайтековской выставке 
современности. Добро пожаловать дальше, вглубь журнала и вглубь фантастического мира 
CeBIT ‘2001! 


Корпус компьютера, дизайн Eupa 


Победы лучших пилотов Германии сформировали 
дизайн Eupa класса Turbol. Несомненно, этот компьютер 
украсит фюзеляж вашего личного аэроплана или капот 
шестиколесного «Ягуара». При установке на переднем 
колесе «Харлея-Дэвидсона» он может сэкономить до 20 
процентов топлива. А просто на рабочем столе напом- 
нит о последних успехах Михаэля Шумахера. 


Очки виртуальной реальности 
Sony Glasstron 


Удивительно идут женщинам, неплохо смотрятся Ha мужчи- 
нах. Но тому, кто их носит, все равно, как он выглядит: перед 
его глазами, задевая крыльями ресницы, мчатся монстры из 
модной игры Serious Sam (0 ней дальше в номере); перед его 
лицом, плавно огибая нос, скользит текст, набранный в 
Word’e... Носить такие очки практически означает переса- 
дить генератор картинок — компьютер — в голову! 


с AE ae 


Смартфон МЕС для малышей 


Японские дети счастливы — 

уних появился собственный смартфон. 
Теперь они могут смотреть мультики 
прямо в песочнице. Японские матери 
тоже счастливы: в любой момент они 
могут услышать и увидеть чадо, спросить, 
не испачкана ли одежда, и убедиться, что 


она в норме (или не в норме). Смартфон 
даже в закрытом виде переливается всеми | 
цветами радуги. Обратите внимание на ва. 


дизайн — это типичное волшебное яйцо | 
из сказки. 
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модАЧ” 
Карманный компьютер HP Jornada Pocket PC 
Cc SOrOMAy NG HP Jornada Pocket Camera 


Легким движением руки вы присоединяете K Jornada 
Pocket РС модуль Jornada Pocket Camera — и ваш 
миниатюрный компьютер превращается в миниатюр- 
ную цифровую камеру. Принцип съемки прост: 
«наводи и щелкай». Все заботы об автоматическом 
фокусе, балансе белого цвета и цифровом зуме берет 
на себя компьютер. Жизнь насекомых и цветов 
можно снимать с расстояния 10 см. И тут же просмат- 
ривать кадры на цветном дисплее. И тут же добавлять 
голосовую заметку: «Этого калифорнийского жука я 
снял в Калифорнии. И тут же пересылать снимок 
электронной почтой друзьям-юннатам в Австралию! 


Ручной компьютер Roya’ daVinch 

с клавиатурой типа «бабочка» 

Салонный хендтоп со скромным названием ‹да Винчи» 
очень идет к фраку и смокинту, если они выдержаны в 
классическом черном тоне. Процедура такова: вы 
томно разваливаетесь в кресле английского клуба, 
говорите бармену: «Вермут и водка. Как всегда. Взбол- 
тать, но не смешивать», небрежно достаете черный с 
золотом портсигар, бережно добавляете к нему ‹да 
Винчи» и клавиатуру-‹«бабочку» и набираете короткий 
текст: «Дорогой Джон, я не смогу сегодня отобедать у 
тебя, мне опять придется быть на приеме Ее Величе- 
ства». 


Ноутбук для 
экстремальных 


путешествий 
Panasonic Toughbook28 


gd . Этот ноутбук сделан для 
ist ~ _ Nae настоящих парней! Он 
показал, на что способен, 
во время гонок на мото- 
циклах «Париж — Дакар». 
* { \ - Он не боится пыли, 

| \ Ms тряски, жары, холода, 
падения с обрыва, прыж- 
ков через шестиметровые 
овраги, а также легко 
переносит нападение 
хищных зверей и птиц. 
Сделано в Японии, 
проверено в Африке! 


- та i | —& Sar 
о lta Soars” 


Текст и фото: 
Алексей Ерохин, 
специальный 
корреспондент «ДК» 
на CeBIT ’2001 
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сергей лукьяненко 


ИмПЕРАТОР 
ИЛЛЮЗИЙ 


менно так иногда 
называет себя Сер- 
гей Лукьяненко, 
известный писа- 
тель-фантаст. И 
этот титул, на мой взгляд, 
не лишен основания. 
Андрей Минкевич, автор 
«Домашнего компьютера» и 
старый виртуальный знако- 
мый Сергея Лукьяненко, 
давно собирался встретить- 
ся с ним в «реале» и попить 
пива. Я же воспользовалась 
этой возможностью, чтобы 
взять интервью, хотя с тру- 
дом представляла себе, как 
можно совместить дружес- 
кое попивание пива с рабо- 
тающим диктофоном и се- 
рьезными вопросами. Да 
еще и фотографа Олега Cep- 
дечникова с собой прихва- 
тила. И вот мы завалились к 
Императору домой неболь- 
шой компанией, позвяки- 
вая полным рюкзаком пив- 
ных бутылок. 
Мы ходим по квартире 
Лукьяненко и рассматри- 
ваем книги на многочис- 


ленных стеллажах, все- 
возможные призы, заво- 
еванные на конкурсах и 
фестивалях фантастики... 


в первом 


i 
«думе», 


ПОРТРЕ 


компьютера, я скромненько 
присаживаюсь в другом кон- 
це комнаты на диванчике. 
Олег ползает по полу, рас- 
ставляя призы, чтобы сфо- 
тографировать их. 

Я включаю диктофон и 
через всю комнату задаю 
первый вопрос: 

— Сергей, a y Вас какой 
компьютер? 

— У меня уже старень- 
кий. «Пень второй 233-й», 
ноя ОЗУ себе добил до 192, 
монитор обновил. В об- 
щем, хватает, только на иг- 
рах тормозит. 

— Ав какие игры Вы иг- 
раете? 

— ВРО-шные, стратеги- 
ческие, в первую очередь, 
конечно, Heroes. 

О, мы нашли собрата по 
разуму. Глаза у Андрея иу 
меня загораются, мы бур- 
но обсуждаем труднопро- 
ходимые карты, отличия 
вторых «Хероизов» от тре- 
тьих. Мы пересаживаемся 
на ковер перед Сергеем, 
важно сидящим в своем ра- 
бочем кресле. Но надо же 
как-то продолжать интер- 
вью, я с трудом отрываюсь 
от интересной темы, пере- 


сергей лукьяненко 


— Ав Интернете? 

— Сейчас нет. Раньше и 
по восемь часов в день си- 
дел, и по десять. 


«Еще пять лет назад вир- 
туальный мир был выдум- 
кой фантастов. Уже суще- 
ствовали компьютерные 
сети, шлемы, виртуальные 
костюмы, но все это было 
профанацией. Были созда- 
ны сотни игр, где герой мог 
свободно перемещаться в 
объемном и красочном ки- 
берпространстве, но о вир- 
туальности и речи идти не 
могло», — писал Сергей Лу- 
кьяненко в 1996 году в «Ла- 
биринте отражений», прак- 
тически ничего не зная о 
сети Интернет. Еще пять 
лет назад виртуальный 
мир был выдумкой Импера- 
тора иллюзий. 

— А что такое, по Ваше- 
му мнению, виртуальность? 

— Созданная искусст- 
венным образом иллюзия 
реального мира, которая 
не является физической 
реальностью, но выглядит 
таковой для наблюдателя. 
Конечно, полноценной 
виртуальности не суще- 


когда из-за угла выходил монстр и кидался 


— Да, конечно, если он 
будет подыгрывать. Я имен- 
но от этого отталкивался, 
когда придумывал «Лаби- 
ринт отражений». Можно 
вспомнить, например, как 
еще в первом «Думе», когда 
из-за угла первый раз выхо- 
дил монстр и кидался огнен- 
ным зарядом, люди порой с 
криком падали со стула. 

Андрей вторгается в раз- 
говор: 

— У меня один знако- 
мый говорил, что после 
того, как OH прошел первый 
Doom, не мог себя заста- 
ВИТЬ ВЫХОДИТЬ H3-3a угла на 
улице сразу. Вначале выгля- 
дывал. 

— Ну да, старый анекдот 
такой есть: как отличить ду- 
мера от нормального чело- 
века? Думер вначале из-за 
угла выглядывает, — улыба- 
ется Сергей Лукьяненко. 

Мы наливаем еще пива и 
продолжаем: 

— Сергей, вот Вы в «Ла- 
биринте› товорили, что 
«любое изменение обще- 
ства — техническое, соци- 
альное или комплексное — 
как глубина, никоим обра- 
зом не меняло индивиду- 


огненным зарядом, люди порой с криком падали со стула 


Сергей снимает призы со 
шкафов, достает из-за ди- 
вана «Меч Руматы», пози- 
рует для фотографа. 
Потом мы разливаем 
пиво по кружкам, Лукьянен- 
ко садится в крутящееся крес- 
ло перед монитором своего 


биваю Андрея и спраши- 
ваю: 

— Сергей, а много вре- 
мени проводите за компь- 
ютером? 

— За компьютером — 
много. Я пишу на нем. И от- 
дыхаю тоже. 


ствует на данный момент, 
на этом уровне развития 
науки и техники. 

— Ну почему? Если чело- 
век будет верить в то, что 
это реальность, то она для 
него и будет настоящей ре- 
альностью, — спорю я. 


альной морали... Глупо счи- 
тать, что виртуальность 
сделала людей хуже, чем 
они есть. Смешно надеять- 
ся, что она сделает их луч- 
ше. Нам дали инструмент, а 
будем мы им строить или 
разбивать черепа — зави- 


Фото: Олег Сердечников 


Фото: Олег Сердечников 
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сергей лукьяненко 


ьезные люди начинают 


выступать в роли маленьких девочек, 
бухгалтеров солидных фирм... 


CHT от Hac». Получается, что 
неважно в каком мире (вир- 
туальном или реальном) 
человек существует, так? 

— Нет. Ну, если брать 
имеющиеся аналоги вирту- 
альности: компьютерные 
сети Интернет, ФИДО, то 
они, конечно, несколько 
меняют характер человека. 
Образ человека в Сети и в 
реальности различается. 
Человек в Сети выбирает 
какую-то манеру поведе- 


ния, а потом она за ним 
закрепилась, и всё, она как 
клеймо на нем повисла, и 
человек живет под этой 
маской, хотя в реальной 
жизни это может быть ну 
абсолютно другой человек. 

— А почему Вы называе- 
те это маской? 

— Может, это, наоборот, 
его глубинная сущность? 
— поддерживает меня Анд- 
рей. 

— Может быть, может... 


— отвечает Лукьяненко. — 
На мой взгляд, с равной ве- 
роятностью это может 
быть как маска, так и про- 
явление настоящего харак- 
тера, несмягченного. Для 
многих сам факт того, что 
общение идет не в реале, а 
в виртуале — сразу прово- 
цирует на более грубое по- 
ведение, хамское, несдер- 
жанное. 

— Может, такая импуль- 
сивность характерна для 


молодого человека? А для 
зрелого человека — это 
возможность сознательно- 
го построения личности, 
отличной от своей? — спра- 
шивает Андрей. 

— Может... — Сергей за- 
куривает трубку. — Я не- 
сколько раз крупно оши- 
бался, когда было видно, 
что человек ведет себя как 
подросток, а потом выясня- 
лось, что ему уже лет сорок, 
что он — доктор наук, к 
примеру, в реальной жиз- 
ни — серьезный, милей- 
ший человек. Совершенно 
серьезные люди, которых я 
бы никогда не заподозрил 
в стремлении надеть ка- 
кую-то маску, начинают 
выступать в роли малень- 
ких девочек, бухгалтеров 
солидных фирм... Но их 
виртуальный образ совер- 
шенно не совпадает с ре- 
альным. 

— А Вам не встречались 
такие люди, чья виртуаль- 
ная личность стала преоб- 
ладать над реальной? 

— Встречались. Это час- 
то происходит. Вначале че- 
ловек начинает играть, а 
потом игра перерастает во 
что-то более серьезное. Из- 
вестный психологический 
прием: если минут пять по- 
стоять перед зеркалом, ра- 
достно в него улыбаясь, то 
настроение станет лучше. 
То есть внешнее проявле- 
ние эмоций будет влиять 
на внутреннее состояние. 

— Но Вы сами говорите, 
что люди становятся более 
агрессивными в Сети, 60- 
лее несдержанными. 

— Ох, да. Есть человек 
пять, например, которые 
ни дня не могут прожить 
без того, чтобы не сказать 
мне какую-нибудь гадость, 
не написать хамского пись- 
ма в мой адрес, покричать, 
что Лукьяненко — гад, ис- 
писался... Вот однажды по- 
явился парень, который 
написал, что все мои кни- 
ги ему нравятся, но вот 
«Остров Русь» — полное 
дерьмо. И что, мол, ты та- 
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кое больше не пиши. Я ему 
вежливо ответил, что не 
считаю эту книгу неудач- 
ной. Так он начал кричать: 
«Ах, значит, ты не прислу- 
шиваешься к моему добро- 
му совету?» В таких случа- 
ях ругань может затянуть- 
ся надолго. Надо вовремя 
остановиться и уйти, хотя 
и остается неприятный 
осадок. А человек прыгает 
подобно обезьяне и кри- 
чит: «Я победил, я победил, 
я плюнул последним» 

— Сергей, вот Вы гово- 
рите, что в Сети образ че- 
ловека меняется. А Вы там 
тоже другой? 

— Я? Более импульсив- 
ный. Ну, я И в ЖИЗНИ ДОСТа- 
точно импульсивен, по го- 
роскопу — Овен. В Сети я 
достаточно легко отвечаю 
на грубость грубостью. 

— А в жизни? 

— В жизни могу, но меня 
надо долго заводить. В ре- 
альной жизни я, скорее, 
уйду от разговора, просто 
перестану общаться. В 
Сети я могу провести дол- 
гую дискуссию. 

— Если обобщить: как 
Интернет влияет на созна- 
ние людей? 

— Создается другой 
стиль общения. Более бе- 
зответственный, агрессив- 
ный. Иногда читаю элект- 
ронные письма своих дру- 
зей и думаю: «Господи, ну 
чего он полез в этот спор? 
Ну зачем? Ну какой смысл?» 
Тем более, что там никто 
никому не сможет ничего 
доказать. 

— А в реальной жизни 
человек меняется? Я имею 
в виду, человек — много 
времени проводящий в 
Сети? 

— Если он достаточно 
много времени проводит в 
Сети, то да, манера поведе- 
ния начинает меняться. 
Человек мало приспособ- 
лен к подобному информа- 
ционному потоку. Суще- 
ствует некий предел. Чело- 
век может выдержать без 
ущерба для собственной 
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психики определенный 
объем общения. Средний 
кроманьонец за свою 
жизнь видел несколько со- 
тен человек. Появление чу- 
жака в племени было собы- 
тием всей жизни... А сей- 
час информационная 
нагрузка огромна. События 
идут со всех сторон, ты 
имеешь возможность кон- 
тактировать с десятками, а 
то и сотнями разных лю- 
дей. И это дает очень боль- 
шую нагрузку на психику. 
В этом плане Интернет 
просто’ вреден. Он ведет к 
стрессам, неврозам. 

— А что же такое Интер- 
нет тогда, по Вашему мне- 
нию? Болезнь? 

— Это замечательный 
рабочий инструмент для 
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что тебя интересует), то 
функция общения входит в 
противоречие со способ- 
ностью человеческого MO3- 
га осмысливать в день оп- 
ределенное количество но- 
вой информации. 

— Может ли человек пол- 
ностью уйти в Интернет, 
заменить реальное обще- 
ние жизнью в Сети? 

— Из моих личных Ha- 
блюдений — и над собой в 
том числе (я тоже всем 
этим переболел), — могу 
сказать, что увлечение Ин- 
тернетом, как правило, 
проходит. Я писал «Фаль- 
шивые зеркала», чтобы из- 
бавить себя от интернет- 
зависимости. Увлечение 
человека Интернетом мо- 
жет продолжаться несколь- 


висимости, когда он сидит 
в чатах, проводит все вре- 
мя в Сети, называет всех 
ТОЛЬКО «никами». 

— Ау Вас в этой фазе не 


— вы себя идд-денн-ти-ффи-цируете с мышью? — 
уже еле справляюсь с таким сложным словом я. 
— да, конечно. ну, я, скорее, боевая мышь 


получения необходимой 
информации, но это парал- 
лельно и инструмент для 
развлечений. И если с ин- 
формационной своей фун- 
кцией Интернет, на мой 
взгляд, вполне справляется 
(в нем можно найти все, 


ко дней, недель... Это неде- 
ли вялого любопытства, 
скачивания порнографи- 
ческих фотографий, бегот- 
ни по развлекательным ре- 
сурсам... Потом очень час- 
то человек впадает в 
жесткую фазу интернет-за- 


было заскоков, когда начи- 
наешь в жизни действовать 
как в Сети? Мне, например, 
снились сны с гиперссыл- 
ками. Нажимаешь на ссыл- 
ку, попадаешь в другой сон. 
А еще на кнопку лифта ста- 
ла нажимать два раза, как 
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в будущем человеку перед компьютером сидеть станет 


ТОРЕ 
Ga - quem ade си 


комфортней, ему будет казаться, что OH сидит BO дворце, 
ему прекрасная гурия пером павлина щекочет пятки 


на мышку, — делюсь своим 
ОПЫТОМ Я. 

— Нет, такого у меня не 
было, — смеется Лукьянен- 
ко. — В какой-то момент я 
начал избавляться от интер- 
нет-зависимости. Наступа- 
ет исцеление, особенно по 
весне. Становится приятнее 
находиться на улице, чело- 
век выходит, оглядывается, 
начинает влюбляться, ез- 
дить за город. Конечно, оп- 
ределенный процент людей 
(процентов десять, я думаю) 
все-таки зависает в Сети. Их 
всегда можно встретить в 
онлайне. Иногда они засы- 
пают на клавиатуре. Сидишь 
разговариваешь где-нибудь 
в чате, вдруг видишь, что та- 
рабарщина у кого-нибудь 
полезла. Понимаешь, что OH 


либо руки, либо голову уро- 
нил на клавиатуру. 

— А Вы себя мыслите без 
Сети? 

— Впринципе, да. Но это 
все равно, что сказать: я 
мыслю себя без холодиль- 
ника, телефона, телевизо- 
ра, стиральной машины... 
Можно жить и без всего 
этого, но тогда будет не- 
удобство той или иной 
степени. Сейчас я смог бы 
без Интернета жить, а что 
будет через полгода, я не 
знаю. Может быть, у меня 
будет новый роман с Ин- 
тернетом... 

— Но без компьютера-то 
Вы жить точно не можете, 
да? Вы же на нем пишете. 

— Писать — да. У меня 
было три периода. Я начи- 


нал писать ручкой, на бума- 
ге, потом перешел на пишу- 
щую машинку. Это было ка- 
чественное изменение. Я 
обнаружил, что текст совер- 
шенно по-другому пишется 
и строится. Я знаю, что 
многие писатели не могут 
перейти на компьютер. 

— А как меняется текст? 

— Он становится более 
четким. Появляется боль- 
шая упругость, сжатость 
текста. Наша классическая 
литература была бы невоз- 
можна, если бы Бунин, Че- 
хов, Пушкин писали на 
компьютере. Вот тексту Бу- 
нина, его манера письма, 
более характерен для пишу- 
щей машинки, нежели для 
ручки. Хемингуэй таскал с 
собой пишущую машинку 


везде. У него видна большая 
сжатость, рубленость и 
энергичность текста. Тек- 
сты, написанные гусиным 
пером, ручкой, на машин- 
ке или на компьютере, — 
кардинально отличаются. 
Я знаю любителей писать 
карандашом. 

— У Вас есть какие-либо 
свои приемы? 

— Да. У меня для каждой 
вещи свой шрифт, размер 
шрифта. Если вещь новая, 
то я вначале сижу за ком- 
пьютером и подбираю. На- 
писал пару слов, поменял, 
поменял, пока не пришел к 
какому-то соответствию с 
тем, что я хочу. Например, 
мне надо, чтобы было ко- 
ротко, резко, а текст, напи- 
санный тем шрифтом, ко- 


торый у меня стоит, полу- 
чается более плавный, мяг- 
кий, раздумчивый. 

— Ау Вас есть приметы, 
которым Вы следуете в то 
время, пока пишете роман? 

— Когда я работаю, я 
знаю, что если выйду из 
дома до того, как поработал, 
в этот день уже не смогу 
писать, собьется некий на- 
строй. Максимум, что я могу 
сделать — выбежать в мага- 
зин за банкой кофе. А если 
надо полчаса пробыть на 
улице, то, вернувшись, я, 
скорее всего, не смогу сесть 
за работу. Буду играть в 
игрушки, читать почту. Pa- 
бочее состояние — это зак- 
рытые жалюзи, электричес- 
кий свет, то есть отключе- 
ние. 

— Некая виртуальная ре- 
альность? 

— Ну да. Надо вживаться 
вмир произведения, поэто- 
му стараешься предельно 
отключиться от внешнего 
мира. А когда книга напи- 
сана, тогда, конечно, все 
совершенно по-другому. 

Мы перебираемся на ди- 
ван. Вернее, Сергей Лукья- 
ненко туда перебирается 
(для того, чтобы его можно 
было фотографировать с 
новой позиции, а то Олег 
уже заскучал без работы), 
а мы с Андреем сидим на 
ковре, потому что места для 
всех на диване все равно 
нет. У меня уже слегка кру- 
жится голова от выпитого, 
но я героически продол- 
жаю серьезный разговор: 

— А не могли бы Вы 
сформулировать те идеи, 
которые пытаетесь донес- 
ти до читателя через свои 
книги? 

— У меня несколько ос- 
новных идей, которые от- 
ражаются во всех моих 
книгах. Тема свободы. Что 
это такое, в какой форме 
она для человека возмож- 
на, в какой опасна. О сво- 
боде я говорил даже в сво- 
их самых развлекательных 
книгах. 

— Аеще? 
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— Тема Бога. Хотя я счи- 
таю себя неверующим че- 
ловеком, но пройти мимо 
этой темы не могу. Даже 
если Бога нет, его необхо- 
димо придумать. 

— А какая Вам религия 
ближе? 

— Наверное, протестан- 
TH3M, англиканство. 

— Это из-за той свобо- 
ды, которая есть в этих на- 
правлениях христианства? 

— Да. Я понимаю, что 
меня должно тянуть к пра- 
вославию, но современная 
православная церковь вызы- 
вает у меня резкое отторже- 
ние. Когда вместо проведе- 
ния богослужения в честь 
главного «именинника» 
патриарх проводит банкет 
в честь президента... 

— А как Вы считаете: 
добро и зло — это проти- 
воположности, ИЛИ 310 — 
недостаточное количество 
добра? — Андрей тоже не 
сдается. 

— Злом является отступ- 
ление от моральных норм 
той или иной существую- 
щей системы. В каком-то 
обществе может быть при- 
нято поедать мертвецов, к 
примеру... Я не знаю, мож- 
но ли сформулировать аб- 
солютное понятие зла для 
всех культур. Да, наверное, 
абсолютным злом является 
любое насилие над челове- 
ческой личностью, лише- 
ние человека свободы. 

— Сергей, давайте пого- 
ворим о России. 

— Беда в том, что у Рос- 
сии сейчас нет никакой 
глобальной общественной 
идеи. Вернее, есть: хапнуть 
побольше денег и смыться 
В «нормальный» мир. Эта 
идея воодушевляет практи- 
чески всех. 

— А Вас? 

— Нет. Я не хочу никуда 
уезжать. 

— А каким Вы видите бу- 
дущее нашей страны? 

— Чтобы страна разви- 
валась, чтобы дороги не 
разваливались, нужна боль- 
шая сосредоточенность на 
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дне сегодняшнем, а не на 
далеком будущем. Нужна 
глубокая реформа обще- 
ственной морали, смена 
моделей поведения. Я не 
имею в виду то, что мы дол- 
жны копировать западное 
общество, но как-то интег- 
рироваться необходимо. 

— Нет ли угрозы для че- 
ловека ХХ! века уйти в вир- 
туальную реальность, пове- 
рить в нее настолько, что- 
бы грызть проводок от 
мыши, думая, что это соле- 
ная рыбка, как один Ваш ге- 
рой из «Лабиринта отраже- 
ний»? 

— Нет, такого не будет. 
Мыши уже все будут беспро- 
водковые, — шутит Сергей. 

— Тогда можно будет 
есть саму мышь... А если се- 
рьезно: не случится ли в 
ближайшее время так, что 
мир полностью перейдет 
на виртуальное существо- 
вание? 

— Нет, мир к этому не 
идет. Но если будет созда- 
на более или менее правдо- 
подобная иллюзия реаль- 
ности (а мы к этому уже 
близки), то определенное 
количество людей такое су- 
ществование выберет. Это 
люди, которые могут рабо- 
тать в Интернете, развле- 
каться там же. Они будут 
проводить в виртуальном 
мире большую часть свое- 
го времени. И сейчас есть 
такие люди, которые сидят 
на работе, уставившись в 
экран, потом в сомнамбули- 
ческом состоянии доходят 
до дома, а иногда и не до- 
ходят, а на работе ночуют, 
а утром опять садятся к эк- 
рану. Но в будущем челове- 
ку перед компьютером си- 
деть станет комфортней, 
ему будет казаться, что он 
сидит во дворце, ему пре- 
красная гурия пером павли- 
на щекочет пятки, а он в это 
время работает над про- 
граммным кодом. Но я ду- 
маю, что эти люди, прове- 
дя так рабочую неделю, в 
какой-то момент предпоч- 
тут выйти, встретиться с 


немногими сохранивши- 
мися или заведенными в 
виртуальности друзьями, 
выпить реального пива, 
поговорить. Уход в вирту- 
альность будет, часть лю- 
дей там зависнет прочно, 
но весь мир не уйдет. 

— А вот когда человек 
придумывает себе несколь- 
ко ролей в Интернете и на- 
чинает постепенно себя 
отождествлять с ними — не 
способствует ли это реаль- 
ному расщеплению лично- 
сти? 

— Да нет. Каждый из нас 
и без того носит огромное 
количество масок. С женой 
я веду себя так, с приятелем 
— так, с вами — по-другому. 
Каждый из нас выставляет 
наружу в мир некий образ, 
некую часть своего «Я». В 
Интернете все это более 
достижимо и более забав- 
но. Человек просто развле- 
кается, создавая полярные, 
а иногда и несовместимые 
модели личности. 

— То есть Интернет — 
своего рода поле ролевых 
игр? — спрашивает Андрей. 

— Да. Это попытка само- 
реализации. Человек пыта- 
ется спрогнозировать: а 
если бы я был другим? Если 
бы я родился девушкой, на- 
пример, если бы я посту- 
пил не в тот, а в другой ин- 
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земель ФФ 


ститут, если бы у меня 
была не одна жена, а три. 
Фактически это возмож- 


ность прожить другую 
жизнь. Хотя бы поиграть в 
нее. Для меня каждая кни- 
га — это возможность про- 
жить еще одну жизнь. Я 
влезаю в шкуру своего пер- 
сонажа, и если я сам не 
смогу никогда слетать в 
космос и побывать в дру- 
гих мирах, то мои герои 
это сделали, а я, пока пи- 
сал, был ими, я этим жил и 
реализовал эту возмож- 
ность. Я думаю, ничего 
страшного, это очень увле- 
кательная игра. Если чело- 
век не использует эту BO3- 
можность во вред другим, 
то почему бы и нет? 

— А Вы имеете несколь- 
ко масок в Сети? 

— Нет. Я ходил в чат, ме- 
няя имена, но последнее 
время перестал. Надо слиш- 
ком много времени прово- 
дить там, чтобы быть сво- 
ИМ. 

— Апочему приходилось 
менять имена? 

— Слишком много от- 
крывается окон, и я просто 
не успеваю со всеми гово- 
рить. Людям хочется пооб- 
щаться, но если ты не мо- 
жешь человеку уделить до- 
статочно внимания, то он 
начинает обижаться и го- 
ворить: ага, зазнался, не хо- 
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чет говорить с читателями. 
Но я же не резиновый. Точ- 
но так же, когда приходят 
письма, я на 90 процентов 
писем не отвечаю. Многие 
понимают, что у меня нет 
времени ответить всем. А 
некоторые пишут, мол, ты, 
в натуре, чувак, классно пи- 
шешь. Только я вот тут не 
понял, ты мне объясни, что 
это там получилось...Что 
это был за порошок, и по- 
чему твоя мамаша назвала 
меня дружок, как в песенке 
поется. 

А потом мы выпили еще 
немного пива и заговори- 
ли о мышах. Везде, где толь- 
ко можно, в квартире Сер- 
гея живут мыши. Живые 
мыши — в клетке, всевоз- 
можные сувенирные — на 
полках, плюшевые — на 
спинке дивана. 

— Мы завели мышей по- 
чти случайно, — говорит 
Сергей Лукьяненко, — сна- 
чала с женой собирали 
фигурки, сувениры, потом 
знакомый подарил живого 
мышонка. Вот с этого все и 
началось. 

— Вы себя идд-денн-ти- 
ффи-цируете с мышью? — 
уже еле справляюсь с таким 
СЛОЖНЫМ СЛОВОМ Я. 

— Да, конечно. Ну, я, ско- 
рее, боевая мышь. 

А своих мышей Лукья- 
ненко кормит знаете чем? 
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Кормом для крыс! Навер- 
ное, чтобы боевой характер 
выработать. 

— Я недавно писал ста- 
ТЬЮ О ТОМ, ЧТО нас rOTOBHT- 
ся завоевать цивилизация 
мышей, поэтому внедря- 
ется позитивный образ 
мыши. 

С именами мышей — во- 
обще полная фантастика. 
Одну из ныне здравствую- 
щих мышей зовут Альф. 
Мы начали спорить, похож 
ли пришелец Альф из сери- 
ала на мышь. Решили, что 
не мышь, но Сергей с же- 
ной захотели и назвали 
так. Вторую зовут Карелка. 
Вначале его звали Карел, а 
потом он принес потом- 
ство. Его подарили детиш- 
ки-поклонники из теат- 
ральной студии в Питере. 
Еще есть мышь Миссис 
Дженингс, названная так в 
честь мышонка из фильма 
Кинга «Зеленая миля». Там 
мышонка звали Мистер 
Дженингс, но он тоже ро- 
дил. До этого были Скалли 
и Малдер, но они уже умер- 
ли от старости... 

Диктофон наконец-то 
выключен. Официальная 
часть закончена. Фотограф 
Олег уходит. Мы с Андреем 
бежим еще за пивом, хотя 
мне лично уже хватило. 
Сергей накормил нас, потом 
смотрели сериал по телику. 
Уходить почему-то не хоте- 
лось, хотя мы и отняли у Им- 
ператора иллюзий пракги- 


чески целый рабочий день. 
Пришли утром, когда Соня, 
жена Сергея, уходила на ра- 
боту. А уходили после шести 
вечера, оставляя после себя 
батарею пустых бутылок из- 
под «Старого мельника» и ды- 
мовую завесу от наших сига- 
pet, унося с собой две драго- 
ценных кассеты. В дверях мы 
столкнулись с уставшей Со- 
ней, которая была изрядно 
удивлена, обнаружив нас все 
еще у себя дома... 

Да, совет на будущее: 
если вы когда-нибудь встре- 
титесь с известным писа- 
телем-фантастом Сергеем 
Лукьяненко попить пива — 
не надо пытаться за ним уг- 
наться. Эх, предупреждал 
он нас: «Ребята, вы на меня 
не смотрите, все равно не 
угонитесь». И точно. Я аб- 
солютно не помню, как я 
добралась до дома. Наде- 
юсь, что добралась, а не заб- 
лудилась где-нибудь в вир- 
туальной «глубине» и те- 
перь мне только кажется, 
что я живу в реальном 
мире. Так что общение с 
фантастами чревато поте- 
рей «крыши». С Императо- 
ром иллюзий, несмотря на 
все его гостеприимство и 
доброжелательность, шут- 
ки плохи... 

— Ольга Шемякина 
shemyakina@homepc.ru 
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ирма JMTek создала за- 

мечательные 05В-дис- 
ки на флэш-памяти (Www. 
usbdrive.com). Очень удоб- 
но: миниатюрная пластин- 
ка (9 см длиной, 10 грамм 
веса) просто включается в 
05В-разъем. Все! Никакого 
питания не требуется, диск 
емкостью от 16 до 256 Мбайт 


готов кработе. Скорость чте- 


ния/записи — 800/500 
Кбайт/с. Правда, дороговато 
— один мегабайт стоит при- 
мерно доллар. 

Jomega представила вне- 
шний USB-FireWare CD-pe- 
райтер CO скоростью запи- 
си 8х, перезаписи — 4x и 
чтения — 32x. Модель назы- 
вается Predator, стоит чуть 
больше $300 и снабжена за- 


омпания Wacom пред- 

ставила графический 
интерактивный дисплей, 
который с успехом позво- 
ляет отказаться от мыши и 
даже клавиатуры. 

Поверхность Г[СО-дисп- 
лея представляет собой 


ig 
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щитой от перегрузки буфе- 
ра во время записи — 
BURN-Proof. Пользователь 
может в «горячем» режиме 
подключаться по шинам 
FireWire, USB 1.1, РС Card и 
USB 2.0. Надо только адап- 
теры менять. 

Компания Philips разра- 
ботала семейство рерайте- 
ров PCRW1200. Их отличи- 
тельная особенность — 
применение технологии 
термобаланса записи, кото- 
рая позволяет работать 
практически на любых 
«болванках» CD-R и CD-RW 


с минимальной вероятнос- 
тью ошибок. Для этого драй- 
вы PCRW1200 производят 
интеллектуальную под- 
стройку параметров записи. 

Рекорды скорости уста- 
новили сразу несколько 
фирм. Рерайтеры ASUS, 
Liteon, TEAC, Traxdata, Plex- 
tor способны записывать 
со скоростью 16х, переза- 
писывать со скоростью 10х 


сенсорный слой, который 
воспринимает надавлива- 
ние специального каранда- 
ша без провода и батареек 
внутри, т.е. позволяет ка- 
рандашу мани- 
пулировать 
объектами 
любой слож- 
ности. Разу- 
меется, ма- 
нипули- 
рование 
предпо- 
лагает не 


себ! т 


и читать CD-ROM со скоро- 
стью 40х. Интерфейс под- 
ключения — просто ATAPI/ 
IDE, зато защита буфера — 
уже обязательное явление. 

Ricoh и Yamaha добились 
20-кратной скорости запи- 
си. А модель Cyclone TDK ус- 
тановила абсолютный ре- 
корд — 24-кратную скорость 
записи. Разумеется, для того, 
чтобы записывать часовой 
диск менее чем за 3 минуты, 
необходимы новые скорос- 
тные «болванки». 

Seagate представила са- 
мый быстрый жесткий диск 
в мире — Cheetah X15-36LP. 
Скорость вращения шпин- 
деля — 15000 об/мин, сред- 
нее время поиска — 3,6 мс. 
Но пока такие скорости не 
для домашних систем. 

Зато винчестеры Sam- 
sung серии SpinPoint V30 
как раз для них, для домаш- 
них. Правда, для продвину- 
тых: интерфейс Ultra-ATA/ 
100, плотность записи 30 
Гбайт на пластину и техно- 
логия Automatic Acoustic 
Management (ААМ). Она 
разрешает пользователю 
регулировать соотношение 
производительности и 
уровня шума. 

A Western Digital нако- 
нец анонсировала свой 
давно обещанный 80-ги- 
габайтник — WD Caviar 80 
Гбайт 7200. Это тоже мо- 
дель для простых компью- 
теров, с обычным Ultra- 
АТА/100-подключением. 


игру с быстродвижущими- 
ся объектами. Главная цель 
создания дисплея — работа 
в графических приложе- 
НИЯХ, КОГ- 
да рису- 
нок может 

здавать- 
ся непос- 
редствен- 
но на ра- 
бочей 
поверхно- 
сти дисп- 
лея, и там 


же можно менять набор ин- 
струментов, цвета кисти и 
т. 

В первую очередь досто- 
инства нового дисплея оце- 
нят дизайнеры, фотографы 
и художники, хотя предпо- 
лагается, что в число актив- 
ных пользователей войдут 
бизнесмены, аналитики, 
медики... все, кому необхо- 
димо видеть объект работы 
и производить графичес- 
кие коррекции одновре- 
менно. В] 


зволяет записывать и пере- 
записывать диски CD-RW с 
двойной плотностью (2 X 
650 Мбайт = 1,3 Гбайт), тн. 
DD-RW. Привод подключа- 
ется по шине ШЕ, позволя- 
етзаписывать со скоростью 
12х, а технология основана 
на более плотной записи — 
уменьшена ширина доро- 
жек и на дорожке умещает- 
ся больше точек, Вот и все. 
Интересно только, успеет 
эта штука распространиться 
быстрее DVD-RW? 
m Samsung еще раз поменял 
дизайн популярного MP3- | 
‘плейера Yepp. Новый УР-205 
выполнен в виде серебрис- 
ТОЙ «капли». И еще серия 
Уерр вернулась квстроенно- 
My дисплею (у модели Yepp 
Мер дисплей был вынесен 
на дистанционный пульт). 
32-мегабайтный плейер Be- 
сит ровно 32 грамма. Но- 
`винка уже продается в Гер- 
‚мании, цена — 320 марок. 

№ Компания VIA Techno- 
logies представила мате- 


мата ИХ (размеры платы 
всего 215х191 мм). Эти ком- 


няться в миниатюрных, но 
 полнофункциональных ПК. 
№ Похоже, DDR окончатель- 
но победит память Rambus. 
Чипсеты под Intel Pentium 4 | 
и DDR собираются выпус- | 
| кать SiS, Acer Labs и VIA. А по- 
явиться в продаже чипсеты | 
должны до конца текущего | 


Hom Ha выставкепред- 


ставила и компания VIA | 
Technologies. Это процессор | 
VIA C3 (название Суйх боль- | 


ше не будет использовать- 


ся), работающий на часто- | 


те 733 МГц. Но (главное!) — 
это первый в мире процес- 
сор, произведенный по 
0,15-микронной техноло- 
гии. В результате примене- 


| машний театр. Она универ- 


| гибким схемам — от самой 
| крутой 5.1 (центральная ко- 
| лонка для речи, две боко- 
ринскую плату нового фор- 9 
сабвуфер для подкачки ба- 
| сов) до простого стерео; 

пактные платы будут приме- № 
| 5.1-канальный звук на ана- 


| реозвук с любого входа в 


‘уникальные алгоритмы | 
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|Ультратонки 


Thunderbird 
oT Philips 


| Fy cpa Thunderbird | 


встречается не только у 
процессоров. Компания 


| Philips разработала чип 
| Thunderbird Avenger — зву- 
| ковой акселератор для 
| ‹окончательного превра- 
| щения персонального ком- 
| пьютера в домашний те- 
| атр». 


Самая мощная карта на 


| чипе называется Acoustic 


Edge. С виду это простой 


| РС[-акселератор, но Philips 
считает, что это первая в 
мире карта, по-настоящему 


превращающая ПК в до- 


сально работает с многока- 
нальным звуком: 

— поддерживает шесть 
независимых каналов по 


вые передние, две задние и 


— способна выдавать 


логовый и цифровой выход 
или преобразовывать сте- 


5.1-канальную форму. | 
Acoustic Edge использует | 


QSound Labs так, что звук 
компьютерной игры или 
другого интерактивного 
приложения может быть 


ния передовой технологии 
появилось самое маленькое 
в мире ядро х86-совмести- 
мых процессоров — всего 
52 квадратных миллиметра 


(квадрат со стороной 7,2 
мм). Плюс к этому эффек- 
тивный дизайн процессора 


q 
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е сателлиты 


трансформирован в объем- 
ную, 5.1-канальную среду. 
Acoustic Edge также может 
преобразовывать звук в че- 
тырехканальную систему 
или использовать только 
два динамика (наушники) 
для 3)-визуализации (мо- 
делирования объемного 
звукового пространства). 
Чип Thunderbird Avenger 


приложения, HO также под- 
держивает 5.1-канальную 
среду. Вторая — выдает 
только (!) 4-канальный 
звук. 

Для окончательного по- 
строения домашнего театра 
необходима хорошая акус- 
тика. Здесь Philips предло- 
жил две великолепные по 
качеству и дизайну много- 
канальные системы. Первая 
— Philips A3.500 Acoustic 
Surround Power (40 Barr) — 
ориентирована Ha гейм- 
приложения и музыкаль- 


способен синтезировать до 
96 объемных потоков. С та- 
кой поддержкой можно 
воспроизводить любую 
аудиопрограмму от просто- 
го MP3 или CD-crepeo до 
многоканальных саундтре- 
ков DVD. Синтезатор MIDI 
B Acoustic Edge, разумеется, 
тоже сделан на высоком 
уровне. 

Другие звуковые карты в 
линейке — Seismic Edge и 
Rythmic Edge — несколько 
упрощены. Первая ориен- 
тирована в основном на 
игровые и музыкальные 
дал удивительно низкое 
энергопотребление — ме- 
| нее 6 ватт. 

Полноскоростной (рабо- 
тающий на частоте ядра) 
кэш состоит из 128 Кбайт 
первого уровня (Level 1) и 
64 Кбайт второго уровня 
(Level 2). Процессор работа- 
ет с системной шиной 133 
МГ и поддерживает техно- 
логии 3DNow! (набор муль- 
тимедийных инструкций 
AMD) и ММХ (набор мульти- 
медийных инструкций Intel). 


ные программы. Она состо- 
ит из четырех плоских, уль- 
тратонких сателлитов и 
компактного сабвуфера 
wOOx. Вторая система — 
Philips A2.600 (50 ватт) — 
построена на пяти сателли- 
тах и позволяет полностью 
использовать возможности 
5.1-канального звука. 
Пиковая мощность обе- 
их систем равна 600 ваттам. 
Колонки получают сигнал 
по радиоканалу, т.е. акусти- 
ку можно оперативно пере- 
ставлять, а клубок проводов 
не портит интерьер. B) 


Процессор VIA C3 был 
создан командой разработ- 
чиков компании Centaur — 
дочернем предприятии VIA, 
расположенном вг. Остине, 
штат Техас. Цена процессо- 
ра в поставках от 1000 штук 
составляет всего $54. Новый 
VIA C3 базируется на плат- 
форме Socket 370 и позво- 
ляет создать уникальный 
класс практически бесшум- 
ных (безвентиляторных) 
компьютеров. 
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eBIT — б-большая 
выставка! 

Эту фразу сказа- 
ли по-русски в ско- 
ростном трамвае 
Ганновера. Человек чуть за- 
икался, но был явно дово- 
лен. И собой, и трамваем, и 
тем, что недавно увидел. 

На самом деле CeBIT — 
очень большая выставка. 
Больше 30 павильонов, из 
которых половина — про- 
сто огромные холлы. В са- 
мом большом легко заблу- 
диться. Без хорошего зна- 
ния топографии и карты 
под рукой никакие указате- 
ли не помогут. А после мно- 
гочасового блуждания 
вдоль кричащих стендов, 
моря огней, нависающих 
стен, маятников, листовок, 
улыбок, улыбок, улыбок... 
начинаешь сам бестолково 
улыбаться, оседать и полу- 
шептать-полукричать: 
«ЛЮДИ, ГДЕ Я????!!!!!!!. 

Спокойно! В Ганновере, 
на «Цебите». 


Если разместить все стен- 
ды на одной площадке, без 
зазоров, получится квадрат 
650х650 метров. А посколь- 
ку есть зазоры между стен- 
дами и павильонами, от 
края до края выставку точ- 
но пересечет горизонт. Для 
ориентации в таком про- 
странстве посередине ган- 
новерского выставочного 
комплекса (Hannover Fair) 
поставлен столб с обозначе- 


ниями сторон света: Nord, 
West, East — все, как на кар- 
те мира. Дорожки между 
павильонами — не просто 
дорожки. Это, например, 


НАИОУАНЕЧО 


—большая 
ыставка! 


ке принимает участие 8000 
фирм из 60 стран мира». При 
этом канцлер не добавил, что 
5000 фирм-участников свои, 
родные, немецкие, но уси- 


добро 
пожаловать 
в будущее! 


4-Strasse, или 5-Strasse, или 
6-Allee. 

Выставку открывал ни 
много ни мало... сам канц- 
лер ФРГ Герхард Шредер. 
Было бы забавно даже на 
секунду представить, что 
наш очередной «Комтек» 
откроет Владимир Путин. 
Дай-то бог, чтобы когда-ни- 
будь так и случилось. 

Но вернемся в Германию, 
в Ганновер и к Шредеру. Кан- 
цлер появился не просто так 
— оказал моральную поддер- 
жкукомпьютерному сообще- 
CTBY, удрученному кризисом. 
Сказал, что не все плохо, что 
«нет повода для пессимизма» 
и что «год за годом CeBIT ус- 
танавливала рекорды», что 
«ТОЛЬКО В ЭТОМ ГОДу В BbICTAB- 
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эти мирно пашущие 
«панасоники» 

с «сонями» 
разводят вокруг 
себя пшеницу, 


компьютеры, 
роботов, вьюверов, 
fireware всякое... 


ленно подчеркивал, что такое 
широкое участие есть при- 
знак «новой экономики», а 


«новая экономика» — много 
значит для Германии и для 
мира в целом. 

После канцлера слово 
взяла «королева бала» — гла- 
ва корпорации Hewlett- 
Packard Карли Фьорина — 
фигура для компьютерного 
сообщества, как сейчас мод- 
но говорить, культовая. Г-жа 
Фьорина рассмотрела про- 
исходящее под другим уг- 
лом зрения и рассказала о 
том, куда идет цивилизация. 

И здесь, несмотря на бе- 
зусловное уважение к самой 
влиятельной женщине аме- 
риканского бизнеса, мы ее 
слова пересказывать не ста- 
нем. Куда идет цивилизация 
— 06 этом нам сама выстав- 
ка рассказывала в течение 
недели. 


В будущее 
за шкирку 

«Добро пожаловать в бу- 
дущее». «Будущее — перед 
вами». «Будущее готово». 


cebit 


«Связь с будущим». «Транс- 
формируя жизнь» (разуме- 
ется, к лучшему). 

Реклама всех стендов, 
всех пресс-материалов 30- 
вет нас в будущее. И настой- 
чиво так зовет, просто за 
шкирку... и вперед! 

Что это? Клевещут, как 
обычно? 

Нет, тут дело неодноз- 
начное. С одной стороны, 
это, конечно, раскрутка. 
Причем, как показывает те- 
кущий кризис компьютер- 
ного бизнеса на Западе, все 
раскручивали всех. Убежда- 
ли, что светлое будущее вот- 
вот, в двух шажках. Что 
компьютерщики мир уже 
перестроили. Осталось вос- 
певать. 

Но, видно, существует 
«закон сохранения всего и 
вся». Сколь ни поднимай 
себя по принципу барона 
Мюнхгаузена, а подни- 
мешься ровно настолько, 
насколько наработал. Или 
заработал. 

Отсюда вторая сторона 
медали «За будущее!». Нара- 
ботано немало, очень нема- 
ло. И хотя на сытых немец- 
ких улицах пока не видно 
запредельной электроники 
(только мобильные телефо- 
ныу всех, даже у собак и ко- 
шек), ощущение жизни «на 
пороге большого скачка» 
есть. 

Так куда же нас пригла- 
шают «скакнуть»? 

В первую очередь — в 
беспроводной мир. 

Технология Bluetooth — 
это уже реальность. Ha выс- 
тавке время от времени по- 
падались люди с Blueto- 
oth’OBCKOM «ВИСЮЛЬКОЙ» В 
ухе. Наши телезрители хо- 
рошо ее знают по сериалу 
«Ее звали Никита». Там, в не- 
драх страшного Первого 
отдела все такие носят. 

Но нетолько там. Компа- 
ния Hewlett-Packard пред- 
ставила действующие 
образцы почти обычных 
ноутбуков, принтеров и 
карманных компьютеров. 

Начнем с самых малень- 


ких. Это Bluetooth-pemenne 
для популярного семейства 
хендбуков НР Jornada 
Pocket РС и Handheld PC. 
Пользователь может «кон- 
нектиться» в сеть GPS/GPRS 


карли фьорина. 
обаятельная и влиятельная 


через встроенный Bluetooth 
-элементи мобильный теле- 
фон. Это дает беспроводной 
доступ в Интернет, причем 
относительно большой эк- 
ран и MS Internet Explorer 
делают доступ гораздо бо- 
лее удобным, чем простые 
WAP-6pay3epbI в мобильных 
телефонах. 

Аналогично может под- 
ключаться и ноутбук. При- 
чем не только к внешней 
сети, но и к локальной. 
Представляете зарисовку: 
человек входит в помеще- 
ние, раскрывает ноутбук и 
мгновенно включается в 
локалку. Может обмени- 
ваться документами с дру- 
гими локальщиками, мо- 
жет распечатывать их тут 
же Ha Вшеюо-принтере. 

Фантастика? Уже нет, по- 
чти нет. 

Правда, грандиозное 
шоу, которое представители 
Bluetooth задумали провес- 
TH в одном из павильонов 
CeBIT’a, провалилось. По 3a- 
думке, все посетители с мо- 
бильными компьютерами 
получали радиокарточку и 
таким образом включались 
в гигантскую общую локал- 
ку. Не вышло, однако (это 
даже без тени злорадства). 
Объяснений потом было 
много, НО ПОКА ЯСНО, ЧТО ДЛЯ 
масштабных мероприятий 
Bluetooth сыроват. 

Ничего, поправится в 


ближайшую пару лет. А в 
единичных проверках все 
работает замечательно — в 
радиусе 10 метров связь на- 
дежна и крепка. 


Везде и всюду 


Впрочем, беспроводной 
мир рамками отдельного 
помещения не ограничива- 
ется. 

По недавним исследова- 
ниям Mercer Management 
Consulting автомобилисты 
всего мира с каждым днем 
все больше мечтают завести 
в своих машинах телемати- 
ческие системы! и готовы 
платить за них большие 
деньги — в 2005 году объем 
этого рынка составит аж 24 
млрд. долларов. 

Следовательно, надо ра- 
ботать в этом направлении. 
И IBM, которая всегда пер- 
вая, показала, что уже давно 


' Телематические системы —си- 
стемы, соединяющие в себе 
средства связи и вычислитель- 
ную технику. 


рбальнный. 


работает и вообще собира- 
ется задавать общий тон в 
сфере AutoMobile e-business. 
И по этому поводу проде- 
монстрировала действую- 
щий образец — автомобиль 
Porsche Boxstet, который 
распознает голос хозяина и 
позволяет ему входить в Ин- 
тернет без участия рук. 
Причем не только «по 
службе» полагается входить 
в Сеть. Помимо обычного 
делового общения есть спе- 
циализированное: машину 
можно спросить о погоде, о 
состоянии дороги, о бли- 
жайшей автозаправке или 
мотеле, можно даже забро- 
нировать парковку или ку- 
пить билет на паром. В ос- 
нове решения лежат уже 
известный софт распозна- 
вания голоса IBM ViaVoice, 
высокопроизводительный 
миниатюрный винчестер и 
чипсет IBM GPS (Global 
Position System). A полная 
синхронизация и онлайно- 
вая связь с домашним ком- 


пьютером или валяющимся 
на соседнем кресле ноутбу- 
ком или засунутым в «барда- 
YOK палмом — это само со- 
бой разумеется. 

Карли Фьоринатак и ска- 
зала во вступительной речи: 
«Мы считаем, что независи- 
MO OT того, где вы находи- 
тесь, мобильные электрон- 
ные услуги станут для вас 
более удобны, чем их экви- 
валенты в реальном мире». 

Значит, объекты реаль- 


если стены 
выставки шатаются, 
нужен 
спасательный круг. 
или «летающая 
тарелка» 
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ного мира тоже должны 
приспосабливаться к элект- 
ронному стилю жизни. Что 
они и делают — довольно 
много фирм уже сегодня 
разрабатывают бытовую 
технику, которая легко уп- 


Cebit _ a 


поясе — или В HOCHMOM KOM- 
пьютере, точно сказать 
сложно — у него размести- 
лись процессор и блок пи- 
тания, уши спрятались в 
большие наушники, одним 
глазом он смотрел в мини- 


это автомобиль 

с компьютером 
внутри? 

нет, вы ошиблись, 
это компьютер с 
колесами! 


равляется по локальной ра- 
диосети или издалека, через 
Интернет. В частности, на 
CeBIT компания Siemens де- 
монстрировала интернет- 
СВЧ-печи и интернет-сти- 
ральные машины, с которы- 
ми всякая домохозяйка 
справится. 

Я это так себе представ- 
ЛЯЮ: 

Любая хозяйка берет в 
одну руку корзину для ово- 
щей, в другую — сотовый 
\ХАР-телефон и отправляет- 
ся на рынок. А по дороге 
дает машине наказы: «Это 
белье ты выстирай втеплой 
воде, это — вгорячей. Смот- 
ри, ничего не перепутай». 
Остается только гадать, 
сколько белья надо заранее 
загрузить в машину, чтобы 
она спокойно часа два-три 
стирала, отжимала, сушила? 

A еще одно чудо OT элек- 
тронного стиля жизни де- 
монстрировала всегда пер- 
вая IBM — по выставке 
«шлялся» молодой человек с 
носимым компьютером. На 


атюрный дисплей, а другим 
— на публику, которая его 
фотографировала, фото- 
графировала, а в ответ полу- 
чала пакетик леденцов и 
указатель, где можно найти 
стенд всегда первой IBM. 
Опять реклама... 
Впрочем, для зазыва на 
стенды каждая фирма пыта- 
лась придумать что-нибудь 
сверхъестественно интерес- 
ное. Одна настоящий Кубок 
Дэвиса показывала, другая 
скафандр поставила, третья 
машину класса «Формула-1 
превратила в игровой стенд 
типа «Автогонки», третья жи- 
вого робота завела — выкра- 
шенного в серебряную крас- 
ку человека (говорят, канц- 
лер Шредер его сначала за 
настоящего робота принял). 
А под одним большим кам- 
нем спрятался ноутбук 
Panasonic Toughbook28, ко- 
торый Ha полном серьезе 
прошел путь от Парижа до 
Дакара. Те. не сам прошел, а 
ехал на мотоцикле. Так и по- 
пал на стенд зазывать публи- 


ку — вместе с мотоциклом и 
камушком. 


Под «камушком» 


Впрочем, для принципа 
«везде и всюду» пригодится 
нетолько периферия. Необ- 


кий 


я ^ 


ходимы еще и хитрые реше- 
ния. У того же ноутбука 
Panasonic есть брат — мо- 
дель Toughbook110. He та- 
кой выносливый, зато со 
встроенным принтером, ко- 
торый печатает в цвете с 
разрешением 720х360 dpi. И 
действительно, проще везде 
и всюду только ноутбук но- 
сить, чем ноутбук с отдель- 
ным принтером :) 

И еще кстати о «камуш- 
ках», — без них «везде и всю- 
ду› просто не получится, по- 
скольку машинам для чело- 
веческого комфорта и 
всемерного повышения 
производительности чело- 
веческого труда приходится 
очень много считать. 

Больше других на CeBIT 
СВОИ «камушки» демонстри- 
ровала AMD. Кроме новых 
«Атлонов» и «Дюронов» по- 
казывала интересные опыт- 
ные образцы: 

m «Атлон» на 1,533 гигагер- 
ца для настольных систем; 

ш сервер на двух «Атло- 
нах»; 


и мобильный «Атлон» на 
1 Гру, который без дополни- 
тельного охлаждения (с 
выключенным вентилято- 
ром) прекрасно работает. 

Т.е. потихоньку осваива- 
ются рынки мобильных ком- 
пьютеров, рабочих станций 
и малых серверов. Короче, 
уверенно корпорация себя 
чувствует, на подъеме. Как 
гурув окружении учеников и 
последователей — вокруг 
стенда AMD собрались десят- 
ки производителей материн- 
ских плат: ASUS, A-bit, 
Chaintech, MSIL... И почти у 
всех на отдельной большой 
витрине заявлена поддержка 
платформы AMD. 

На этом фоне Intel смот- 
релась одиноко, но с дос- 
тоинством. Все-таки 80 
процентов рынка еще ос- 
тается у главного произво- 
дителя «камушков». А в ка- 
честве аванса на будущее 
был продемонстрирован 
компьютер Ha Pentium 4 с 
частотой 2 ГГц и только на 
воздушном охлаждении. 
Это тоже опытный обра- 
зец, но, скорее всего, рубеж 
2 гигагерца с серийными 
образцами Intel первой 
покорит, еще в этом году. 
Посмотрим. 
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Но это дела запредель- 
ные, а для нормальных зем- 
ных сегодня предлагаются 
«камушки» от VIA по вполне 
сходной цене ($54 за 73 МЩ 
и кэш 192 Кбайт). И 
Transmeta Crusoe потихонь- 
Ky раскручивается. 

В России этот «камень» 
еще почти неизвестен. Но 
Ha CeBIT было представлено 
немало ноутбуков и хендто- 
пов, всяких веб-падов и 
даже небольших серверов 
на Crusoe. Причем на новый 
процессор обратили внима- 
ние достаточно именитые 
производители: Sony, Casio, 
NEC, Hitachi, Philips, Fujitsu. 
Чувствуется, что этот «ка- 
мень» будет жить, хотя бы 
потому, что охлаждения не 
требует и в мобильных и 
миниатюрных системах 
очень даже пригодится. По 
прогнозам господина Дэви- 
да Дитцела? следующее по- 
коление Crusoe — это будет 
аж 256-битный процессор 
— станетпотреблять менее 
0,5 ватта. Не слабо, да? 


Красотища!!! 
Богатому внутреннему 
содержанию классная вне- 


> David Ditzel — глава фирмы 
Transmeta. 


cebit 


шняя форма никогда не по- 
вредит. Это производители 
компьютеров давно поняли 
— сейчас не только брэнды 
приукрашиваются перед 
выходом в свет. Теперь стро- 
гий унылый серый ящик — 
это не компьютер. В лучшем 
случае это сервер, который 
от посторонних взглядов 
прячут подальше. Теперь 
компьютер — это блестя- 


тый или радостно красоч- 
ный желтый-синий-презе- 
леный, обязательно обтека- 
емый, обязательно с «изю- 
минкой»... все, что угодно, 
но только не ящик. 

На одном экземпляре в 
виде толстой книжки накле- 
ена «зазывалочка»: «Guess! 
What is it?>. 

Отгадал? Правильно. Это 
компьютер, внутри «Селе- 
pou» 700 мегагерц и 128 
«метров» памяти. 

По мнению тайваньских 
и корейских производите- 
лей, которые завалили один 
из павильонов цветными 
мордочками, клавиатурами, 
мышами... даже провода 
нынче должны быть веселы- 
ми, красочными. 

Но красотища на этом 
только начинается. 

Нетолько корпуса и про- 
вода, но и любая компью- 
терная периферия облека- 
ется стильным дизайном, 
как в одном японском анек- 
доте-были: «Мы произво- 
дим плоскогубцы, но наши 


блондинка 

в ковбойской шляпе 
перед ноутбуком 

с цветным 
яблочком — хайтек 
по-немецки: 


«вашему ребенку 
какой компьютер? 
птичку 
скрылышками? 
или божью 
коровку?» 


реальный 

и виртуальный мир 
в моменты Cebit’a 
сближаются 

со страшной силой. 
и вот уже кажется, 
что зеленое 
увесистое яблочко 
выкатилось 

из виртуального 
коридора 

и со стуком 
спрыгнуло 

на стол... 
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плоскогубцы радуют душу». 

В компьютерную пери- 
ферию теперь попадают не 
только мониторы-принте- 
ры-сканеры. Это плейеры, 
сотовые телефоны, орга- 
найзеры, переводчики, 
уер-камеры и \ер-доски, 
часы, цифровые видео- и 
фотокамеры, тюнеры, циф- 
ровые приемники, смарт- 
фоны... 

О двух последних немно- 
го подробнее. 

Английская фирма Psion 
представила модель WCVE 
Finder — интерактивный pa- 
диоприемник. Идея цифро- 
вого радиовещания про- 
стая. Где-то в городе ставит- 
ся центральная станция с 
мощной выделенной лини- 
ей для доступа в Интернет. 
А пользователи, которые 
еще прозябают с телефон- 
ным доступом, могут уста- 
новить цифровой радио- 
приемник и заказывать из 


серБт. — о 


нии, после появления ЕМ». 

А смартфон... Простой 
мобильник с УАР-досту- 
пом и службой MMS* — 
уже не фантастическая 
новинка. А смартфон — 
новинка вполне фантасти- 
ческая. Хотя это просто 
сотовый телефон, цифро- 
вая камера и карманный 
компьютер в одном корпу- 
се. Единого стандарта, на- 
сколько я знаю, пока не 
выработано — каждая 
фирма разрабатывает уст- 
ройства по своим «лека- 
лам». Но выглядят эти «от- 
дельные» экземпляры 
очень заманчиво. Боль- 
шой графический экран 
намного удобнее символь- 
ного «окошка» простого 
мобильника. Остальное же 
определяется мощностью 
маленького компьютера и 
пропускной способнос- 
тью канала связи. Если их 
достаточно, то электрон- 


Lee. 


центра любые музыкальные 
и информационные про- 
граммы. 

Просто, но сильно! 

Как сказал представи- 
тель Psion: «Интерактив- 
ное радио — самое боль- 
шое событие в радиовеща- 


ная почта, у\у\-браузер и 
даже телевизор с видеофо- 
ном у вас в кармане. 


Multimedia Messaging Service — 
возможность отправлять с теле- 
фона мультимедийные сообще- 
HHA, 


Цифровая 


картинка 

Красотища продолжает- 
ся на экранах. Не только на 
мониторах и не только на 
ГСО-мониторах, которых 
явно стало больше, чем 
обычных. 

Красотища продолжа- 
ется на совсем больших 
экранах. Причем тут про- 
гресс виден невооружен- 
ным глазом — четкость, 
насыщенность, яркость — 
такого раньше не было. 
При входе на выставку (с 
восточной ее стороны) 
большой экран постоянно 
что-то демонстрирует. 
Картинка видна издалека 
и оттуда же поражает яр- 
костью на открытом сол- 
нечном свету. 

Думаю, что в этом на- 
правлении будут двигать- 
ся мониторы, которые по- 
тихоньку превращаются в 
телевизоры (и наоборот). 
И здесь IBM опять оказа- 
лась в первых рядах — 
представила «дисплей с 
самой высокой в мире чет- 
костью изображения». До- 
стигается это за счет высо- 
кой плотности пикселов — 
200 dpi, почти как в печа- 
ти. Это в 12 раз больше, 
чем у обычного дисплея и 
в 4,5 раза больше того, что 
требуется для ТВЧ*. Всего 
на 22-дюймовом экране 
умещается 9 миллионов 
пикселов. 

Самый большой экран 
представила компания 
Samsung — РОР-модель 
(plasma display panel) с ди- 
агональю 63 дюйма! Вто- 
рое место по величине эк- 
рана получилось у МЕС — 
61-дюймовая диагональ. 
Но на широкое распрост- 
ранение этим монстрам 
пока рассчитывать не при- 
ходится — их цена зашка- 
ливает за 20 000 долларов. 
Гораздо ближе к потреби- 
телю модели вроде 


4+ ТВЧ — телевидение высокой 
четкости (НОТ — high-definition 
television). 
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Samsung SyncMaster 240T с 
24-дюймовой диагональю, 
максимальным разреше- 
нием 1920х1200 пикселов 
и контрастностью изобра- 
жения 400:1. Здесь счет 
идет просто на тысячи 
долларов, а не на десятки 
тысяч. А обычные LCD- 
дисплеи пока потихоньку 
сбавляют цену и поголов- 
но оснащаются цифровы- 
ми входами (DVI), кото- 
рые позволяют избежать 
лишних преобразований 
«цифровой — аналоговый 
сигнал» и, следовательно, 
отличаются более чистой 
картинкой. 

Другая мода, связанная с 
экранами, — это массовый 
наплыв сенсорных пане- 
лей. Теперь их можно встре- 
тить не только в PDA или в 
элитных экранах oT Wacom. 
Появляются десятки и сот- 
ни уер-досок, в которые 
можно «тыкать пальцем». 
Причем на некоторых стен- 
дах посетители так усердно 
«тыкают», что к концу дня 
панель не видно под слоем 
отпечатков. Значит, с про- 
изводством качественного 
покрытия еще не все фир- 
мы справились. 

И, разумеется, тема 
«цифровая картинка» се- 
годня не может обойтись 
без цифровой фотогра- 
фии. 

Производители фотока- 
мер уже не раз заявляли, 
что в непрофессиональ- 
ной сфере разрешения 3,3 
мегапиксела достаточно — 
это разрешение обеспечи- 
вает качество на уровне 
обычной фотографии. И 
правда, появляются новые 
модели Canon, Kodak, 
Olympus с «уже не модным» 
разрешением 1,5 или 2,1 
мегапиксела. Но при этом 
большее внимание уделя- 
ется дизайну и качеству ав- 
томатических настроек. 
Только Minolta «выкатила» 
камеру с 5,2 миллиона пик- 
селов. Но это аппарат по 
крайней мере полупрофес- 
сиональный. 


НАКОМ/АВЕ 


А одно техничес- 
кое решение от мало- 
известной фирмы 
Silicon Film Technolo- 
gies (www.siliconfilm. 
com) обещает произ- 
вести в цифровой 
фотографии малень- 
кую революцию. | 
Silicon Film разрабо- 
тала «цифровую 
пленку» — модуль Cy 
ССО-матрицей на 1,3} 
мегапиксела и флэш- 
памятью в виде фото- | 
кассеты. Модуль 
вставляется в любую | 
пленочную фотока- 
меру и превращает ее 
в цифровую камеру. 

Заманчиво. Очень 
заманчиво думать, 
что так просто удаст- 
ся огромное количе- 
ство пленочных фо- 
тоаппаратов перевес- 


ти на цифровую 
съемку. 

И на 
прощание... 


Остается еще раз 
восхититься размера- 
ми CeBIT и пожалеть, 
что ни обойти эту вы- 
ставку за неделю, ни 
рассказать о ней в од- 
ном репортаже не- 
возможно. 

Очень хотелось бы 
рассказать о сканерах 
для быстрого скани- 
рования книг (специ- 
ально для библиоте- 
ки Мошкова), о штам- 
пах (печатях) ХХ] 
века, в которые компьютер 
загружает необходимые 
оттиски (специально для 
бюрократов), о внешних 
винчестерах на 80 Гбайт, 
которые по FireWare кача- 
ют данные со скоростью 
400 Мбит в секунду (специ- 
ально для видеофанатов и 
трехмерных дизайнеров)... 
Но приходится закруглять- 
ся, чтобы оставить в жур- 
нале место другим матери- 
алам. 

Но это на самом деле не 
прощание, а только до сви- 


дания, до следующего года, 
до следующего «Цебита». 

Репортаж вел 

Алексей Ерохин 

erokhin@homepc.ru 


Pomocsemka на выставке 
CeBIT *2001 была произведена 
цифровой камерой Olympus 
Camedia Е-10, предоставлен- 
ной «Домашнему компьютеру» 
фирмой «АПоп» 
(www.alion.ru). 


:) 


wireless enter! 
добро пожаловать 
в беспроводной 
мир! 

это 
предупреждение: 
«осторожно! 

за чертой — 
виртуалка!» 

а с другой стороны: 
«осторожно! 

за чертой — 
peanka!» 


ES 


Максим 
Мошков: по 
образованию — 
математик, по 
профессии — 
программисти 
системный 


администратор 
UNIX. 
Программирует 


интернет-газету 


«Лента.Ру». 
Седьмой год 
тащит на своих 
плечах 
электронную 
«Библиотеку 
Мошкова» 
(http://lib.ru), 
чему уже, 
кажется, и сам 
не рад. Мечтает 
хотя бы на 
месяцуйти в 
отпуски 

| отправиться в 
байдарочный 
поход. 
Его адрес: 
max@lib.ru 


as wi 
БАИКИ О БАИТАХ 
максим мошков 


САМЫЙ СТРАШН 


ЗВЕРЬ В ЛЕСУ 


днажды я уже говорил о том, что мир 
стал похож на маленький тесный офис. 


| Аеще, видимо, его можно сравнить с ком- 


мунальной квартирой. Создать соседу кучу 
неприятностей сегодня, к сожалению, слиш- 
ком легко. В том числе и при помощи Ин- 
тернета. 

Возможно, вы подумали, что я намекаю 
на хакеров. Увы и ах — не этих «романти- 
ков нуля и единицы» имею я в виду. Стать 
жертвой хакера, конечно, можно — если не 
соблюдать никаких мер предосторожности. 
Но если не лазить по стройкам или рассы- 
пающимся руинам, то не так-то просто сло- 
| вить кирпич себе на голову. Гораздо более 
вероятно в один прекрасный день найти у 
себя в квартире «тараканов». Я о спамерах. 


Спам — это незапрошенная массовая 
рассылка по электронной почте". (Массо- 
вая, но запрошенная — это мейл-листы, на 
которые подписываются добровольно. А 
бывает незапрошенная единичная рассыл- 
ка: если вы отправите вебмастеру какого- 
то сайта информацию об ошибке или глюке, 
TO от этого еще не станете спамером.) 

Так отчего спамеров так не любит сете- 
вая общественность? Оттого, что какой-ни- 
будь деятель может за час разослать пись- 
мо миллиону человек и у каждого из этого 
миллиона — украсть в среднем полминуты 
рабочего времени. В пересчете на всех по- 
лучаются человеко-годы. Лично я бы тер- 
пел спамера, если б он адекватно распла- 
чивался за свои рассылки. Пусть бы он этот 
миллион писем писал каждому лично и от- 
сылал собственноручно, один, в течение 
нескольких лет. Так нет же — он вооружен 
специальными программами, мейл-бомбе- 
рами, способными на ковровые бомбарди- 
ровки. 

роде бы мелочь: что такое лишних не- 

сколько писем в день? Немножко пона- 
жимал Ha Delete — и все, в почтовом ящике 
опять чистота и порядок. Но спамеры — как 
тараканы. Вроде бы не слишком объедают, 
а почему-то неприятно. Тем более что каж- 
дое ненужное письмо — это лишние расхо- 
ды. Вы ведь платите если не за время, так 
за объем трафика. И спамерские «благоде- 
яния» вы должны оплачивать из своего кар- 
мана. К тому же все это здорово действует 
на нервы — как отрепетированные голосо- 


1 Подробности см. на www.ofisp.org/documents/ofisp- 
005.htmi. 


вые модуляции профессиональных попро- 
шаек. 

У меня бывает по сотне писем в день. 
Из них примерно полтора десятка спамерс- 
ких. Но гораздо больше, как ни странно, 
страдают те, у кого, в отличие от меня, не- 
большая переписка. Два-три письма в день, 
из которых одно спамерское, — и вот уже 
получается, что оттрети до половины всего 
объема вашей почты съедены спамом. 

Вообще-то, спамеров обязаны «мочить» 
их провайдеры. Но паразитов надо морить 
везде и всюду одновременно, иначе они от- 
сиживаются по щелям и снова выползают. 
Поэтому, если провайдер допускает у себя 
массовые рассылки, остальные провайде- 
ры начинают ставить фильтры на его сеть и 
в итоге не беруту «нарушителя конвенции» 
вообще никакой почты. А это значит, что 
другие его клиенты не могут отправить ни- 
кому ни одного письма. И чтобы они не сбе- 
жали к конкуренту, лучше правила игры 
соблюдать. 

бычный юзер тоже может немало. Про- 

смотрите все служебные заголовки при- 
шедшего вам спамерского письма. (В рус- 
ском Outlook Express, например, это меню 
Файл — Свойства, в английском Netscape 
Communicator — View — Document Source и 
т.п.) Там вы увидите отметки всех почтовых 
серверов, через которые к вам добиралось 
это сообщение. А теперь перешлите его по 
всем возможным адресам типа 
«абизе@имя.промежуточного.сервера». 
Большие шансы, что там на спамера поста- 
вят фильтр. Самое главное — не забудьте 
написать провайдеру, предоставляющему 
спамеру диал-ап (обычно это должен быть 
самый первый в цепочке сервер). Вменяе- 
мый провайдер отключает непорядочного 
клиента просто мгновенно, при этом не воз- 
вращая ему уже уплаченных за Интернет 
денег. Если названы какие-то вебстраницы, 
которые вас приглашают посетить, то пи- 
сать надо также владельцу хостинга, на ко- 
тором эти страницы лежат. Смысл всех этих 
мероприятий в том, что любая рассылка 
спама должна караться мгновенно. Без по- 
мощи пользователей это дело не решить. 

К сожалению, все это помогает только 
против неискушенных новичков. Прожжен- 
ный профессионал умело заметает следы, 
маскируя весьма изобретательно свои на- 
стоящие координаты. Кстати — именно по- 
этому никогда не посылайте по адресу, ка- 


жущемуся вам обратным, свою собствен- 
ную почтовую бомбу. Потому что вы може- 
те наказать ни в чем не повинных людей, 
которых спамер просто подставил, присво- 
ив чужие реквизиты. Выследить его можно, 
но это требует значительных усилий. Гораз- 
до быстрее и легче бывает просто заблоки- 
ровать нежелательный адрес в своем по- 
чтовом клиенте. Впрочем, особо азартные 
граждане могут поупражняться в «охоте на 
лис». Подробные инструкции можно полу- 
чить, например, здесь: www.mes.net/%7Ejcr/ 
junkemaildeal.htmi#ready (а по-русски об 
этом см. «Компьютерру» №14 за 1998 г. или 
www.computerra.ru/cgi/yandmarkup? 
HndlQuery=1290834768&PageNum=0&g 
=2&d=0). И еще можно посоветовать со- 
блюдать элементарные правила гигиены: не 
оставлять свой реальный адрес кому попа- 
ло в гостевых книгах и чатах, а пользовать- 
ся специально созданным для переписки с 
незнакомцами бесплатным аккаунтом в 
службах вроде Май.ги или Hotmail. При на- 
писании своего адреса хорошо бы заменять 
значок @ на слово «собака», «крякозябра», 
«блямба» или что-нибудь подобное. Ваш 
адресат поймет, о чем вы. Существует масса 
программ-«пылесосов», сканирующих Ин- 
тернет и высасывающих электронные ад- 
реса. Ориентируются они как раз на пресло- 
вутый символ «at». Их-то ваша уловка впол- 
не в состоянии сбить с толку. И, конечно, не 
покупайтесь на предложения «написать нам, 
если вы не хотите в дальнейшем получать 
наши сообщения». Как только спамер пой- 
мет, что ваш почтовый адрес вполне «жи- 
вой», вы попадете во все мыслимые и не- 
мыслимые базы, и вот тогда по-настояще- 
му хлебнете лиха. 

А вообще, по моим наблюдениям, в пос- 
ледние несколько месяцев очень заметно 
увеличилось количество именно русского 
спама. Объяснить это я могу только одним: 
спамеров недостаточно душат как юзеры, 
так и провайдеры. Пока не поздно, пора за- 
сучить рукава. В] 
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Графические | 
программы Serif | 


ританская фирма Serif | 

(www.serif.com) и ее | 
продукция — графические 
пакеты начального уровня 
— унас в стране мало изве- 
стны. В основном потому, 
что из-за глобального пи- 
ратства всякий обладатель | 
компьютера может легко 


найти и установить копию 
любой хорошо известной 
профессиональной про- 
граммы для работы с графи- 
кой: Adobe PhotoShop, 
CorelDraw, Kinetix 3D 
Studio и тд. Ho у профес- 
сиональных программ, как 
известно, тоже есть недо- 
статки, главные из которых 
прожорливость к ресурсам 
компьютера и сложность. А 
вот программы от Serif не 
являются истребителями © 
вычислительных ресурсов 
—== [а И ДОВОЛЬНО 
просты для 
самостоя- 
Я тельного 
изучения. | 
Но при этом | 
имеют вполне приличный 
уровень функциональных 
возможностей. 

Serif предлагает весь 
спектр программ для рабо- 
ты с графикой. Это растро- 
вый редактор PhotoPlus 7, 
векторный DrawPlus 5, 
средство создания трех- 
мерных сцен и анимации | 
4D Plus 5, издательская си- 
crema PagePlus 7 и визуаль- 
НЫЙ НТМГ-редактор 


WebPlus 6. А вот другие по- 
ставщики ничего подобно- 
го не предлагают. В частно- 


SOFTWAR 


сти, у Microsoft нет Tpex- 


 мерного и векторного ре- 


дакторов, у Sierra — полно- 
функциональной изда- 


| тельской системы, у Corel 
| — трехмерного редактора. 


Все пакеты от Serif по- 
зволяют создавать докумен- 
ты как «с нуля», так и с по- 
мощью автоматизирован- 
ных пошаговых Мастеров 


| из уже готовых компонен- 


тов. Тем более, что к каждо- | 
му из этих продуктов при- | 


лагается весьма обширная 


коллекция картинок-кли-. 
партов и шаблонов всевоз- | 
можных документов. Cpe- | 
ди других продуктов на- | 


чального уровня тот же 


| подход применяется лишь 
| в совместной разработке | 


фирм Sierra и Micrografx — 
Windows Draw. Хотя в этом 


У 


же направлении начинают 
двигаться также Corel и 
Ulead, но их программы 
пока много «слабее». 
Интерфейс программы 
от Serif многим покажется 
знакомым. PhotoPlus очень 
похож на последние вер- 


| сии PaintShop Pro. В 


новости _ 


PagePlus, «заточенной» на 
верстку НТМГ-документов. 
Но этот продукт имеет про- 
блемы с кириллицей и дру- 
гими национальными алфа- 
витами, так что пытаться 


его использовать в России 
не стоит. 

DrawPlus — нечто сред- 
нее между Micrografx/ 
Sierra Windows Draw и 
CreatureHouse Expression. 
Как и Expression, DrawPlus 
позволяет сделать вектор- 
ный контур неотличимым 
от нарисованного растро- 
вой кисточкой. Хотя в 
DrawPlus есть и оригиналь- 
ные инструменты. В част- 
ности, там есть очень удоб- 
ный Мастер создания все- 
возможных эффектов на 
основе сложных растяжек. 


| В последних версиях по- 


PhotoPlus 5 и 6 внешнее | 
сходство с PhotoPlus было | 
просто на грани неприли-_ 
чия. В самой последней | 


«резиновая сетка», с помо- 


| щью которого можно де- 
| лать оригинальные карика- | 


туры и шаржи. 
PagePlus очень похож на 


| версии появились и отли- | 
| чия, например, инструмент 


MS Publisher. Но тут ситуа- | 
ция обратная: решения, | 


которые были впервые 
применены 


в продукте. 


Serif, позаимствовали раз- | 


работчики Microsoft. 
WebPlus фактически яв- 
ляется вариацией на тему 


явился также довольно 
мощный аниматор. 

А вот 3D Plus продукт 
полностью оригинальный 
и ни на один из известных 
трехмерных пакетов не по- 


его помощью 
можно полу- 
keg Puverlys 7, WHT очень He- 
<——— плохие резуль- 
таты, не тратя силы и вре- 
мя на изучение про- 
фессиональных программ 
типа 3D Studio или Maya. 

Стоят эти программы 
совсем недорого. После- 
дние версии PhotoPlus и 
DrawPlus — 60 долларов, 
все остальные продукты 30. 
Два продукта, а именно 
PhotoPlus 5 и WebPlus 1, 
вообще абсолютно бес- 
платны и их можно загру- 
зить с домашней странич- 
ки фирмы. 


Microsoft Office 


этом году «мелкомягкие» 
В тотовят просто целый 
вал обновлений своих глав- 
ных продуктов: Windows, 
Internet Explorer (публичная 
бета-версия последнего уже 
выложена на сайте 
Microsoft) и MS Office. Пер- 
вым из этой троицы выйдет 
в свет MS Office ХР который 
начнет продаваться в мае. 
Хотя в Россию он поступит, 
возможно, ТОЛЬКО В HIOHE. 
Обязательно выйдет и рус- 
ский MS Office ХР но, как все- 
гда, несколько позже. 

В обновленном MS Office 
появились штатные сред- 
ства, позволяющие восста- 
навливать поврежденные 
файлы. Раньше для этого 
надо было искать утилиты 
сторонних разработчиков, 
которые ктому же были и ос- 
таются небесплатными. При 
этом за судьбу документов 
можно не волноваться: соб- 
ственные файловые форма- 
ты у всех приложений, кро- 
ме Access, не изменились. 

Обычные рядовые по- 
льзователи также найдут для 
себя много нового. Прежде 
всего, это поддержка рече- 
вых технологий: управле- 
ние с помощью голосовых 
команд, чтение документов 
вслух, ввод текста. Правда, с 
голосовым вводом текста 
пока много неясного. На- 
сколько нам известно, реаль- 
но работающей системы для 
русского речевого ввода нет 
пока ни у кого... Но, возмож- 
но, Microsoft держит туза в 
рукаве, не обнародуя резуль- 
таты своих наработок в этой 
области. А они есть. Так что 
дождемся русской версии. 
Зато с голосовым управлени- 


ем и чтением особых про- 
блем быть не должно. Реаль- 
но работающие программы 
есть у Microsoft уже по мень- 
шей меретри года. В продук- 
те Magic Gooddy фирмы 
ПРОМТ использован как раз 
движок от Microsoft, причем 
довольно старый. 

Другим полезным новше- 
ством обещает стать про- 
грамма Document Imaging. В 
ней есть все, что позволяет 
содержать в порядке архив 
электронных документов и 
быстро находить нужный, 
даже если их тысячи. Нечто 
похожее предлагают отече- 
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Tomalo aferp 
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afuera 
Ignore All 
id 
AytoCorrect > 
Language › 
Y Spelling... 
в новом word’e легко 
создавать многоязычные 
документы. 
программа сама определяет 
язык и исправляет ошибки 


ственные программы «Евф- 
рат» и «Эффект Офис». Под- 
держивается запись образов 
документов в файлы с очень 
плотной компрессией, так 
что будет меньше проблем с 
хранением большого коли- 
чества образов документов. 
В эту систему также встрое- 
на программа оптического 
распознавания текста. Но о 
TOM, поддерживаетли она pac- 
познавание русскоязычных 
документов, пока ничего не 
известно. 

Другим важным новше- 
ством стало то, что виртуаль- 
ная машина для выполнения 
макросов на языке УВА неус- 
танавливается по умолча- 
нию. Так что проблем с мак- 
ровирусами должно стать 
намного меньше. Ведь у 
очень многих пользовате- 
лей, особенно домашних, 
знакомство с макросами ча- 
сто ограничивается именно 
макровирусами. 

|: 
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Хага 1.5 и2 


1994 году небольшая 

английская фирма Хага 
Ltd (www.xara.com, www. 
xara.co.uk) выпустила Xara 
Studio для Windows. Этот век- 
торный редактор был нова- 
торским как по интерфейсу, 
так и по возможностям. 
Именно в Хага впервые по- 
явились интерактивные па- 
нели свойств, градиентные 
заливки, имитирующие 
объем фигуры, а также за- 
полнения с переменной 
прозрачностью. Все это по- 
зволяло создавать изображе- 
ния, практически неотличи- 
мые по внешнему виду от 
фотографий. При этом про- 
дукт был, да и остается до 
сих пор компактным и 
очень быстрым. Одни и те 
же операции Хага делает в 
2-4 раза быстрее, чем 
CorelDraw. А последний, при 
всех его недостатках, рабо- 
тает намного быстрее дру- 
гих профессиональных век- 
торных пакетов. Так что Хага 
довольно быстро завоевала 
доверие компьютерных ху- 
дожников, и этот факт не 
был оставлен без внимания 
Corel, которая в 1995 купила 
фирму Xara Ltd. И Xara Studio 
стала называться Corel Xara. 

Под «крышей» Corel выш- 
ло несколько версий пакета. 
Но наиболее серьезные из- 
менения были внесены в 
Хага 1.5 и 2. 

В Xara 1.5 появилась 
полноценная поддержка цве- 
товой модели СМУК, которая 
используется в целом ряде 
принтеров, в TOM числе и ‹до- 
машних». Включен также це- 
лый ряд новых средств, ори- 
ентированных на создание 
уеБ-графики, например, ани- 
матор GIF, поддержка «безо- 
пасных» палитр', оптимиза- 
тор изображений в форма- 


Палитра, предназначенная для 
корректного отображения ри- 
сунка в браузере. Состоит из 256 
цветов. 
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тах GIF и JPEG, средства для 
создания навигационных 
карт. Да и вообще Хага пре- 
вратилась во вполне самодо- 
статочное средство для со- 
здания насыщенных графи- 
кой web-crpannyek. Corel 
Xara 2, хотя и заметно «сбро- 
сила вес», приобрела еще 
больше возможностей. На- 
пример, поддержку плагинов 
PhotoShop для работы с pac- 
тровыми картинками. Увели- 
чены также и возможности 
Хага в качестве средства для 
НТМГ-верстки. В частности, 
стало возможным создавать 
странички с фреймами. 


эта «африка» александра клюянова нарисована в хага. 


pom Dream- 

veawer OT 

Macromedia. A 

этот пакет не без оснований 
считают лучшим в своем 
классе. 

Раньше Xara Studio и 
Corel Xara критиковали за 
слабую поддержку графи- 
ческих планшетов. В частно- 
сти, Хага не использовала 
чувствительность к нажиму 
пера. И только теперь худож- 
ники могут в полной мере 
оценить все достоинства 
данного устройства ввода 
графики. Лучше поздно, чем 
никогда. Кроме того, испра- 


работы украинского художника вы увидите в следующем 


номере 


После обретения в про- 
шлом году полной самосто- 
ятельности, вопреки имев- 
шим место опасениям, Хага 
продолжила развитие свое- 
го флагманского продукта 
под названием Хагах. Веб- 
мастера обнаружат в ней 
поддержку языка JAVAScript и 
технологии Flash, правда, не 
в том объеме, который пре- 
дусмотрен в «родном» про- 
дукте от Macromedia. Хотя 
создавать статичные Flash- 
картинки с помощью Хага 
намного удобнее, чем в 
Macromedia Flash. И, самое 
главное для наших условий, 
в Хага нет, да и не было ни- 
когда никаких проблем с 
русским языком. Плюс ко 
всему Хага научилась интег- 
рироваться с популярным 
визуальным НТМГ-редакто- 


вили застарелую ошибку с 
искажением цветовой гаммы 
растровых изображений 
при экспорте. А эта особен- 
ность продуктов Corel давно 
уже стала типичным приме- 
ром того, что «это не бага, 
это фича». 

При этом продукт почти 
не прибавил в «весе». Впол- 
не работоспособный дист- 
рибутив «весит» чуть более 
9 Мбайт. Для работы про- 
граммы вполне достаточно 
486 компьютера с 16 Мбайт 
памяти. Естественно, что для 
работы совместно с 
Dreamveawer машина долж- 
на быть мощнее. СО-версия 
XaraX стоит 150 долларов. 
На сайте Хага имеется также 
полнофункциональная 
30-дневная пробная версия. 


Windows ХР 


W indows XP, которая Ha- 
ходится сейчас в ста- 
дии бета-тестирования, 
действительно новая и 
важная веха в истории опе- 
рационных систем от 
Microsoft. Во всяком случае, 
Windows ХР Personal, кото- 
рая должна прийти на сме- 


} Microsoft 
y/ Windows 
ну Windows 9x/ME. Это бу- 


дет первая потребительская 
операционная система 


Microsoft на ядре Windows 
МТ. Ее отличает от Windows 


Now 
Playing 


Again 


Copyto CD 


or Device 


Skin 
Chooser 


XP Professional, наследни- 
цы Windows 2000 Profes- 
sional u Windows NT Work- 
Station, лишь однопроцес- 
сорное ядро. Но и она так 
же, как и другие ОС на этом 
ядре, позволяет запускать 
любые программы в защи- 
щенном адресном про- 
странстве, почти не содер- 
жит 16-разрядный код и 
неплохо защищена от 
вторжений извне и дест- 
руктивных действий 
пользователя. Программы в 
этой среде функциониру- 
ют намного надежнее. Во 


всяком случае, на недостат- 
ки и ошибки в самой про- 
грамме не накладываются 


SOFTWAR 


недостатки и ошибки сре- 
ДЫ. Приложения из набо- 


pa MS Office в Windows МТ. 


«производят недопустимые 
операции» 
реже, чем в Windows 9х/МЕ. 
Кроме того, как и любая 


на порядок. 


Windows NT, Windows XP | 
Personal может работать в | 


многопользовательском 


режиме с гибким назначе- | 
нием прав каждому из. 


пользователей. Причем для 


смены профиля не надо | 
будет перезагружать систе- | 


му, как это приходится де- 
лать сейчас. Так что дети и 
взрослые «чайники» имеют 
меньше шансов набедоку- 
рить. Конечно, в том слу- 
чае, если система установ- 
лена на том с NTFS и на- 
строены правила для 
каждой группы пользовате- 


лей. Составной частью си- 
стемы является также бран- 
дмауэр. 

Программы можно за- 
пускать как в режиме совме- 
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Довольно сильно пере- 
работан и пользовательс- 
кий интерфейс. Например, 
нет ставшей уже привыч- 
ной кнопки 5(аг(/«Пуск». Ee 


сменила одноименная пПа- 


нель, обращение с которой 
напоминает работу с папка- 
ми в «Моем компьютере» 
или «Проводнике». Как счи- 
тают в Microsoft, с этой па- 
нелью будет удобнее рабо- 
тать. Радикально сокраще- 
на также «вложенность» 
команд. Тем самым разра- 
ботчики учли пожелания 
пользователей и рекомен- 
дации психологов. Несколь- 
ко изменен дизайн «Про- 
водника». Он, как, впрочем, 
и другие окна и инструмен- 
тальные панели, может ста- 
новиться прозрачным. 
Хотя все эти изменения и 
нововведения могут по- 
влечь проблемы и трудно- 
решаемые сложности, на 
преодоление которых уй- 


| дет немало времени. До сих 


стимости с Windows NT, Tak | 


и в режиме совместимости 
с Windows 9х. Последнее 
наиболее часто надо будет 
проделывать с играми, 


многие из которых просто | 


отказываются запускаться 
не в «той» Windows. 

Как и Windows ME, 
Windows ХР резервирует 
важные с ее точки зрения 
файлы, что позволяет быс- 
тро восстановить работос- 
пособность системы после 
сбоя. 


пор довольно много таких 
программ, которые в ОС се- 
мейства Windows МТ не pa- 
ботают вообще или их за- 
пуск просто опасен. Могут 
быть сложности и с подбо- 
ром драйверов для целого 
ряда устройств. К тому же 
системные требования 
Windows ХР высоки, 0со- 
бенно к дисковому про- 
странству и объему опера- 
тивной памяти. По заявле- 
нию М!сго5ой, нужен 
компьютер как минимум с 
процессором Pentium II 300 
МЩ и 128 Мбайт оператив- 
ной памяти. А даже в США 
этим требованиям отвеча- 
ет не более 20% парка ком- 
пьютеров. Но все же плю- 
сов в новой Windows на- 
много больше, чем минусов. 


1200 слов 


Extraread 


менно с такой скорос- 
И тью обещают научить 
читать любого человека 
средних способностей 
разработчики программы 
Extraread  (www.az.ru/ 
extraread). Причем не про- 
сто читать с такой скорос- 
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waco „ 
я] 
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тью, HO и усваивать инфор- 
мацию. Так что такая про- 
грамма понадобится очень 
и очень многим, буквально: 
от пионеров до пенсионе- 
ров. Но больше всего 
пользы от Extraread полу- 
чат, конечно же, школьни- 
ки и студенты, которым 
приходится переваривать 
просто громадные объемы 
информации. Подсчитано, 
например, что для изуче- 
ния только обязательной 
литературы студенту тех- 
нического вуза, читающе- 
му с обычной скоростью, 
потребуется более 80 лет. 
В целом ряде учебных за- 
ведений, например меди- 
цинских и богословских, 
еще больше. 

Конечно, обучаться бы- 
строму чтению лучше зара- 
нее, по крайней мере, ме- 
сяца за два до начала сес- 
сии. Результаты будут 
достигнуты очень быстро. 
Уже после двух недель даже 
не очень интенсивного 
обучения скорочтению с 
помощью Extraread вы бу- 
дете приятно удивлены... 

В принципе, программы 
обучения быстрому чте- 


нию существовали и до 
Extraread. Ho, как правило, 
они представляют собой 
обычные просмотрщики 
текста с регулируемой ско- 
ростью автоматической 
прокрутки документа. 
Возможно, это позволяет 
поднять скорость чтения. 
Но вот улучшить усвоение 
полученной при таком 
чтении информации они 
обычно не позволяют. 

В Extraread все совсем 
по-другому. Для обучения 
используется оригиналь- 
ная методика. Текст в уп- 
ражнениях выводится 
небольшими порциями, 
причем эти фрагменты вы- 
водятся хаотически. Они 
появляются в разных уча- 
стках окна программы, при 
этом следующий фрагмент 
содержит часть предыду- 
щего. 

Сложность заданий 
можно настраивать. Име- 
ется четыре уровня слож- 
ности. Можно менять фо- 
новый рисунок, шрифт, 
которым выводится текст, 
а также длину строк выво- 
димого документа. Так что 
«счастливые» обладатели 
маленьких мониторов не 
будут испытывать ника- 
ких сложностей. Един- 
ственным неудобством яв- 
ляется то, что из всех фор- 
матов документов Extraread 
«понимает» только текст в 
кодировке Windows. 

Для работы с Extraread 
не нужен мощный компь- 
ютер. Лишь бы Windows 95 
запустилась. Программа 
совсем маленькая. Дистри- 
бутив занимает чуть боль- 
ше 300 Кбайт, а в распако- 
ванном виде около 500. 
Extraread не требует ин- 
сталляции, достаточно 
просто распаковать архив. 

Копию этой программы 
можно также загрузить на 
сервере Freeware.ru (ВЕ р:/ 
/freeware.ru/free) и сайте 
Download.ru. 


SOFTWAR 


Скринсей- 
вер своими 


руками 


СССР 


i: адресу www.by-art. 
сот можно найти про- 


грамму СССР. Это аббреви- 
атура от Сделай Скринсей- 
вер Своими Руками. Назна- 
чение этой небольшой 
утилиты, дистрибутив ко- 
торой занимает всего око- 
ло 800 Кбайт, понять лег- 
ко: с ее помощью можно за 
считанные минуты со- 
здать самому мультимедий- 
ный «хранитель экрана» 
для Windows. Так что He 
придется думать, что пода- 
рить обладателю или обла- 
дательнице домашнего (и 
не только домашнего) ком- 
пьютера. Эксперименты с 
этой программой должны 
понравиться детям. 

Как будет выглядеть но- 
вая заставка, зависит толь- 
ко от вас. С помощью СССР 
можно создать заставку с 
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ку под экранное разреше- 
ние. При этом и в том и в 
другом случае все выглядит 
вполне пристойно. Остает- 
ся только подобрать музы- 
кальное сопровождение в 
формате, «понятном» уста- 
новленному в системе 
Windows MediaPlayer. А это 
практически все распрост- 
раненные аудиоформаты, в 
том числе и MP3, MIDI, 
Windows Audio или просто 


ление, если вы хотите ис- 
пользовать в качестве эк- 
ранной заставки простое 
слайд-шоу со звуковым со- 
провождением. 

Надо предупредить, что 
управление этой програм- 
мой построено не вполне 
логично. Например, нажа- 
тие на кнопку «Записать» 
приводит к сохранению не 
сделанной вами заставки, 
а ХМГ-сценария, на основе 
которого она выполнена. 


WAV. К сожалению, в штат- 


ной поставке программы 
образцов аудиосопровож- 
дения нет, но найти их все 


Скринсэйвер | Шрифт 30 | Картинки | Объекты | Музыка | Создать | 0 Программе | 


Конфигурация параметров скринсэйвера и предварительный просмотр 


Надо войти во вкладку «Со- 
здать». Впрочем, к этим 
нюансам привыкаешь пос- 


красивые картинки для изготовления скринсейвера можно найти в разных местах сети. 
их адреса есть на сайте программы 


произвольным сочетанием | 
| шого труда. В качестве ук- 
| рашения авторы предус- 


текста, в том числе трех- 
мерного, звука и графики. 


Надо только найти рисун- | 


ки или фотографии и кон- 
вертировать их в «понят- 
ный» СССР формат JPEG, 
ВМР или РМС, благо для 
этого вполне достаточно 
угилит из штатной постав- 
ки Windows. Если картин- 
ки большие или, наоборот, 
маленькие, то беспокоить- 
ся все равно нет никаких 
поводов. Есть опция, позво- 


ляющая подогнать картин- 


равно не составляет боль- 


мотрели также несколько 
видов трехмерных объек- 
тов на выбор: звездочки, 
мячи, виньетки и сердечки. 
Их поведение также подда- 


| ется настройке. Группы мо- 


гут просто хаотически пе- 
ремещаться по экрану, а 
могут двигаться по задан- 
ной вами траектории: кру- 
говой, эллиптической, 


| прямолинейной. Можно 


просто запретить их появ- 


ле нескольких минут рабо- 
ты с данной утилитой. Тем 
более что она просто уни- 
кальна. Других простых в 
обращении бесплатных 
программ, да еще и с рус- 
ским интерфейсом, для со- 
здания «хранителей экра- 
на» просто не существует. 
Во всяком случае, на мо- 
мент написания этих 
строк. 
— Яков Шпунт 
yacow@homepc.ru 


этот компьютер 
абсолютно пуст 

и чист. 

он ждет, 

чтобы в него 
вдохнули жизнь — 


поставили 

операционную 

ы } систему. 

повыи компьютер — он достоин лучшей. 
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2000? 
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ЗОРИМАНЕЧ 
windows 2000 


медали 


ревние говорили 

— выбирая Бога, 

вы выбираете 

судьбу. Ничего не 

могу сказать на- 
счет богов, но вот выбор 
операционной системы — 
дело серьезное. Попробуй 
определиться тут, когда 
только одна Microsoft 
предлагает на выбор 
Windows 98, Windows МТ, 
Windows 2000, Windows 
МЕ, да и новые операци- 
онные системы не за гора- 
МИ. 

Работать под Windows 
98 (а кто-то до сих пор си- 
дит и под Windows 95) по- 
прежнему можно, но вро- 
де как «несолидно» — дру- 
гие, понимаешь, уже 
летать начали, а мы все 
сидим на шкурах мамон- 
тов и добываем огонь тре- 
нием. 

Может, следует, набрав- 
шись духа, поставить 
Windows 2000? Помимо 
зова моды, здесь замеша- 
ны и чисто практические 
интересы — глядишь, ком- 
пьютер надежнее работать 
будет. Говорит же реклама, 
что Windows 2000 — самая 
надежная в мире система. 
А капризы «народной» 
Windows 98 так надоели... 

Ha самом же деле Win- 
dows 98 SE (точнее, тот ее 
код, что был написан фир- 
мой Microsoft) представ- 
ляет собой достаточно ка- 
чественный продукт, не 
лишенный конфликтов, 
конечно, но при должной 
настройке, после «шаман- 
ской» возни с реестром, 


устойчиво и надежно pa- 
ботающий. А корни неста- 
бильного поведения (если 
таковое наблюдается) ра- 
стут из-за кривых драйве- 
ров сторонних разработ- 
чиков, железа немереной 
«желтизны», или же оши- 
бок прикладных про- 
грамм. 

В Windows 2000 вклю- 
чено множество новых 
драйверов и учтены мно- 
гие особенности «китайс- 
кого» железа, поэтому 
вполне возможно, что ус- 
тановка этой системы ре- 
шит все (или почти все) 
ваши проблемы. Однако 
ставить Windows 2000 
только для того, чтобы уб- 
рать конфликты, слишком 
уж расточительное реше- 
ние, тем более — не факт, 
что она действительно их 
уберет, а не добавит но- 
ВЫХ. 

Последнее вполне веро- 
ятно. Что бы ни утвержда- 
ла Microsoft насчет каче- 
ства тестирования своего 
детища, достаточно хотя 
бы взглянуть на список ис- 
правлений пакета обнов- 
ления Service Pack 1: его 
длина красноречиво сви- 
детельствует — ошибки в 
Windows 2000 были, есть и 
будут. Да и могло ли быть 
иначе с программой в 
ПЯТЬ СЛИШНИМ МИЛЛИОНОВ 
строк исходного кода? 

Поэтому закроем глаза 
на ошибки, смирившись с 
ними как с неизбежным 
злом, и посмотрим, какие 
возможности Windows 
2000 будут полезны до- 


роны 


Windows 2000 


машнему пользователю. В 
первую очередь это быст- 
родействие (или его отсут- 
ствие — как посмотреть). 
По поводу производитель- 
ности Windows 2000 в Ha- 
роде ходят два мнения: 
одних возмущает ее ‹ари- 
стократическая нетороп- 
ливость», других же, на- 
против, восхищает быст- 
рота реакции — не успел 
мышкой кликнуть, и все 
готово. В чем же дело, мо- 
жет быть, у первых просто 
скорости процессора не 
хватает? Ничуть! На моем 
позорном доисторичес- 
ком Celeron-300A Windows 
2000 просто «летает», все 
приложения грузятся 
практически мгновенно и 
даже такие монстры, как 
PhotoShop и Visual Studio 
совсем не тормозят. Весь 
«секрет» в оперативной 
памяти — ее установлено 
256 мегабайт. С таким ко- 
личеством RAM Windows 
2000 работает намного 
быстрее Windows 98, но 
стоит ее уменьшить до 64- 
128 мегабайт, как разница 
в производительности 
практически сотрется, а на 
32 «метрах» работа с 
Windows 2000 представля- 
ет сплошное мучение. 

К сожалению, 128 и 60- 
лее мегабайт на сегодняш- 
ний день все еще остается 
роскошью, и большинство 
компьютеров комплекту- 
ются значительно мень- 
шим количеством опера- 
тивной памяти. Но допол- 
нительные 64 мегабайта 
стоят по крайней мере 


Установка 
Windows 
2000 


15 проблем, которые могут 
испортить вам жизнь, — 
и 15 способов их решения 


indows 2000 все больше на- 

бирает популярность, в том 
числе и у обладателей домашних 
компьютеров. Особенно среди тех, 
кто дома в основном работает, а не 
играет, кому важны стабильность 
и хорошая производительность 
деловых программ. Тем более, что 
процедура инсталляции Windows 
2000 мало отличается от установ- 
ки «просто Windows». Точнее го- 
воря, не отличается почти ничем. 
Надо знать только, что программа 
инсталляции будет вызвана запус- 
ком файла WINNT32.EXE (запуск 
из Windows 9x) или WINNT.EXE (из 
ДОС), а не ЗЕТУР.ЕХЕ. А вот про- 
цедура установки предшественни- 
ub!, Windows МТ 4, была часто са- 
мым настоящим экзаменом на 
пользовательскую квалификацию. 
К тому же NT 4 не поддерживает 
шину USB, атакой периферии ста- 
новится все больше. 
Но прежде чем ставить Windows 
2000, следует убедиться, что ком- 
пьютер соответствует необходимо- 
му минимуму. Нужен компьютер с 
процессором класса Pentium 133 
или выше, 64 Мбайт оперативной 
памяти или больше, как минимум 
1,5 Гбайт свободного места на дис- 
ке, с приводом CD-ROM. 
Windows 2000 имеет несколько 
версий: Professional, Server, 
Advanced Server, Datacenter Server. 
На домашний компьютер имеет 
смысл ставить только версию 
Professional. Серверные редакции 
не предназначены для работы с 
обычными прикладными програм- 
мами и требуют намного больше 
ресурсов. Они активизируют зна- 
чительно больше специфичных 
служб и сервисов, чем Professional. 
Единственный случай, когда уста- 
новка серверных версий целесооб- 
разна, — наличие в компьютере 
более чем двух процессоров. Но 
такие машины домой покупают 
крайне редко. 
Имеется несколько языковых вер- 
cui Windows 2000.У Hac продают- 
ся русская (только Professional и 
Server), международная и много- 
язычная версии. Функциональ- 
ность их в целом абсолютно иден- 
тична. Впрочем, с русской версией 
Windows 2000 оказались несовме- 
стимы драйверы ряда моделей 
сканеров Mustek, в частности, 
ScanExpress 6000CU, ScanExpress 
1200CU, ScanExpress 1200UB. Tak 
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что если у вас есть такой сканер, то ставить русскую Windows 2000 вам He 
стоит. А вот в английской и многоязычной версиях эти же устройства будут 
прекрасно работать. Другое дело, что дистрибутив многоязычной Windows 
2000 не так просто найти. 

Windows 2000 при установке поверх Windows 9x допускает две возможно- 
сти: обновление и инсталляцию в качестве второй операционной системы. 
Лучше выбрать второе. Особенно тогда, когда есть желание поиграть. Про- 
изводительность компьютерных игр в Windows 9x/ME часто существенно 
выше, чем в Windows 2000. Возможен и такой вариант: самому работать в 
Windows 2000, а детям и «чайникам» отдать на поток и разграбление Windows 
9x. Тогда они не смогут намеренно или по безалаберности уничтожить ваши 
файлы. К тому же при обновлении на вас может обрушиться целая груда 
труднорешаемых проблем, так что лучше не испытывать судьбу. При уста- 
новке в качестве второй ОС следует поместить Windows 2000 на свой от- 
дельный раздел. Тогда две Windows не будут использовать общий каталог 
Program Files, что также чревато различными сложностями. Хотя в этом слу- 
чае придется заново устанавливать программы. Проблемы может вызвать и 
создание нового логического диска (естественно, это надо сделать так, что- 
бы избежать потерь информации). Но все это легко исполняется, если у вас 
есть утилиты управления разделами, Hanpumep, Partition Magic 
(www.powerquest.com, по этому адресу можно загрузить 30-дневную ис- 
пытательную версию данной программы). Впрочем, изменение структуры 
разделов на диске — тема отдельного немаленького разговора. 

Microsoft гарантирует, что в Windows 2000 будет работать абсолютное боль- 
шинство программ для платформы win32. Вместе с тем пользователи це- 
лого ряда старых приложений 1995-96 годов выпуска могут столкнуться с 
тем, что их любимые программы или не запускаются вообще, или имеют 
всевозможные «странности». В подобном замечены MS Office 95, Lotus 
SmartSuite 96, Corel WordPerfect Suite 7, Micrografx Windows Draw 4, 
FineReader 2 и 3, Lingvo 4 и более ранние, Macromedia FreeHand 7, Ulead 
Photoimpact 3, Ulead iPhotoPlus 4, Ulead iPhotoExpress 1.x. Если вы хотите 
жить спокойно — вам следует установить последние версии этих программ. 
После установки Windows 2000 не забудьте создать диск аварийного вос- 
становления. Это можно сделать с помощью утилиты Backup. 

А теперь поговорим о проблемах, которые, бывает, омрачают многим пер- 
вое знакомство с этой операционной системой. 0 них надо знать заранее — 
и быть к ним готовым, если они возникнут. Вопросы, которые приведены 
чуть ниже, вполне реальные, и именно их чаще всего задают в различных 
интернет-форумах те, кто столкнулся с трудностями. 

Проблема. После первой перезагрузки и запуска Windows 2000 в консоль- 
ном режиме появляется синий экран аварийной остановки системы, где го- 
ворится о том, что BIOS не является ACPI' совместимым. 

Решение. Это характерно для большинства материнских плат, дата сис- 
темного BIOS которых ранее 1 января 1999 года. Надо найти обновление 
BIOS и «залить» его. Если найти обновление не удалось, следует загру- 
зиться в Windows 9х (можно с дискеты) и отредактировать файл 
TXTSETUP.SIF в корневом каталоге. Данный файл довольно объемный, 
его надо открывать с помощью редактора Edit (в ДОС режиме) или 
Wordpad. Следует в строчке ACPI Enable=2 вместо 2 поставить 0. После 
этого установка должна продолжиться. 

Отключение АСР! обязательно также втом случае, если в компьютере име- 
ются устройства на шине ISA. Кроме того, при отключенном АСР! Windows 
2000 более корректно распределяет аппаратные ресурсы различным уст- 
ройствам. 

Проблема. При установке Windows 2000 на диск, подключенный к кон- 
троллеру Promise Ultra, появляется сообщение Unable Access Boot Device, 
и установка прекращается. 

Решение. В состав Windows 2000 входят драйверы 10Е-контроллеров пос- 
леднего поколения, но в начальной фазе установки они не активизируются. 
Их надо скопировать с компакт-диска из комплекта материнской платы на 
дискету. Если же диск отсутствует, драйвер следует загрузить из Интернета, 
с сайта производителя материнской платы. Затем снова перезагрузиться, 
выбрать в загрузочном меню Windows 2000 Install, нажать клавишу F6 и 
поместить в дисковод дискету с драйвером контроллера Promise Ultra. Драй- 
веры будут установлены, и Windows 2000 «увидит» диски, которые под- 
ключены к данному контроллеру. 

Можно поступить и по-другому: поставить Windows 2000 на диск, подклю- 
ченный к обычному IDE- или ULTRA ОМА 33-контроллеру. Естественно, на 
этом диске должно быть достаточно свободного места. 


' ACPI (Advanced Configuration and Power Interface)— новый стандарт уп- 
равления энергопотреблением компьютера и других устройств. 


вдвое дешевле, чем допол- 
нительные 300-500 мега- 
герц, а ускорение дают 
больше! Словом, если вы 
стеснены быстродействи- 
ем, стоит подумать о мо- 
дернизации компьютера и 
установке Windows 2000. 
Другой немаловажный 
момент — защита и раз- 
граничение доступа ин- 
формации. Помните тот 
случай, когда позарез не- 
обходимый кзавтрашнему 
доклад, набранный в Word 
ценой бессонных ночей, в 
последний момент ока- 
зался безжалостно унич- 
тожен злобным вирусом, 
занесенным на компьютер 
сынишкой? Что поделать, 
семейный компьютер — 
предмет коллективного 
использования, и как ни 
запрещай своим домаш- 
ним ставить на него что 


попало, как ни отнимай у 


них диски сомнительного 
происхождения, — им все 
равно играть охота! 

Что же, Windows 2000 
поможет отцу русской де- 
мократии! Создадим для 
сына (дочки) нового 
пользователя с ограничен- 
ными правами (Пуск>Па- 
нель управления>Поль- 
зователи и пароли; уста- 
новить галочку «требовать 
ввод имени и пароля»; на- 
жать кнопку Добавить, 
ввести имя и пароль со- 
здаваемого пользователя, 
а затем выбрать ‹ограни- 
ченный доступ» и нажать 
кнопочку Готово) — за- 
пускать игры и другие бе- 
зобидные программы он 
сможет, а вот видеть ваши 
документы или испортить 
систему — нет (впрочем, 
дети сейчас все как один 
одаренные и с легкостью 


портят то, что никакому 


хакеру сломать не под 
силу). 

Да и отцу семейства по- 
CTOAHHO входить в систему 
с правами администрато- 
ра совершенно ни к чему 
(а именно так и происхо- 
дит по умолчанию) — го- 


раздо спокойнее работать 
под «пользователем», не 
имеющим возможности 
модифицировать систем- 
ные и исполняемые фай- 
лы, как бы ни было велико 
его желание. Если какой 
вирус удостоит вас своим 
посещением, то тут же от- 
правится восвояси, ибо 
размножаться не сможет. 
То же относится и к доку- 
ментам — когда набран- 
ный тест (электронная 
таблица, баланс или рису- 
нок) полностью готов, — 
временно войдите в систе- 
мус правами администра- 
тора (Пуск>Завершить 
сеанс Ваше Имя) и запре- 
тите его модификацию 
(свойства файла, вкладка 
Безопасность, снять га- 
лочки «изменить» И «3a- 
пись»), оставляя лишь пра- 
во на чтение. Пусть попро- 
буют выжить вездесущие 
макровирусы в этой сте- 
рильной среде! 

Весь этот «табун» заме- 
чательных возможностей 
и пуленепробиваемую за- 
щиту обеспечивает, стро- 
го говоря, не сама 
Windows 2000, а файловая 
система NTFS. Диски, раз- 
меченные под ЕАТ и FAT32, 
даже под новой системой 
практически ничем не за- 
щищены и могут постра- 
дать как от вирусов, так и 
от стирающих все без раз- 
бора пользователей. По- 
этому если уж и ставить 
Windows 2000, то только 
на NTFS. 

До недавнего времени в 
Windows МТ такое реше- 
ние несло не только блага, 
но и риск потери доступа 
к данным, — если вдруг 
случится, что и система 
«ляжет», вместе с ней «ля- 
гут» и все МТЕ5-диски, ибо 
старая добрая MS-DOS, за- 
ботливо сохраненная на 
загрузочной дискете, их 
просто не «видит». Адми- 
нистратору корпоратив- 
ной сети такой «полет» — 
не помеха: он просто 
возьмет винчестер с мерт- 


вой Windows МТ и подклю- 
чит его к компьютеру со 
здоровой системой, кол- 
дуя над которой, покойни- 
цу и воскресит, или, по 
крайней мере, скопирует 
оттуда все важные данные 
и файлы. Но для домашне- 
го пользователя такой 
способ не пойдет, — гдеон 
возьмет рабочую Windows 
МТ, да еще в четыре часа 
ночи (а по «закону бутер- 
брода» самые коварные 
аварии случаются как раз 
под утро, когда страшно 
хочется спать)? 
Разработчики Windows 
2000 учли это и поддержа- 
ли так называемую кон- 
соль восстановления. Если 
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пункт «Чтобы восстано- 
вить Windows 2000, Ha- 
жмите <R>», нажав, каки 
просят, клавишу R, а за ней 
клавишу С — «Для исправ- 
ления установки Windows 
2000 через консоль вос- 
становления нажмите 
<C>». Остается выбрать 
систему (если их установ- 
лено больше одной) и вве- 
сти пароль администрато- 
ра. К сожалению, с консо- 
ли восстановления доступ 
открыт не ко всем файлам, 
а только принадлежащим 
системе, и просто так ско- 
пировать важные данные 
на дискету не получится. 
Но можно попробовать 
восстановить диск коман- 


vo 2000 очень хорошо защищает и от случайных сбоев, напри 
мер, выключения питания в момент запуска оптимизатора диска или 
зависания компьютера в момент сохранения файла на диск. 


А для сокрытия содержимого секретных документов от не в меру лю- 
бопытных глаз (например, спецслужб) предусмотрена возможность шиф- 
рования как отдельных файлов, так и целых папок (свойства файла или 

_ папки, вкладка Общие, нажмите кнопку Другие и в открывшемся диало- 
говом окне установите галочку «Шифровать содержимое для защиты дан- 
НЫХ»). 

Замечательно, что при этом не требуется постоянного ввода пароля, 
— будет автоматически использован тот, под которым вы вошли в систе- 
му, и зашифрованный файл внешне ничем не будет отличаться от всех 
остальных. За одним небольшим исключением — прочесть его сможете 
только вы и никто другой (даже администратор системы). А для экономии 
места можно на лету упаковывать любые выбранные файлы, а не весь 
диск целиком, как это было в Windows 95/98 (свойства файла или папки, 
вкладка Общие, нажмите кнопку Другие и в открывшемся диалоговом окне 
установите галочку «Сжимать содержимое для экономии места на дис- 
ке»). К сожалению, атрибуты сжатия и шифрования исключают друг дру- 


га, и поэтому придется выбирать что-то одно. 


говорить упрощенно — то 
это та же MS-DOS, загру- 
женная с дискетки (в коли- 
честве четыре штуки) или 
родного компакт-диска, 
со встроенными утилита- 
ми для восстановления та- 
ких критически важных 
персон, как МВК (главная 
загрузочная запись) или 
Boot-cekTop (сектор заг- 
рузки). В контекстной по- 
мощи Windows 2000 рас- 
сказано и как с помощью 
программы архивации со- 
здать резервную копию 
важнейших файлов систе- 
мы, как восстановиться с 
нее в случае аварии. 
Вкратце: загрузившись 
с установочных дискет 
или СО-диска с Windows 
2000, следует выбрать 


дами CHKDSK, FIXMBR И 
FIXBOOT. 

Другая полезная утили- 
та, SFC.EXE, доступная 
непосредственно из Win- 
dows 2000, сканирует сис- 
темные файлы на предмет 
поиска в них искажений, а 
случись ей такие обнару- 
жить — предложит все вос- 
становить с резервной ко- 
пии, автоматически созда- 
ваемой при установке 
системы. Очень помогает 
при сбоях и подозрениях 
на заражение вирусом! 
(Для справедливости при- 
дется отметить, что такая 
же утилита есть и в 
Windows 98.) 

Словом, разработчики 
Windows 2000 приложили 
немало усилий к защите, и 
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Выбери свой 
сканер! 


Настоящая оптика технологии 
CCD по цене упрощенной CIS 
технологии - неоспоримый довод 
при выборе сканера. 


Добавьте к нему: 

— надежность, качество и высокую 
скорость работы; 

— новейшую технологию сканирования 
с 48-битным представлением цвета, 
обеспечивающую максимально точную 
цветопередачу; 

— расширенный набор программного 
обеспечения; 

— а также имя одного из крупнейших в 
мире производителей компьютерной 
техники. 


Все что от Вас требуется теперь — это 
определиться при выборе модели 
сканера Acer, 


Acer предлагает Вашему вниманию 
широкий диапазон сканеров для 
работы дома или в офисе - от 
планшетных супер-компактных 
моделей Acer S2W до слайд-сканеров 
Acer ScanWit, созданных специально 
для работы с 35 мм слайдами и 
фотопленками. 

Хотите узнать больше? Посетите наш 
Интернет сайт www. acer.ru 


о 
т 


we hear you 


Информацию о розничных продажах Вы сможете получить у бизнес партнеров Acer: 


CHS Elsie Lizard 

(095) 125-1101 (095) 745-3900 (095) 196-0849 

www.chs.ru www.elsie.ru www.lizard.ru 
Lanck 

Citilink (095) 234-0012 Деникин 


(095) 745-2999 
www.citilink.ru 


(812) 325-6666 
www.lanck.ru 


(095) 785-1920 
www.denikin.ru 


SOFTWARE 


Проблема. В момент установки программа инсталляции выдает сообще- 
ния, что не может найти те или иные файлы. 

Решение. Необходимо скопировать каталог i386 с установочного компак- 
т-диска Windows 2000 на жесткий диск компьютера и запустить програм- 
му инсталляции оттуда. 

Проблема. Программа установки Windows 2000 постоянно завершается 
«синим экраном». 

Решение. Проверить оперативную память с помощью специальных ути- 
лит, убрать разгон процессора, если он имеет место, вернуть установки 
BIOS ктем, которые определены по умолчанию. 

Проблема. У меня есть устройство, к которому не удалось найти драйве- 
ры. Что делать? 

Решение. По адресу www.win2kworld.com собрана большая коллекция со- 
ветов, как заставить работать те или иные устройства в Windows 2000. В том 
числе и такие устройства, к которым нет драйверов от производителя. Там 
же есть ссылки на драйверы и иные программы. Следует также вниматель- 
но ознакомиться с информацией на официальных сайтах производителей 
устройств. Например, на сайтах фирмы Umax, в том числе и русском 
WWW.UMAaX.rU, можно найти информацию о том, какие версии программы 
VistaScan будут работать в Windows 2000 с различными моделями сканеров 
этой фирмы. На сайтах часто имеются форумы, в которых также можно 
получить нужную информацию. В частности, на конференции сайта 
www.hp.ru в ответах есть детальные инструкции по установке сканеров 
Hewlett-Packard. Кроме того, любой сканер со 5С$|-интерфейсом будет ра- 
ботать в Windows 2000 с коммерческой программой ArtScan Рго? 
(www.scanhelp.com) или бесплатным пакетом WinSANE с графической обо- 
лочкой XSANE (www.mostang.com/sane, www.xsane.org). 

Кроме того, в Windows 2000 действуют и прежние способы подбора драй- 
веров. Например, любой матричный принтер заработает с драйверами от 
Epson FX 80/FX 80+ или Generic IBM Graphics Printer, а любой лазерный — 
с драйверами HP LaserJet ИР. Любой внешний модем будет работать 
Generic Modem. К софт-модему подойдут референсные (эталонные) драй- 
веры производителя чипсета. 

Проблема. Установка Windows 2000 завершилась успешно, но все рабо- 
тает очень медленно. Также не определяются периферийные устройства 
на шине USB. 

Решение. Скорее всего, дело в «малознакомом» Windows 2000 чипсете ма- 
теринской платы. Как правило, эта проблема возникает в том случае, если 
используются чипсеты от VIA, SiS, Acer (Ali), некоторые от Intel (в частности, 
1815), особенно их последние модели. Необходимо поставить драйверы чип- 
сета материнской платы. Желательно самой последней версии. Как прави- 
ло, после установки обновленных драйверов и перезагрузки производи- 
тельность существенно возрастает. 

Проблема. Можно ли уменьшить место, занимаемое Windows 2000 на дис- 
ке? 

Решение. Это возможно. Необходимо удалить содержимое каталогов 
*%systemroot%/winnt/driver cache и %systemroot%/winnt/system32/dllcache. 
Общий объем этих файлов составляет почти 300 Мбайт. Однако делать это 
следует при том условии, что всамом ближайшем будущем не предполага- 
ется установка новых программ и замена устройств. 

Проблема. Не могу найти, где можно включить режим Ultra ОМА для дис- 
ковых накопителей. В Windows 9x это было в «свойствах» накопителя в Дис- 
петчере устройств, а в Windows 2000 этой вкладки нет. Что делать? 
Решение. Режим Ultra ОМА в Windows 2000 включается и отключается в 
«свойствах» 1ОЕ/АТАР!--контроллеров. 

Проблема. Установка Windows 2000 завершилась удачно, но периодичес- 
КИ «зависают» мышь и клавиатура. При этом никаких сообщений о сис- 
темных ошибках не появляется. Материнская плата компьютера на чипсе- 
те VIA Apollo Pro. 

Решение. Это He ошибка Windows 2000, а недочет проектирования чипсе- 
тов от VIA. Проявляется B TOM случае, если установлена видеокарта на шине 
АСР. Необходимо найти и установить драйверы чипсета материнской пла- 
ты и Service Pack 2 для Windows 2000. 

Проблема. Невозможно установить ни одну программу. Индикатор дохо- 
дит до 99%, и программа-инсталлятор завершается без каких-либо со- 
общений. 
Решение. Дистрибутивы, созданные программой InstallShield, критичны к 
расположению каталога ТЕМР. Он не должен быть подкаталогом в папке с 
длинным именем или названным на неанглийском языке. Необходимо пе- 
реместить его. Это можно сделать, запустив апплет Система (System) в Па- 
нели управления. Надо войти в закладку Дополнительно (Advanced), выб- 


06 этой удобной программе мы писали в прошлом номере «ДК». 


эту систему не так-то про- 
сто «уронить». Но не сто- 
ит питать иллюзий, будто 
бы вашему спокойствию 
вообще ничего не угрожа- 
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ми приемами программи- 
рования. 

Поэтому, прежде чем 
менять операционную си- 
стему, хорошо бы убедить- 
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[3] admwprox. dil 
я admxprox.dil 


Address fa dilcache >| @Go 
|| Folders х |[Name / [ size] Type [Modified | 
Bras ||) 12520437 .cpx | 3 KB CPX File 07.12.1999 7: 
[2] 12520850. cpx 3KB CPX File 07.12.1999 7 


32 KB Application Extension 07.12.1999 7: 
22 KB Compiled HTML Help... 26.02.2001 1£ 
59 KB Application Extension 06.02.2001 4: 
148 KB Application 07.12.1999 7: 
129 KB Application Extension 07.12.1999 7: 
77 KB Application Extension 07.12.1999 7 
5 КВ Application Extension 07,12,1999 7 
12 KB Application Extension 07.12.1999 7 
173 KB Application Extension 07.12.1999 7: 
26 KB Application 07,12,1999 7: 
71 КВ Application Extension 07.12.1999 7: 
28 КВ Application Extension 07.12.1999 7: 
21 КВ Application Extension 06,10,1999 2= 
17 КВ Application 06.10,1999 2= 
39 КВ Application Extension 07.12.1999 7: 
32 КВ Application Extension 07,12,1999 7; 
7 KB Application Extension 07,12,1999 7: 


|3] adptif. аи 27 КВ Application Extension 07.12.1999 7: 
>| | № 52 КВ Application Extension 07.12.1999 7: * 
= рр 
‹ » 4} | » 
|1 768 object(s) selected 213 MB \8 му Computer 


была большой — стала маленькой. 


убив эти файлы, вы уменьшите место, занимаемое Windows, 


на 300 мегабайт 


ет. Увы, ничто по-настоя- 
щему не надежно в нашем 
подлунном мире! Впро- 
чем, если Windows 2000 He 
остановит взломщика, по 
крайней мере, она заста- 
вит его попотеть. А кому 
интересно такими усили- 
ями ломать «домашнего» 
пользователя? Совершен- 
но верно — никому, поэто- 
му можно смело чувство- 
вать себя в относительной 
безопасности. 

Но, помимо описан- 
ных выше достоинств, 
Windows 2000 несет в себе 
одну очень неприятную 
вещь — никакие MS-DOS- 
программы, требующие 
прямого доступа к аппа- 
ратуре, под этой операци- 
онной системой работать 
не будут. В первую оче- 
редь это относится к иг- 
рушкам (все они играют 
музыку, дергая звуковую 
карту за порты), различ- 
ным графическим про- 
граммам, переводящим 
дисплей в нестандартный 
режим, наконец, под 
Windows 2000 не работа- 
ют программы, защищен- 
ные ключевыми дисками 
и прочими нестандартны- 


ся, что все необходимые 
вам приложения на ней 
успешно работают или 
имеют себе замену. Убе- 
диться-то хорошо, да вот 
как? Не выяснять же это ус- 
тановкой Windows 2000?! 
Конечно, нет. Ha СО-диске 
в каталоге SUPPORT нахо- 
дится замечательная ути- 
лита, как раз для такой 
проверки и предназначен- 
ная. К сожалению, она не 
распространяется отдель- 
но от Windows, и незави- 
симо от полученных ре- 
зультатов ee (Windows 
2000) все же придется 
предварительно купить. 
Иногда в печати и в Te- 
леконференциях мелькает 
утверждение, что, дескать, 
необязательно ради Win- 
dows 2000 отказываться от 
старой доброй Windows 98 
— обе эти системы могут 
прекрасно уживаться вме- 
сте. Если нужная програм- 
ма не работает в Windows 
2000 — запускай Windows 
98 и наслаждайся жизнью. 
К сожалению, не все так 
радужно, как на словах. 
Поставить-то две системы 
на один диск, конечно, 
можно, но вот будет ли от 


этого хоть какой-нибудь 
прок? 

Windows 98 не поддер- 
живает NTFS, и придется 
обе системы ставить на 
ЕАТ. А ЕАТ — это полное от- 
сутствие защиты и возврат 
в средневековье. Разбить 
диск на несколько разде- 
лов — FAT для Windows 98, 
a NTFS — для Windows 
2000 — идея хорошая, HO 
не выдерживающая ника- 
кой критики. Ведь в этом 
случае приложения 
Windows 98 не увидят до- 
кументов, хранящихся на 
диске с Windows 2000, а 
если их перенести на диск 
Windows 98, то зачем во- 
обще ставить Windows 
2000? 

Плохая совместимость 
с древним программным 
обеспечением — основ- 
ной недостаток Windows 
2000, от которого никуда 
не уйти. Как бы ни было 
велико желание получить 
и то и другое — приходит- 
ся делать выбор: либо но- 
вая Windows 2000, либо 
старые приложения, но не 
всё сразу! 

— Крис Касперски 
kpnc@aport.ru 
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рать пункт Переменные окружения (Enviroment Variables) и вручную изменить расположение папок TEMP. Они должны 
находиться в корневом каталоге диска, например, СЛТЕМР и C:\TMP. 
Проблема. После переустановки Windows 9x исчез загрузчик Windows 2000. Что делать? 
Решение. Необходимо запустить программу установки Windows 2000 в режиме восстановления и выбрать флажок «Вос- 
становить загрузочный сектор». Необходимо иметь диск аварийного восстановления, который надо по требованию ин- 
сталлятора поместить в дисковод. Кроме того, на установочном диске Windows 2000 есть образы четырех дискет. Их 
нужно создать, загрузиться с помощью первой из них и войти в Recovery Console, где ввести в командной строке fixboot. 
Чтобы подобных проблем не возникало, следует проводить переустановку в режиме эмуляции ДОС Windows 9x, загрузив- 
шись в этой системе. Или пользоваться «правильными» дистрибутивами Windows 98/98 SE на загрузочных компакт-дис- 
ках. Программы установки таких дистрибутивов корректно добавляют себя к диспетчеру загрузки Windows NT/2000. 
Проблема. Программы набора MS Office 97 при попытке открыть документ выдают сообщение об ошибке совмест- 
ного доступа к файлу. 
Решение. Необходимо обновить MS Office 97 до MS О се 97 SR2 с помощью комплекта обновления или установить 
MS Office 2000. 
Проблема. Не могу установить Norton Utilities 2000 в Windows 2000. Штатные утилиты обслуживания системы мне не 
нравятся. 
Решение. Norton Utilities 2000 и более ранние не совместимы с Windows 2000. Среди наборов сервисных утилит OT 
Symantec только Norton Utilities 2001 будут работать, причем далеко не в полном объеме. Полностью совместим с 
Windows 2000 из наборов сервисных утилит только Ontrack Fix It 2000 или более поздний. Есть также автономные 
утилиты. Например, среди программ дефрагментации диска будут работать в Windows 2000 Norton Speed Disk 5.1, 
Executive Software DiskKeeper 5 или более поздний, O&O Defrag 2.38 или более поздний, DefragMentor. Более под- 
робную информацию о сервисных утилитах для Windows 2000 можно получить на сайтах www.winfiles.com и http:// 
confignt.hardware.ru. Там имеются ссылки на дистрибутивы данных программ. 
Проблема. У меня бухгалтерская программа для ДОС, которая в Windows 2000 не запускается. Система меня полно- 
стью устраивает, и я не хочу переходить на Windows 9x только ради одной программы. 
Решение. С помощью программной среды \/т\\аге (www.vmware.com) для Windows МТ 4/2000 можно создать вир- 
туальный компьютер с «родной» MS-DOS. В VmWare отутствует большинство ограничений, накладываемых на за- 
пуск ДОС-приложений в среде МТ. Единственное неудобство — отсутствие поддержки отображаемой (EMS) памяти. 
VmWare позволяет создавать виртуальные машины не только с ДОС, но и практически с любыми операцион- 
ными системами для РС-совместимых компьютеров, в том числе Linux, Free BSD, Novell NetWare/IntraNetWare, 
05/2, Windows 9x, Windows МТ 4, Windows 2000. 
Проблема. Я сменил материнскую плату в компьютере. И Windows 2000 перестала загружаться. Что делать? 
Решение. Загрузиться в режиме защиты от сбоев (Safe Mode) и удалить в Диспетчере устройств (Device 
Manager) все, что относилось к прежней материнской плате, а также драйверы 1ОЕ/АТАР!-контроллеров. По- 
том перезагрузитесь в обычном режиме. Windows 2000 должна «найти» новые устройства и поставить к ним 
драйверы. Если же этого сделать невозможно, необходимо переустановить систему. 
Конечно, список возможных сложностей этим не исчерпывается. Так что имеет смысл изучить специальную 
литературу и коллекции советов в Интернете. Коллекции ответов на часто задаваемые вопросы по Windows 
2000 можно найти по адресам www.winfag.ru и www.3dnews.ru. Причем там можно найти информацию не 
только по клиентской Windows 2000 Professional, но и по миграции с других систем. 
Не стоит забывать и о том, что 80% неприятностей происходит из- за неисправного или неподдерживаемого 
«железа». Оставшиеся 20% примерно поровну вызваны заражением вирусами, а также тем, что горе-поль- 
зователи не ознакомились с документацией по установке драйверов устройств. Так что ВТЕМЗ. 

— Яков Шпунт 


ЗВТЕМ — вообще-то расшифровка этой аббревиатуры несколько неудобная для печати. Смысл ее сводится к 
тому, что надо прочитать руководство. 
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Acer CD-ReWriters 


Citilink 
(095) 745-2999 
www.citilink.ru 


Elsie 
(095) 745-3900 
www.elsie.ru 


Работа с данными 
без проблем! 


Информацию о розничных продажах Вы сможете получить у бизнес партнеров Acer: 


(С)2001 Acer, inc. All rights reserved, Acer and the Acer 
{ogo are registered trademarks of Acer Inc 


Product packaging and cases currently feature the Acer 4 
fogo.The @C2T jogo will be introduced durng the course 
of the year 


Ваш диск перегружен информацией. Горы данных, необходимых Вам, увеличиваются с 
каждым днем. Цифровые фото, музыка, программы, множество документов... все это 
должно быть надежно сохранено, и при этом всегда быть под рукой. 

Позвольте рекомендовать Вам новейшие модели перезаписывающих дисководов Асег. 
Вы сможете легко создавать свои собственные диски, не прерывая при этом текущей 
работы с ПК. Высокие скорости чтения, записи и перезаписи информации, удобное и 


надежное программное обеспечение превратят Вашу работу в удовольствие. 


Хотите узнать больше? Посетите наш Интернет сайт WWW.acer.ru 
we hear you 


Lizard 
(095) 196-0849 
www. lizard.ru 


Компьюлинк 
(095) 967-6867 
www.compulink.ru 


Lanck 
(095) 234-0012, (812) 325-6666 
www.lanck.ru 


Деникин 
(095) 785-1920 
www.denikin.ru 


Русский Стиль 
(095) 797-5775 
www.rus.ru 
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SOFTWAR 


безжалостной рукой, Моника 
меняет позы. И ни одна поза меня 
не устраивает — ни «лотос», 

ни «бегущая», ни «баба с веслом»... 


Ррозег _ — 


Позерств 


Повинуясь мышке, ведомой моей 


рисованием у меня 
всю жизнь было TY- 
говато. Нет, в дет- 
стве я, понятно, ри- 
совал всяких там 
зайчиков, березки с избуш- 
ками, клин галочек на фоне 
как бы закатного неба... и 
все. Выше этого уровня — 
никак. А уж что до более или 
менее реалистичного ото- 
бражения людей — тут ‹пал- 
ка-палка-огуречик», и не бо- 
лее того. 

Подрос я, стал рисовать 
при помощи компьютера. 
Тут дела пошли на лад: ну, 
кнопочки там всякие, банне- 
ры, завитушки-украшалоч- 
ки... вебмастеру большего и 
ненадо. А понадобилось мне 
как-то нарисовать человека. 
Чтобы был он именно рисо- 
ванным. Интернет огромен, 
можно и оттуда стащить, KO- 
нечно; но это моветон. И тог- 
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Точка, точка, запятая, — 
Вышла рожица смешная. 
Палка, палка, огуречик, — 
Получился человечек. 
Детская присказка | 


да один друг посоветовал 
мне программку под назва- 
нием Poser 4. 

Программа эта произво- 
дится фирмой Curious Labs 
Poser, и предназначена для 
создания трехмерных изоб- 
ражений живых (и не толь- 
ко) существ и анимации 
этих изображений. Базовая 
инсталляция содержит кол- 
лекцию персонажей, а также 
все необходимое для работы 
сними: одежду, обувь, голов- 
ные уборы, наборы поз, ми- 
мики и жестов. Многочис- 
ленные настройки удовлет- 
ворят любую фантазию и 
легко позволяют изменить 
изначальную модель до пол- 
ной неузнаваемости. Более 
того, модель (или несколько) 
можно анимировать, а затем 
«снять» небольшой ролик. 
Эта функция может приго- 
диться как для развлечения, 
так и в презентационных 
целях. 

Итак, приобрел, поставил, 
открываю. Интерфейс до- 
вольно непривычен: какие- 
то колесики, движки, заклад- 
ки... Каждый управляет кучей 
параметров. А в центре экра- 
на — серый квадрат, и в нем 
стоит мужик. Трехмерный. 
Незатейливый такой дядя: 
сам немного неказист, черты 
лица кактопором деланные, 


чем-то напоминает некаче- 
ственно выполненный мане- 
кен рабочего, если бы кто- 
нибудь когда-нибудь делал 
такие манекены. Ладно, это 
уже что-то. Щелкаю по зак- 
ладке Figures, и тут-то и на- 
чинается самое интересное. 
Кого там только нет! Люди 
такие, люди сякие. Голые, 
одетые, лысые, волосатые, 
мужчины, женщины, дети, 
подростки (стариков нет, 
что за дискриминация по 
возрастному признаку?), 
кошки, собаки, лошади, дель- 
фины и даже динозавр. Здесь 
же одежда для людей, голов- 
ные уборы и обувь... 

Та-ак, кого бы выбрать? 
Конечно же, девушку. Выби- 
раю темноволосую красави- 
цус именем Моника (на Ле- 
вински не похожа), и, чтоб 
несмущала меня своей наго- 
той, быстренько наряжаю ее 
вбикини. Росту Hee средний, 
лицом на испанку похожа, 
пропорции классические. 
Стоит моя Моника, ноги на 
ширине плеч, руки в сторо- 
ны. Теперь смотрим, что же 
с ней еще можно сделать. 


Г. h 


SOFTWAREW 


Можно изменить прическу 
(закладка Hair) — понитейл 
на короткую стрижку, каре, 
негри... пардон, афроамери- 
канские кудряшки либо ло- 
коны до плеч. Меняю на ко- 
роткую стрижку, и Моника 
приобретает какую-то юную 
лихость и бесшабашность. 
ОК. Смотрим дальше. Следу- 
ющая закладка — Poses, то 
есть «Позы». Там собрано не- 
сколько коллекций поз, и за 
неполные пять минут, пови- 
нуясь мышке, ведомой моей 
безжалостной рукой, Мони- 
ка меняет их все. И ни одна 
поза меня не устраивает — 
ни «лотос», ни «бегущая», ни 


«баба с веслом»... Даже Вене- 
ра Боттичелли, вернее, ее 
поза, не понравилась мне. 
Захотел я сделать Монику, 
ни много ни мало, пикассов- 
ской «Девочкой на шаре». 
Шар отыскался под заклад- 
кой Props, что я приблизи- 
тельно определил как «Пред- 
меты». Ну и что, что шарик 
оказался маловат, а Моника 


poser 


вочку Ha шар. Две эти «фигу- 
ры» категорически не жела- 
ли совмещаться. То они от- 
стояли друг от друга на зна- 
чительном расстоянии, то 
ноги девочки погружались в 
шар по щиколотку... Полча- 
са терпеливых мучений — и 
мне наконец удалось добить- 
ся желаемого. Но что за это 
время стало с моей Мони- 


ав центре экрана — серый | 
квадрат, и в нем стоит мужик. 
трехмерный. незатейливый 


такой дядя... 


— несколько более, я бы ска- 
зал, женственна, чем модель 
Пикассо? Я же не собираюсь 
копировать картину велико- 
го художника. 

Первая трудность подсте- 
регла меня втот момент, ког- 
дая попытался поместить де- 


кой! Суставы вывернуты, го- 
лова неестественно запроки- 
HyTa назад, и, когда мне уда- 
лось вернуть голову на мес- 
то без ущерба для 
композиции, выяснилось, 
что куда-то подевались глаз- 
ные яблоки... Еще больше 


мучений ожидало меня, ког- 
да я, выправив ей все конеч- 
ности, попытался придать 
девушке ту самую позу, KOTO- 
рую некогда увековечил ве- 
ликий Пабло Пикассо. Реп- 
родукция оригинала была 
открыта в соседнем окне, так 
что я постоянно сверялся. 
Два часа стараний — и вот 
уже на что-то это похоже. Не 
шедевр, понятно, но выгля- 
дит более или менее правдо- 
подобно. Вот только кисти 
рук подкачали — неесте- 
ственно выглядят, и все тут. 
Оказывается, создатели 
«Позера» предвидели и это. 
Под закладкой Hands, то есть 
«Руки», я нашел несколько 
распространенных жестов, и 
немедленно их применил. 
Так что левой рукой Моника 
показывала «О’кей», а правой 
изобража- 
ла класси- 
ческую но- 
ворусскую 
«козу». 
Оста - 
лась мими- 


ка. Не мудрствуя лукаво, 
щелкнул по закладке Faces, 
и выбрал ехидную такую 
улыбочку с подмигивани- 
ем. Вот теперь Моника моя 
начала походить на насто- 
ящую красавицу. 

После столь долгих мы- 
тарств меня уже неустраива- 
ло, что Моника все равно 
сильно смахивает на куклу: 
блеклая она какая-то, совсем 


ненастоящая. Почитав файл 
помощи, понял, что теперь 
ее еще нужно отрисовать 
(Render). Выполнил. УХ, кра- 
сотища-то какая! Почти как 
живая! И тень легла пример- 
но там, где надо, и блик све- 
та...И выражение лица впол- 
не осмысленное, человечес- 
кое, и... В общем, все 
получилось, все хорошо. 
Встретья такую девушку в ре- 
альном мире — тут же кинул- 
ся бы кней с предложением 
руки и сердца... (Шутка.) 
Только вот смотрится 
скучновато — девушка на 
шаре на однотонном сером 
фоне. Разобрался еще с кое- 
какими настройками, нашел, 


как менять цвет фона. Цвет 
переднего плана, оказывает- 
ся, тоже можно изменять, так 
что в следующий миг после 
того, какя сделал это откры- 
тие, кожа моей «Девочки...» 
сменила кучу оттенков от не- 
жно зеленого до глубокого 
фиолетового включительно. 
Немалых трудов стоило вер- 
нуть первоначальный, теле- 
сный цвет... 

Еще оказалось, что в каче- 
стве фона можно загружать 
любые картинки. И девочка 
танцевала на своем шаре 
сначала на фоне Кремля, по- 
том — под горящей Остан- 
кинской башней, потом — в 
Шишкинском сосновом лесу 
среди медведей... и лишь в 
конце этих экспериментовя 
поместил ее на более близ- 
кий первоначальной теме 
пляж. 

Еще одна весьма полезная 
возможность — набор так 
называемых «Камер», когда 
одним нажатием мышки ме- 
няется и угол зрения, и рас- 
стояние до фигуры. Помимо 
фиксированных позиций, 
есть возможность вручную 
настроить «камеру», то есть 
точку зрения на модель... 

Можно и со светом поряа- 
ботать. Мало того, что на 
главном экране программы 
есть панель управления ис- 
точниками света, освещаю- 
щими модель, под соответ- 


ствующей закладкой (Lights) 
хранится несколько готовых 
очень впечатляющих свето- 
вых схем. После бесчислен- 
ных переборов вариантов 


освещения, я остановился на 
нежно-неоновом... Получил- 
ся такой сумеречный пляж, 
веселая девушка на шаре, а 
на заднем плане — толпа от- 
дыхающих, которым нет до 
нее никакого дела... Отрисо- 
вал картинку, залюбовался: 
здорово получилось! И ведь 
с первого раза! А сколько 
времени я на это угробил? 
Ну-ка, посмотрим... Всего-то 
пять с половиной часов... 
Хорошо, что день выходной. 
Поместил я эту Монику на 
рабочий стол, теперь всякий 
раз, когда успеваю добрать- 
ся до домашнего компьюте- 
ра, любуюсь на свою первую 
работу в жанре 3)-графики. 

На следующий день залез 
в Интернет и быстро нашел 
множество ресурсов, посвя- 


щенных трехмерной графи- 
ке вообще и «Позеру» в част- 
ности. Если интересуетесь, 
загляните Ha WWW. тегасгеа 
tions.com, www.zygote.com, 


www.renderosity.com, 
www.renderotica.com (толь- 
KO для взрослых!) или http:/ 
/розег.а1.га — первый рос- 
сийский сайт, посвященный 
«Позеру». На этих сайтах все- 
го навалом: и новые модели 
— отобычных людей до вся- 
ких бэтменов, суперменов, 
эльфов «толкиеновских» и 
«классических», русалок, ро- 
ботов и так далее, до беско- 
нечности. Новые позы, мод- 
ные платья, отдельные «дета- 
ли» — руки, глаза, гримасы, 
предметы... Подумал я, поду- 
мал, да и ушел оттуда подо- 
бру-поздорову: затягивает не 
хуже «Тетриса», а у меня еще 
работы куча... Лишь изредка 
позволяю себе нарисовать 
кого-нибудь. Например, ког- 
да пишу очередной рассказ, 
просто рисую своих персо- 
нажей в «Позере», и их исто- 
рия тогда пишется в два раза 
быстрее. 
По моему мнению, Розег 
4 отличная программа для 
работы стрехмерной графи- 
кой, удобная какдля профес- 
сионалов, так и для полных 
«чайников» в этой области, 
коим я по сей день и остаюсь. 
А как же. Времени-то не хва- 
тает... Зато теперья умею ри- 
совать людей. 
— Дмитрий Сорокин 
bolnog@euro.ru 
В] 


мыслью по ДРЕВУЧ 


Еее так, что весь сегодняшний день 
меня преследовал вопрос: правильно ли, 
что компьютер в скором будущем заменит 
холст, а сенсорное перо в сочетании с графи- 
ческим планшетом — кисть? Творения ху- 
дожника будет трудолюбиво распечатывать 
принтер, a CD-RW будет хранить оригинал кар- 
тины в первозданном и неподвластном вре- 
мени виде... 

Нет, наверное, это совсем не правильно. 
Хотя бы потому, что компьютер, со всеми сво- 
ими «примочками» вроде великолепного гра- 
фического редактора Painter, до сих пор не 
может заменить художнику холст. Любой гра- 
фический редактор лишь максимально пыта- 
ется (замечу — пытается!) имитировать ин- 
струменты художника, — да и то у него с 
трудом это получается. 

И хотя сам я немало времени провел за 
компьютером, на дисплее которого распахи- 
вали свои окна разные графические програм- 
мы — я не защищаю компьюарт (компьютер- 
ное искусство). Я не пропагандирую его, как 
те люди, которые в упоении утверждают, что 
сегодня даже сам Пикассо, поняв, что кисть 
якобы осталась «в прошлом», стал бы рисо- 
вать свои картины в Painter 6 и обрабатывать 
в PhotoShop... Да нет, вряд ли старина Пабло 
поступил бы так. В том, чтобы рисовать ка- 
рандашом и кистью на плотном, белом, чуть 
шершавом листе бумаги — есть невырази- 
мое упоение... 

H: мой взгляд, рисунки и картины, вы- 

полненные на компьютере, по большей 
своей части подходят для дизайна рекламных 
вывесок, нежели для Третьяковской галереи. 
Я думаю, среда существования цифровых 
изображений — не жизнь, а Сеть. Цифра сре- 
ди цифр, виртуальный образ в виртуальном 
мире. Там, в этом призрачном мире, цифро- 
вые изображения на месте. 

Есть большая разница между тем, чтобы 
рисовать красками на холсте — и мышкой на 
дисплее. Настоящий художник, владеющий 
красками, знающий анатомию и законы перс- 
пективы, — это профессия. А художник ком- 
пьютерный? Хотя я прошел путь от PhotoShop 3 
до PhotoShop 6, нарисовав в каждой из версий 
этой знаменитой программы огромное коли- 
чество всяких картинок, я не считаю, что ком- 
пьютерный художник, именно компьютерный, 
— это тоже профессия. Скорее это хобби. 
Конечно, создать свою выставку художествен- 
ных работ в электронном виде — приятно, но 
не нужно настолько углубляться в мир ком- 
пьютерной графики, чтобы забывать 060 


михаил мельников 


СИНЯЯ ВОРОНА 
НА ЗЕЛЕНОМ НЕБЕ 


всех вокруг, даже о себе. Если вы хотите быть 
художником, то прежде всего вам нужна па- 
литра, а не компьютер, коробка с красками, а 
не коробка с программой. 

Став компьютерным художником, вы, воз- 
можно, заработаете хорошие деньги на дизайне 
рекламы, но распечатанные на принтере карти- 
ны, будь они даже в золотой оправе, покупать у 
вас никто не станет. Почему? Это уже вопрос 
философского плана. Можно долго бродить по 
философическим дебрям, но лучше сказать 
коротко: березовая роща, нарисованная в Painter, 
восхитит вас правдоподобием, но в ней не будет 
правды и жизни. Тогда как картины, нарисован- 
ные кистью на холсте, — живые. 

И все же разработчики слепо верят в то, 

ЧТО ИХ «софт» в двадцать первом веке 
заменит холсты и кисти. Это их идефикс, их 
кредо, их мираж, к которому они бегут напе- 
регонки: сначала Corel быстрее Adobe, потом 
Adobe быстрее Corel... Но их мечты никогда 
не сбудутся, мышка никогда не убьет живую 
кисть, такого никогда не случится, равно как 
ине сбудется еще одно обещание разработчи- 
KOB UU «двигателей» Сети: реальные библиоте- 
ки исчезнут, книг реальных не будет, компью- 
тер будет читать вашим детям сказку на 
ночь... бред какой-то! Компьютер будет го- 
товить ужин, выключать свет, смывать уни- 
таз, наливать ванну... Что же тогда будет де- 
лать человек? Сидеть и тупо пялиться в голу- 
бой экран, откуда на него с таким же тупым 
видом пялится его супруг(а)? 

Но, кажется, я несколько отошел OT темы 
статьи. И немного вспылил. Но ведь действи- 
тельно — все эти обещания счастья, полу- 
ченного через компьютер, глупы и безнадеж- 
ны, как желание увидеть синюю ворону на 
зеленом небе! 

Это не значит, что я компьютероненавис- 
тник и призываю вас выбросить компьютер. 
Ни в коем случае! Рисовать в компьютере 
— одно из моих любимейших занятий. Я 
рисую и обрабатываю изображения в гра- 
фических редакторах, создавая дизайн для 
очередного сайта. На моей домашней стра- 
нице (если вы туда как-нибудь заглянете) 
можно увидеть ряд рисунков, сделанных 
на компьютере: ихя рисовал в момент взле- 
та души или, напротив, в минуты упадка 
настроения. Для меня графический план- 
шети PhotoShop — это инструменты для 
работы и хорошая возможность успокоить 
нервы. У некоторых для этих целей служат 
Quake и Unreal Tournament, а у меня 
PhotoShop. 


Кстати, о программах. Сегодня не так уж 
много продуктов (я имею в виду графические 
редакторы), которые действительно достойны 
внимания пользователей и дизайнеров. Из ряда 
таких редакторов сильно выделяются три «ги- 
ганта большой графики». Это Painter от Corel , 
Expression от Creature House и PhotoShop, са- 
мый знаменитый продукт корпорации Adobe. 

Все эти три продукта занимают свои места 
«в шкафу» дизайнера. О PhotoShop — гово- 
рить нечего: ваш покорный слуга только что, 
в прошлом номере «ДК», опубликовал об этой 
великолепной программе свою восторженную 
поэму (и получил нечто вроде холодного душа 
отредактора софтверного отдела «ДК» Якова 
Шпунта, который презрительно назвал 
PhotoShop ФотоШлепом и вполне доказатель- 
но объяснил недостатки программы, столь 
близкой моему сердцу). Painter же, как вы 
понимаете из названия, служит исключитель- 
но для рисования. Этот графический редактор 
вправе назваться аристократом! — столько 
благородства в его палитрах и изящества в 
текстурах. Если вы рисуете мышью, то у вас 
не получится использовать все возможности 
программы — Painter, в частности его после- 
дняя версия 6.0, «любит» работать с графи- 
ческим планшетом. Конечно, можно рисовать 
и обычной мышью, но это, как любят выра- 
жаться многие дизайнеры, «уже нето...». 
Е” — воистину новый про- 

дукт. Не в плане номера версии, а в плане 
жанра. Эта программа предназначена для боль- 
ших экспрессионистов, любителей рисовать 
фантастические изображения, которые каж- 
дый может воспринимать так, как ему под- 
скажет фантазия. Несмотря на уже достаточ- 
но долгий срок присутствия на рынке (больше 
двух лет), Expression не потеряла своей попу- 
лярности и по сей день завоевывает сердца 
дизайнеров и художников. Такого графичес- 
кого редактора я еще не встречал. При всей 
простоте и доступности интерфейса, Expression 
позволяет создавать великолепные рисунки. 
В этой программе художник может работать 
крупно и резко, избегая излишних деталей. 
Expression — это нечто странное, как та са- 
мая «синяя ворона», о которой я только что 
говорил. 

Я ставлю кисть выше мышки и холст выше 
графического планшета и не верю ни в какое 
будущее цифровое царство — и все-таки го- 
тов часами и страницами рассказывать вам о 
моих любимых программах, в которых так 
чудесно плескать на дисплей густой синий ак- 
вамарин и радостную охру... B) 
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Aston: ваш новый 
взгляд на мир 


е знаю как вам, а 
мне стандартный 
рабочий стол 
Windows надоел 
очень давно. Начал 
он мне приедаться еще в те 
легендарные времена, когда 
самой навороченной систе- 
мой считалась Windows 95, 
причем непременным усло- 
вием кругизны была куча ус- 
тановленных поверх систе- 
мы «примочек», таких как 
Microsoft Plus!. Потом по- 
явился Internet Explorer 4.0 со 
своим «обновлением рабоче- 
го стола Windows», и, дей- 
ствительно, свежая струя в 
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виде кнопочек прямо на па- 
нели задач сделала работу с 
системой гораздо более ком- 
фортной. Однако стаким не- 
терпением ожидавшаяся 
Windows 98 не принесла ни- 
каких изменений, и я совсем 
было заскучал. Правда, 
Windows 2000 со своими по- 
степенно «проявляющими- 
ся» меню' и тенью под кур- 
сором мыши немного разно- 
образила ощущения, но и 


\Кстати, памяти эта опция ест 
немерено. Если вам красота не 
очень важна, советую отклю- 
чить видеоэффекты при выводе 
окон и меню. 


она не принесла ничего но- 
вого по сути". 

Слегка развеять тоску мне 
помогло целое семейство 
забавных программ, кото- 
рые перехватывали обраще- 
ния прикладных программ к 
стандартным элементам 
интерфейса Windows и пря- 
MO «на лету» подсовывали 
вместо них свои собствен- 
ные. Лучшей программой 
этого класса мне представля- 
ется Window Blinds (www. 
windowblinds.net/). В пер- 
вый раз запустив на своей 


*Ждем-с Windows ХР. 


машине эту не слишком ма- 
ленькую, но симпатичную 
программку, я был впечат- 
лен. Особенно понравилась 
тема под названием «Classic 
Mac» (как именно она видо- 
изменяет интерфейс опера- 
ционной системы, видно из 
названия). Наблюдать, как 
после стандартной заставки 
Windows с развевающимся 
четырехцветным флагом на 
экране появляются типично 
«маковские» окошки и меню, 
было достаточно интересно. 
Однако программы этого 
класса имеют целый ряд не- 
достатков, касающихся про- 
изводительности и стабиль- 
ности. Во-первых, суще- 
ственно падает скорость 
прорисовки окон (как след- 
ствие необходимости пере- 
хватывать обращения про- 
грамм ксистемным библио- 
текам), во-вторых, Ta же 
Window Blinds висела в памя- 
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конфигурационные файлы 
(это при том, что ни одна из 
этих программ не имела 
нормальной справки, и фор- 
мат этих самых конфигура- 
ционных файлов оставался 
покрыттайной). Крометого, 
допускалось размещение 
элементов только на боко- 
вых панелях инструментов, 
а рабочий стол оставался 
мертвым и не реагирующим 
ни на какие действия пользо- 
вателя. Вдобавок ко всему, 
отсутствие нормальной за- 
мены панели задач и главно- 
муменю не позволяло гово- 
рить об этих программах как 
о полноценных и удобных 
оболочках. 

Итак, проанализировав 
достоинства и недостатки 
всех вышеописанных про- 
грамм, изобразим туманный 
облик идеальной оболочки. 
Идеальная оболочка, по мо- 
ему скромному мнению, 


window blinds висела в памяти 
как летающая корова, отжирая 
целых два с половиной 
мегабайта 


ти как летающая корова, от- 
жирая целых два с полови- 
ной мегабайта. К тому же с 
ней работали далеко не все 
программы; так, у моей лю- 
бимой файловой оболочки 
Windows Commander пропа- 
дали заголовок окна и стро- 
ка меню. Таким образом, 
судьба Window Blinds на 
моем компьютере была пре- 
допределена — Recycle Bin. 
Потом я начал экспери- 
ментировать с различными 
оболочками, заменяющими 
классический Explorer. В ос- 
HOBHOM это были различные 
вариации на тему NextStep, 
такие как Evwm, Fvwm, 
Litestep. Последний мне по- 
нравился больше всех, он 
имел собственную панель 
задач и поддерживал мод- 
ную технологию смены 
«шкурок» (skins), Однако у 
нихувсех был один недоста- 
ток: для того чтобы настро- 
ить их, надо было вручную 
править многокилобайтные 


| 
должна быть редкостным 
сплавом следующих поло- 
жительных характеристик: 

1. Наличие панели задач, 
главного меню и настраива- 
емого пользователем рабо- 
чего стола само собой разу- 
меется и даже не подлежит 
дальнейшему обсуждению. 

2.Настройка должна про- 
изводиться через графичес- 
кий интерфейс пользовате- 
ля, а не через ручную правку 
конфигурационных файлов. 

5. Поддержка дополни- 
тельных панелей инстру- 
ментов Ha TaskBar (напри- 
мер, панели инструментов 
«Быстрый запуск») очень же- 
лательна. 

4. Неплохо было бы 
иметь возможность разук- 
рашивать элементы интер- 
фейса оболочки по соб- 
ственному желанию. 

5. Разумеется, оболочка 
ни в коем случае не должна 
быть причиной различного 
рода неурядиц с компьюте- 


’оболочка 


amber - Блокнот 


Эрик. Когда я стал расспрашивать его, 
нашел Самоцвет в комнате отца. У меня не было никаких доказательств того, 
что Эрик лжет, и пришнось удовлетвориться его версией. Но она никогда не 


после стандартной заставки Windows появляются типично 


«маковские» окошки 


ром (таких как зависания и 
конфликты). 

6. При этом настоятельно 
рекомендуется умеренность 
требований кобъему опера- 
тивной памяти и быстродей- 
ствию процессора. 

Если говорить о Windows 
Explorer, то первому и второ- 
му требованиям он удовлет- 
ворял с момента своего по- 
явления на свет в 1995 году, 
в 1997 году (с приходом 
Internet Explorer 4.0) появи- 
лась поддержка дополни- 
тельных панелей инстру- 
ментов, а Explorer от 
Windows 2000 наконец-то 
стал работать вполне ста- 
бильно. Поддержка сменных 
тем (skins) обещается в 
Windows ХР (ходят слухи, 
что Билл Гейтс специально 
для этого купил Window 
Blinds). А вот насчет шесто- 
го требования — увы... Похо- 
же, системы OT Microsoft не 
будут соответствовать ему 
никогда. 

A BOT разработчики, рабо- 
тающие в российской ком- 
пании Gladiators Software 
(www.astonshell.com/ rus/), 
сумели создать почти? иде- 
альную оболочку. В справке 
программы гордо написано, 
что Aston «базируется на соб- 
ственном оригинальном 


3 Проклятое «почти» вечно все 
портит! 


коде и не является клоном 
какой-либо другой оболоч- 
ки». На самом деле в Aston 
гармонично сочетаются луч- 
шие элементы Windows 
Explorer и NextStep: присут- 
ствуют интерактивный pa- 
бочий стол, аналогичная 
стандартной панель задач с 
панелью инструментов «Бы- 
стрый запуск», главное 
меню, и наравне с ними — 
боковые панели инструмен- 
тов (как в NextStep)*. При 
всем этом Aston поддержи- 
вает сменные темы! 

Первое впечатление от 
программы просто изуми- 
тельное. Запустив утилиту 
ShellSwapper, позволяющую 
переключить оболочку без 
полной перезагрузки компь- 
ютера, я откинулся на спин- 
ку кресла и целых, наверное, 
пятнадцать минуг любовал- 
ся своим рабочим столом. 
Впрочем, что это я все гово- 
рю да говорю? Ведь лучше 
один разувидеть, чем сто раз 
услышать (и прочитать). 

Тут же, правда, всплыва- 
ет первый недостаток 
Aston’a: стандартные темы, 
при всей своей красоте, 
представляются мне все же 
чересчур пестрыми. Очень 
хороши для привлечения 


+ На мой взгляд, Aston все же го- 
раздо ближе к Windows Explorer, 
чем к NextStep. 
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внимания, но при постоян- 
ной работе глаза утомляют- 
ся, к тому же цвета надпи- 
сей на кнопках панели за- 
дач как будто специально 
подбирались для того, что- 
бы ничего нельзя было 
прочитать. Впрочем, все 
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щейся серьезными аппетита- 
ми по части ОЗУ, сразу после 
загрузки обычно было заня- 
то около 68 мегабайт памяти. 
После перехода Ha Aston это 
значение стало равно 63 ме- 
габайтам — разница в пять 
мегабайт” ! Aston гораздо бы- 


добро пожаловать в новый прекрасный мир. 


aston установлена 


параметры очень легко ме- 
няются. У меня на настрой- 
ку Aston’a под себя ушло 
где-то полчаса, да и TO толь- 
ко потому, что я делал это в 
первый раз в жизни и читал 
всякие readme и справку. 

Порадовала возможность 
использования в качестве 
иконки любого файла в фор- 
мате BMP, JPEG, GIF (причем 
анимированные тоже под- 
держиваются!) и, естествен- 
но, [СО. При этом несколько 
очень красивых иконок вхо- 
дит в поставку Aston’a. 

При наведении курсора 
на иконку она подсвечивает- 
ся (вот ведь: мелочь, а при- 
ятно). Для любого элемента 
можно задать три изображе- 
ния: для обычного состоя- 
ния, подсвеченного и «нажа- 
того». Подпись под иконкой 
тоже меняет цвет. По умол- 
чанию элемент запускается 
одинарным щелчком, но 
можно настроить Aston и на 
двойной щелчок тоже. 

При всей своей красоте 
Aston требует гораздо мень- 
шеоперативной памяти, чем 
Explorer. Ha моей машине 
под Windows 2000, отличаю- 


стрее грузится, время от вво- 
да пользовательского пароля 
до полной загрузки оболоч- 
ки со всеми «автостартующи- 
ми» программами сократи- 
лось едва ли не вчетверо. И 
еще: при использовании 
Ехрогега в качестве оболоч- 
ки загрузка процессора (при 
отсутствии каких-либо запу- 
щенных приложений) со- 
ставляет порядка 2-3%. А вот 
c Aston — 0%! He To чтобы мне 
было жалко процессора, пус- 
Kali трудится (на TO и постав- 
лен). Но, скажем, просмотр 
фильмов на компьютере стал 
более комфортным — мень- 
ше артефактов. Полагаю, та- 
кое происходит оттого, что 
Aston занимает меньше опе- 
ративной памяти, чем 
Explorer, и поэтому «Проиг- 
рывателю Windows Media» 
реже приходится обращаться 
к файлу подкачки. Ну и осво- 
бодившиеся проценты заня- 
тости процессора тоже мож- 


> Кстати, непонятно, почему та- 
кая большая разница, Explorer 
все-таки не такой тяжелый. Ве- 
роятно, все дело в особенностях 
организации внутренней жизни 
в ОС семейства Windows МТ. 
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но приспособить к какому- 
нибудь полезному делу. 

И еще одна возможность 
Aston’a, едва ли не более все- 
го мне понравившаяся: вся 
конфигурация оболочки вы- 
полняется из одной про- 
граммы Aston Master, а He 
раскидана по всей системе, 
каку Explorer’a. 

Кстати, поначалу я не ра- 
зобрался, как настраивать 
шрифт в главном меню, и от- 
правил по адресу Gladiators 
Software довольно-таки руга- 
тельное письмо. Ответ при- 
шел втот же день, и мне оста- 
лосьтолько корить себя за не- 
догадливость и невнимание: 
достаточно вызвать Aston 
Master, перейти там Ha зак- 
ладку Плагины, выделить 
плагин LsMenu.plg (отвеча- 
ющий за главное меню) и 
нажать на кнопку Свой- 
ства. В появившемся диа- 
логовом окне можно на- 
страивать все параметры 
стартового меню — ишриф- 
ты, и многое другое... 

Когда эта статья уже была 


запустив утилиту shellswapper, 


крэк: в Интернете есть один 
(!)°, но — во всяком случае, у 
меня — OH He заработал. При- 
шлось заниматься крэканьем 
крэка (прошу прощения за 
невольный каламбур). При 
помощи замечательной ути- 
литы NT Registry Monitor 
было установлено, что крэк 
пытается прописать в реестр 
один ключ, но система отка- 
зывает ему в доступе (стран- 
но, потому что запускал я его 
из-под пользователя с права- 
ми администратора). При 
беглом рассмотрении крэка 
под отладчиком выяснилось, 
что... нет, пожалуй, не буду я 
рассказывать, как сломать 
Aston, программа стоит того, 
чтобы за нее заплатить, тем 
более что цена невысока — 
всего 220 рублей для жителей 
России и 28 долларов для 
всех прочих. Сам я Aston’oM 
пока пользоваться подожду 
(хоть и держу его на своем 
компьютере, и угилита Shell 
Swapper — на самом видном 
месте), вот когда авторы удов- 
летворят хотя бы половину 


я откинулся на спинку кресла 
и целых пятнадцать минут | 
любовался своим рабочим столом 


практически готова, вышла 
новая версия Aston’a — 1.2.5 
(все приведенные во врезке 
«Недостатки» замечания ка- 
саются версии 1.2.4). В нее 
разработчики включили 
возможность импортирова- 
ния ярлыков с рабочего сто- 
ла Explorer’a. Правда, рабо- 
тать эта опция будет только 
после регистрации. Кроме 
того, функция добавления 
элементов на рабочий стол 
стала работать гораздо лучше. 

Aston является shareware- 
программой. У незарегистри- 
рованной версии имеется ог- 
раничение на максимальное 
количество элементов на ра- 
бочем столе (не более 10). И 
не пытайтесь даже найти 


‹ Может, конечно, есть и больше, 
но я нашел только один, хотя 
добросовестно перелопачивал 
Сеть целый день. 


тех претензий, которые я 
сформулировал в этой статье, 
тотда заплачу с большим удо- 
вольствием. Платить же за 
вещь, которой я не пользуюсь 
постоянно, я не собираюсь. 
Ругать всегда легче, чем 
хвалить’, и поэтому пере- 
числение недостатков 
Aston’a заняло в моей ста- 
тье гораздо больше места, 
чем перечисление его дос- 
тоинств. Но, несмотря на 
все свое мелочное крити- 
канство, я вынужден при- 
знать, что компания Gla- 
diators Software создала Be- 
ликолепный продукт с 
превосходными характери- 
стиками. Aston в букваль- 
ном смысле может вдох- 


7‹...Ибо гораздо легче разругать 
любую вещь, нежели сделать 
лучшую». Альбрехт Дюрер. Руко- 
водство к измерению. 


SAMSUNG DIGITal 


everyone's invited 


Xopomo mam, где mot есть! 
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Москва Формоза 234 2164; Олди 232 3009; Роско 795 0400; CITILINK 745 2999; НИКС 216 7001; Партия 742 5000, 742 4000; Ф-Центр 472 6401; R&K 230 6350; Валга 299 5756; Вист 159 4001; 
Лизард 490 6536; Corvette 369 0694; пе! 742 6436; Сатурн 148 9461; Техмаркет Компьютерс 214 2121; SMS 956 1225; Деникин 785 1920; M.Video 921 0353; Desten Computers 195 0239; Almer 261 7129; 
Сетевая лаборатория 784 6490; Кит 181 3539; Элси 737 6131; Березка-В 362 7001; ИСМ-Компьютерс 785 5701; Санкт-Петербург (812) Вист-СПб 325 6898, 327 9016; CONCOM 320 9080; Ладога 325 8202; 
Мир Техники 325 0730, 327 5828, 325 4380; МС-СН$ 329 3673; МТ Компьютерс 186 9590; Авэкс 110 1313; Хи-Квадрат 325 7187, 327 6545; ВАМЕС 277 8686; KEY 325 3215; Aura Computers 248 8390; 325 6920; 
Партия Балтика 296 8094; Новосибирск (3832) Hata 54 1010; Квеста 33 2407; Адитон 16 4422; МультиШтерн 53 4444; Волгоград (8442) Вист 32 7932; Ростов-на-Дону (8632) Технополис 90 3111; 
Вист-Дон 63 5430; Микро Системс 63 5777; Зенит 38 6565; Краснодар (8612) Владос 64 2864, 62 2541; Трейд Мастер 55 5040; Компьютерные Системы 55 9994; Окей 60 1144; Сочи (8622) 
Юпитер-Юг 99 8789; Владос 92 2291; Новороссийск (27) Владос 22 6442; Нижний Новгород (8312) Апрель-Сервис 34 3635; ЭВМ-Спектр 39 0169; Бытовая автоматика 37 1949; Вист 67 7905; 
Юст 30 1674; Екатеринбург (3432) Формоза 59 1868; Парад 22 5583; Челябинск (3512) ЕМ$ 60 2057; Оренбург (3532) Мехатроника 78 0757; Иркутск (3952) Анком 51 0510; Омск (3812) Вист 54 4384; 
Коммед 53 0530; Надежда 31 5658; Томск (3822) Intant 41 5234; Элекском 72 7240; Ижевск (3412) Элми 43 2026; Тула (0872) Вист 30 5100; Калуга (0842) Вист-Ока 55 8585; Рязань (0912) Комис 24 1070; 
Казань (8432) Абак 76 9559; Мэлт 64 2584; Кемерово (3842) ККЦ 36 0303; Самара (8452) Прагма 16 3287; Ламберт 32 6104; Такт-Софт 99 3575; Тольятти (8482) ИнфоЛада 40 6640; Альба 22 9453; 
Тюмень (3452) Комтех 46 6594; Уфа (3472) Форте 35 8914; Империал 53 4222; Ю.Сахалинск (42422) СахИнфо 33 605; Хабаровск (4212) Амур 37 6587; Находка (4236) ЕР$! 64 6680; Владивосток (4232) 
Информационные Системы 26 9055; Владтехно 26 8187; Саранск (8342) Фарго 17 0858; Ставрополь (8652) Инфа 77 7777; Владимир (0922) Кант 32 6080; Орел (0862) Трио 43 5004; Пермь (3422) 
ИВС 46 6594; Новокузнецк (3843) ККЦ 39 0079; Барнаул (3852) Алтай Компьютер Сервис 22 3361; Компьютер Трейд 38 1000; Армавир Владос (237) 5 9910 
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днако, как и у каждой программы, у Aston’a есть свои недостатки, 

и вполне серьезные. Вот их краткое перечисление: 

1. Не a Огад’п’Огор между собственными элементами 
Aston’a (например, между главным меню и рабочим столом), что 60- 
лее чем удивительно, потому что Drag’n’Drop между рабочим столом 
Aston’a и стандартными окнами «Проводника» работает вполне удов- 
летворительно. Достаточно неудобно. Например, установщик Microsoft 
Office не создает ярлыков на рабочем столе (только в главном меню), и 
при использовании Explorer’a в качестве оболочки мне достаточно пе- 
ретащить мышью ярлык из главного меню на рабочий стол, а в случае 
с Aston’om приходится создавать новые элементы рабочего стола са- 
мостоятельно. (В ответ на мое письмо Олег Булычов, один из авторов 
«Астона», ответил, что поддержка Огад’п’Огор влечет за собой необ- 
ходимость загрузки очень «тяжелых» библиотек ole*32.dll. При этом 
теряется одно из главных преимуществ программы — высокая ско- 
рость работы и небольшие аппетиты по части оперативной памяти. 
Впрочем, в настоящее время программисты компании Gladiators 
Software исследуют недокументированные функции библиотеки 
shell32.dll, что в будущем теоретически может позволить использова- 
ние Огад’п’Огор и без обращения к 0!е32.41. Надеюсь, что так оно и 
будет, но хочу все же отметить, что использование недокументирован- 
ных особенностей операционной системы может привести к нерабо- 
тоспособности программы в будущих версиях Windows.) 

2. Несколько странно работает функция добавления элементов ра- 
бочего стола. Готов биться об заклад, что свежесозданный элемент не 
заработает как надо с первого раза, и вам понадобится править его 
свойства. 

3. Несмотря на заявления в Readme, поддержка DDE' реализована 
довольно криво. При установке программ некоторые из них заявляют 
о невозможности создать папки и ярлыки в стартовом меню, а некото- 
рые напрочь вышибают Aston, так что приходится заходить в систему 
заново (достаточно именно перелогиниться). Можно, конечно, спих- 
нуть всю вину Ha Microsoft, чья реализация DDE несовместима с соб- 
ственными спецификациями, но ведь с Ехр!огегом-то все прекрасно 
работает... (Как сообщил мне Олег Булычов, все дело в том, что абсо- 
лютно корректная с точки зрения прикладных программ и операцион- 
ной системы реализация этой функции может привести к полной не- 
возможности запускать Explorer вообще, даже в качестве файлового 
менеджера.) 

4. Сразу после установки Aston’a вы будете наблюдать практически 
пустой рабочий стол, так как Aston не заимствует настройки Explorer’a 
Мелочь, но досадная; могли бы и позаботиться об удобстве потенци- 
альных покупателей. 

5. Опять-таки по разряду мелких недоделок проходит то, что в 
Windows 2000 общее главное меню и меню текущего пользователя ото- 
бражаются раздельно. 

6. Несмотря на то, что в целом Aston более шустр, чем Explorer, 
стартовое меню прорисовывается заметно медленнее. Кроме того, если 
Aston используется в качестве оболочки, «Проводник» начинает ощу- 
тимо подтормаживать в качестве браузера локальных дисков. Впро- 
чем, это вполне можно пережить: в качестве файлового менеджера 
какой-нибудь Far или Windows Commander даст «Проводнику» сто оч- 
ков вперед. 

7. А вот это уже серьезное неудобство: в Aston’e невозможно со- 
здание дополнительных панелей инструментов, хотя стандартный «Бы- 
стрый запуск» поддерживается по умолчанию. Лично я привык к тому, 
что у меня на панели задач есть еще как минимум три панели инстру- 
ментов кроме «Быстрого запуска»: «Адрес», «Панель управления» и 
отдельная панелька программ для работы с Интернетом. (В следую- 
щей версии обещается возможность создания любых панелей инстру- 
ментов в качестве настраиваемых объектов.) 

8. И русская, и английская версии локализованы достаточно неак- 
куратно: Tak, Shell Swapper и там и там английский, зато Theme Manager 
русский опять-таки и в русской версии, и в английской. Всякие-раз- 
ные сообщения в русской версии выдаются вперемешку: когда на рус- 
ском языке, а когда и на английском. (Сами «гладиаторы» объясняют 
это тем, что основную прибыль приносит именно английская версия, а 
на полную переработку русской не хватает ни сил, ни времени.) 

9. Ну и, наконец, совсем уж мелочь: невозможно выделять несколь- 
ко элементов рабочего стола для одновременного перемещения, ко- 
пирования или удаления. 


' DDE(Dynamic Data Exchange) — динамический обмен данными. 


оболочка 


нуть новую жизнь в старую 
технику, поскольку не явля- 
ется столь ресурсоемким, 
как Explorer. (В скобках 
хочу сказать, что сам был 
свидетелем такой ситуации: 


пришлось заниматься 


фейса, какой только может 
прийти в голову (в разумных 
пределах, разумеется). По- 
смотрите на Aqua или 
GNU pit GNOME — ничем 
He стесняемый полет фанта- 


крэканьем крэка... 


на 486-ю машину с 12 
Мбайт оперативной памяти 
ставят Windows 95 — тормо- 
зит безбожно; ставят в каче- 
стве оболочки Aston — ма- 
шина просто летает.) Кро- 
ме того, если вы ценитель 
изящного, Aston доставит 
вам эстетическое удоволь- 


зии! И вто же время милли- 
оны пользователей Windows 
по всему миру до сих пор 
смотрят на унылые экраны 
цвета Теа! и жмут на серые 
кнопки \ИАп4оу5-приложе- 
ний. Но теперь, с появлени- 
em Aston’a, у них появился 
выбор, и я надеюсь, что бла- 


=x Master for Aston 


AD See 


Панель управления 


‘Windows Commander 


Мои документы 


ASTON Shell by Gladiaturs Sulweare. 


пульт управления. 


вся конфигурация оболочки выполняется из одной программы 


aston master 


ствие. И, конечно же, OH AB- 
ляется гораздо более ста- 
бильным, чем стандартная 
оболочка Windows 9x/ME, и 
лишь чуть уступает стан- 
дартной оболочке Windows 
2000 (на мой взгляд). 

И напоследок — о назва- 
нии этой статьи. Казалось 
бы, подумаешь, еще одна 
программа, и вдруг сразу — 
новый взгляд на мир. На са- 
мом деле идеология стандар- 
тной оболочки Windows, как 
будто специально делавшей- 
ся на редкость скучной, 
более подходит для офиса, 
нежели для домашнего ис- 
пользования системы. Со- 
временные мультимедийные 
системы предоставляют ве- 
ликолепные возможности 
для создания любого интер- 


годаря этой замечательной 
программе компьютер ста- 
нет полезнее, открытее и 
привлекательнее для многих 
людей. 

Ну вот и все. Всего наи- 
лучшего! 

PS. Только не надо слать 
писем с просьбой подска- 
зать адресочек сайта с крэ- 
ком... Все равно не скажу. 

— Павел Урусов 
oldmonk@pisem.net 
Е 2) 
$ Более того, публикация в к 
товском номере «ДК» руковод- 
ства по взлому Windows XP ка- 
жется мне совершенно возмути- 
тельной и крайне неэтичной по 
отношению к корпорации 
Microsoft. Я вовсе не отношусь к 
сторонникам означенной корпо- 
рации, но поступки стоит оцени- 
вать безотносительно того, про- 
тив кого они направлены. 
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ВИРТУАЛЬНОЕ СНОВИДЕНИЕ 
ЛУЧШАЯ ДОМАШНЯЯ СТРАНИЧКА РОССИИ 


ИНТЕРНЕТЧУ 


Виртуальное 
сновидение 


ожно — ТОЛЬКО 
удивляться бо- 
гатству оттен- 
ков смысла в рус- 
ском языке. Дос- 
таточно поменять ударение 
в слове «сновидение» C «е» 
на первое «и»... — и слово, 
указывающее на отдельно 
взятый сон, мгновенно пре- 
вращается в обозначение 
некоего процесса или меха- 
низма видения снов. Так 
размышляла я, засыпая, и 
вдруг вспомнила, что не 
выключила компьютер. 

В темноте я двинулась к 


ОВО. 
OK gel — 


oe 


светящемуся экрану, авто- 
матически «кликнула» Start 
и Shut Down, но вместо мяг- 
кого отключения экран по- 
лыхнул ярко-синим огнем, 
потом стал ядовито-жел- 
тым, и на этом фоне засве- 
тились большие наглые 
красные буквы: SHUT ОР! 

— Опять происки Win- 
dows 98, — привычно по- 
думала я и попыталась пре- 
кратить это безобразие. 
Ни клавиатура, ни мышь не 
реагировали, однако внут- 
ри компьютера продолжа- 
лась работа. Красные бук- 
вы издевательски извива- 
лись, а урчание было 
подозрительно знакомым. 

— Да это же звук моде- 
ма! — сообразила я и, не 
видя другого выхода, реши- 
ла просто отсоединить те- 
лефонный провод. 

Провода не было. А на 
экране промелькнула зас- 
тавка Netscape и появилась 
красивая объемная картин- 
ка с греческим храмом. 
Вверх по широким ступе- 
ням храма побежал текст: 

All rights reserved. 

Do not make illegal 

copies... 

Картинка дернулась, 
текст сменился на русский 
и так же бодро побежал 
ВНИЗ: 

Защита сломана, 

пароль снят. 

Получите подарочек 

от фирмы 

ComputerPirat.ru 

За порчу ваших 

программ и файлов 

никто 
ответственности 

не несет. 

Окаменевшая в углу эк- 
рана курсорная мышь заю- 
лила, засуетилась и забега- 


Мария Волченко — кандидат 
философских наук, член между- 
народной Ассоциации по иссле- 
дованию сновидений, автор кни- 
ги «Пленники сновидений». Прак- 
тикует работу со сновидениями 
более 20 лет, использует сны как 
неисчерпаемый источник твор- 
чества и обучает этому других. 


' Shut up! — Заткнись! 


ла по ступеням храма, по- 
очередно нажимая на них 
носом и высвечивая раз- 
ные предложения ступен- 
чатого меню: 


а где же еще, 
как не во сне, 
искать новые, 
никем ранее 
невиданные 
формы 
пространства 
и способы его 
изменения? 


Налево пойдешь — 
вирус найдешь. 
Направо пойдешь — 
зависнешь. 

Прямо пойдешь — 

выход из системы. 

Вот он где — выход! — 
обрадовалась я и, отпихнув 
мышь ногой, прыгнула на 
широкую каменную сту- 
пень. Надпись тут же исчез- 
ла, ступень под ногами 
провалилась, и я полетела 
куда-то вниз. 

Мой полет затянулся, и 
я вспомнила упражнение 
«проверка состояния», ко- 
торое делала безрезультат- 
но уже пару месяцев, наде- 
ясь развить в себе способ- 
ность к осознанному 
сновидению. Следуя зау- 
ченным правилам, я при- 
ступила к физической 
проверке ответов на воп- 
росы об окружающей ре- 
альности. 


Ри 


aS” SSM 


= 


| 
} 


- YRS TF 
1 ата» 


кач" et 1X r 
PLS) a! Y 
— Слышу ли я звуки? — я 
прислушалась и распознала 
знакомое бравурное «та- 
там», звучащее перед выхо- 
дом из Windows. На этот раз 
оно звучало снова и снова... 
— Присутствует ли за- 
пах? — я принюхалась и по- 
чувствовала легкий аромат 
озона, смешанный с неза- 
бываемым запахом горелой 
резины. 

— Ощущаю ли я что-ни- 
будь? — оглядевшись вок- 
руг, я заметила летящее ря- 
дом со мной окно НЕГР. Я 
потрогала его и ощутила 
прохладное стекло. 

— Что еще я должна про- 
верить, чтобы убедиться, 
что это не сон? — безус- 
пешно пыталась вспом- 
нить я, продолжая опирать- 
ся на оконное стекло. 

Окно неожиданно рас- 
пахнулось, и я вывалилась 
наружу. Полет закончился. 
Я стояла на крыше все того 
же храма. Ко мне подкати- 
лась круглая ухмыляющая- 
ся голова на коротких нож- 
ках и с короткими ручка- 
ми. Одна рука непрерывно 
размахивала лопатой, а 
вторая вручила мне связку 
из трех черепов. 

— Вы успешно съехали 
на уровень крыши и полу- 
чаете три дополнительные 
жизни, — заявил круглый 
уродец и исчез, а я наконец 
сообразила: 

— Если я спрыгну с кры- 
ши и полечу — значит, это 


сон, а если упаду и разобь- 
юсь — значит, не сплю. 
Немного поколебав- 
ШИСЬ, Я бросила ВНИЗ ОДИН 
из черепов. Он упал и раз- 


бился, а на крыше появил- @ 
ся мрачный квадратный jE 


уродец с лозунгом: «Одной | 


та же история. Теперь уже В 


два квадратных уродца с № 


a ver 
НЕА > — нии полученных результатов. 


лозунгами 
надвигались на меня, норо- 
вя оттеснить к краю. Разоз- 
лившись, я запустила в них 
третьим черепом, посколь- 
знулась и, не удержав рав- 
новесия, слетела с крыши. 

— Если полечу — значит, 
сплю, если разобьюсь — 
значит, не сплю, а если упа- 
ду и не разобьюсь? — заду- 


мавшись над этим вопро- 
сом, я зависла в воздухе и 
посмотрела назад. На кры- 
ше разыгрывалась кровавая 
сцена. Третий череп успеш- 
но сбил оба лозунга и пре- 
вратился в большой чер- 
ный ноутбук с красным эк- 


ИНТЕРНЕТ ЧИ | 


Гид в пространстве сна 
ie устройство выглядит как мас- 
ка, закрывающая глаза. ND — > 


ваш персональный тренер и гид в про- 


странстве сна, а все, что надо для 
«тренировки» — это лечь, запрограм- | 

мировать маску, надеть ее 

и заснуть. ND будет наблю- 

дать за вашим сном, пока не наступит фаза БДГ (быстрого 

движения глаз). Разбуженный в этой фазе человек обязатель- 

но помнит, что ему снилось. ND будит деликатно и осторожно, 
так, чтобы вы не совсем проснулись, но в вашем сне появились мерца- 
ющие огоньки или негромкие гудки, те самые, что вы запрограммирова- 
ли перед сном. При некоторой тренировке появление этих сигналов в 
вашем сне будет восприниматься как напоминание о том, что это сон, а 
не реальные события дневной жизни. А поскольку все люди разные, то 
им нужна разная настройка — различная яркость, частота, количество 
сигналов. Именно это осуществляется с помощью программирования 
№. На маске есть также кнопка, названная «проверка реальности». 
Нажмите ее, когда проснетесь, — и получите яркую вспышку и звук. 
Начинающим нередко кажется, что приборчик сломался, на кнопку на- 
давили — и ничего! Только наутро становится ясно, что эта попытка 
была сделана во сне. Так что в следующий раз, если кнопка не сработа- 
ла, надо сделать вывод, что это сон. 

SuperNovaDreamer — последняя версия ND, дополнена интерфейсом 

с компьютером. Она позволяет загружать в файл и сохранять г чая 
данные о временных периодах различных фаз вашего сна Za’ ы 
Сохранение и сравнительный анализ данных за много ночей позволяют в 
дальнейшем точнее запрограммировать маску. Данные могут быть пред- 
ставлены графически. Описание снов, комментарии, результаты анали- 
за также можно внести в компьютер. Программное обеспечение разра- 
ботано для Windows 95 и Macintosh (OS 7+). 


Домашняя лаборатория сновидца 


Лаберж и его коллеги по Стэнфордскому университету решили со- 
„здать домашнюю лабораторию по исследованию сна. Так возник ми- 


: ниатюрный компьютер DreamLight. DL снабжен сенсорным аппаратом и 
жизнью меньше!». Я швыр- 


нула вниз второй череп — № 


‚ биофидбеком (биологической обратной связью). Он определяет, когда у 


спящего наступает фаза БДГ (быстрого движения глаз) и подает в маску 


_ световой или звуковой сигнал. Сигнал является‘ напоминанием о том, что 


это сон. DL снабжен памятью, позволяющей сохранить данные за десять 
ночей, проанализировать их и запрограммировать устройство на основа- 


Но на этом синтез сна и хайтека не остановился. Сновидения, несом- 
ненно, являются источником творческих идей. Электронная продукция 
Института осознанных сновидений это подтверждает. «ey 
DreamSpeaker — еще одно устройство, расширяющее возмож- $) 
ности ND и DL. Это небольшой цифровой магнитофончик, на который вы 
можете записать фразу (15 секунд). Устройство подсоединяется к маске 
№ или DL, и, помимо звуковых или световых сигналов, вы слышите из- 
под подушки собственный голос: «Я сплю. Это сон. Я осознаю себя во 
сне». Можно даже напомнить себе о выполнении какого-нибудь задания, 
например: «Я сплю, я хочу летать во сне». 

Поскольку осознанность во сне невозможна без развития осознан- 
ности в дневное время, был создан еще один приборчик — P.E.S.T. — 
Programmable Electronic State Tester (программируемый электронный 
7 экзаменатор состояния). Это устройство создано для тех, кто пока 
# 4 еще не достиг уровня осознанности буддийских монахов, способ- 
ных полностью концентрироваться на одном вопросе в течение долгого 
времени. Внимание большинства людей разделяется и распыляется 
между массой проблем, интересов, событий. P.E.S.T. — ваш попутчик 
в течение дня. Он с заданными интервалами напоминает вам, что пора 
заняться проверкой реальности, а именно — задать себе вопрос: «А не 
сплю ли я?» и повнимательнее присмотреться к деталям окружающего 
пространства. P.E.S.T. может подавать звуковой сигнал, подмигивать 
лампочкой или незаметно для окружающих вибрировать у вас в карма- 
не. В нем есть такая же кнопка «проверка состояния», как и BND, и на 
нее надо нажать в процессе проверки реальности. Для продолжения 
дневной практики вы можете на ночь подсоединить этот приборчик к ND 
или DL, поскольку, почувствовав вибрацию, вы с большой степенью 


вероятности попробуете нажать на кнопку Р.Е.5.Т. в привидевшемся 
сне. 
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раном и белыми акульими 
зубами-клавишами. Быстро 
открываясь и захлопыва- 
ясь, он сожрал обоих урод- 
цев и начал подпрыгивать 
на месте, нацеливаясь на 
меня. 

— Это же не по прави- 
лам! — возмутилась я и ото- 
двинулась подальше от 
крыши. В это время над го- 
ризонтом повисло облако 
с надписью: 

ОШИБКА СИСТЕМЫ 

— Ну вот теперь уже точ- 
но не сплю! — облегченно 
вздохнув, я потянулась, от- 
крыла глаза и расстрои- 
лась. — Опять вкралась ка- 
кая-то ошибка в мои попыт- 
ки сделать свой сон 


осознанным. А еще счита- 
ется, что работа на компь- 
ютере этому способствует! 

Несмотря на то, что я 
уже начиталась всяких ста- 
рых и новых, научных и 


околонаучных книг о сно- 
видениях, первое, что при- 
шло мне в голову после 
пробуждения, — это воп- 
рос: «А кчему бы это?» Взра- 
щенный в России человек, 
даже не задумываясь, поче- 
му это так, с детства знает, 
что «сон в руку». Ну и что же 
делать, если необузданная 
яркость сновидения не дает 
покоя? Порыскав на полках 
большого книжного магази- 
на, можно обнаружить с 
десяток сонников — тол- 
СТЫХ И ТОНКИХ, HO НИ В ОД- 
ном нет ни слова о вирту- 
альной реальности и HOYT- 
буках. В компьютер главной 
библиотеки страны введе- 
но более ста сонников и 
совсем немного сухих на- 
учных книг, переведеных с 
английского. 

Однажды в поисках ин- 
формации о снах я пусти- 


лась в поиск через Интер- 
нет. Пройдясь по конферен- 
циям, я нашла лишь жалоб- 
ные англоязычные посла- 
ния от неудовлетворенных 
сонниками сновидцев: 
«Мне тут такой сон при- 
снился... Может, кто-ни- 
будь скажет, что бы это зна- 
чило?» Так бы я и забросила 
этот поиск, но неожиданно 
получила в подароккнигу об 
осознанных сновидениях, 
в конце которой стоял ад- 
pec: www.lucidity.com. 

Так началось взаимодей- 
ствие трех реальностей — 
дневной, сновидческой и 
виртуальной. 


Автор подаренной мне 
книги Стивен Лаберж ока- 
зался замечательным чело- 
веком. Истинный технарь, 
специалист по электронике, 
в свободное время занима- 
ющийся айкидо, он решил 
полностью разобраться со 
своими снами, не тратя годы 
на посещение психоанали- 
тиков. Для начала Лаберж 
создал небольшой прибор- 
чик — №уа Огеатег — про- 
граммируемую на несколь- 
ко режимов маску, закрыва- 
ющую глаза во время сна. 
Регистрируя едва заметные 
движения глаз во сне, маска 


подает спящему специально 
подобранные сигналы, что 
способствует быстрому при- 
обретению навыков запо- 
минания снов, а затем — 
осознанию себя во сне. Его 
первая книга стала бестсел- 


ИНТЕРНЕТ 
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лером. Лаберж начал прово- 
дить семинары, на которых 
обучал ускоренным методам 
приобретения сновидческо- 
го опыта. Оказалось, что мас- 
са людей, интересующихся 
своими снами, определенно 
предпочитают простую элек- 
тронику сложным медита- 
циям. В настоящее время 
Лаберж продолжает усовер- 
шенствовать разные при- 
борчики, подсоединяет их к 
компьютерам и возглавляет 


Институт осознанных сно- 
видений". 

Именно Лаберж обратил 
мое внимание на то, что 
виртуальная реальность во 
многом похожа на реаль- 
ность сновидений... 


Я уже не раз убеждалась, 
что истинно творческая 


> Стивен Лаберж, Ховард Рейн- 
голд. Исследование мира 0CO3- 
нанных сновидений. Издатель- 
ство Трансперсонального инсти- 
Tyra, Москва, 1995. 


работа со сновидениями 
заметно влияет на обыч- 
ную дневную реальность. 
Однако я не задумывалась 
о виртуальном мире, пока 
сновидения и компьютер 
не затянули меня на не- 
дельный семинар Лабержа 
на Гавайях. Поначалу я со- 
вершенно не замечала 
роли компьютера во всей 
этой истории, хотя в поис- 
ках места для семинара 
живущий в Калифорнии 
Лаберж общался с гавайс- 
ким организатором через 


ко мне 
подкатилась 
ухмыляющаяся 
голова 
на коротких 
ножках 
и с короткими 
ручками. 
одна рука 
непрерывно 
размахивала 
лопатой 


мой московский электрон- 
ный адрес. Почему-то на- 
прямую никак не срабаты- 
вало. Тогда я еще не заду- 
мывалась о том, что 
виртуальная география мо- 
жет оказаться сродни миру 
сновидений. 

Имеются, конечно, суще- 
ственные различия между 
реальностью сновидений 
и виртуальной реальнос- 
тью. Одна стара, как чело- 
вечество, другая нова, как 
хайтек. Одна дается бес- 
платно, другая стоит до- 
вольно дорого. Одна нахо- 
дится снаружи, перед гла- 
зами, другая открывается 
внутреннему зрению. Од- 
нако человек, увлеченный 
игрой в виртуальной реаль- 
ности, забывает, что это 
лишь игра — и лупит по 
клавишам с бурей эмоций, 
стараясь спастись самому и 
поразить врагов. Так же и 
во сне человек обычно не 
осознает, что это лишь сон, 
что на самом деле за ним 
НИКТО He ГОНИТСЯ, ЧТО BH- 


димый им дом давно не су- 
ществует и что знакомый 
собеседник выглядит на 
двадцать лет моложе. 

А что же будет, если по- 
пытаться осознать себя во 


сне, осознать, что спишь и 
при этом не проснуться, не 
прервать сновидение? Тог- 
да можно было бы во сне 
управлять своими действи- 
ями так же, как в дневной 
реальности. Это дало бы 
человеку еще одну возмож- 
ность контроля над собой 


ПИПЕЦ 


a Oar 


и над миром. Потому что, в 
отличие от обычной физи- 
ческой реальности, здесь 
можно еще и управлять са- 
мой реальностью, устанав- 
ливать и нарушать любые 
ее законы, менять форму и 
цвет пространства, запол- 
нять его любыми объекта- 
MH, производить любые 
действия, — так же как в 
виртуальной реальности, 
только без многочасовой 
отладки программ. При 
этом диапазон возможно- 
стей не ограничен. 

На семинаре Лабержа по 
обучению осознанному 
сновидению все участни- 
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ки перед сном смотрели по 
видео специально подо- 
бранные художественные 
фильмы. Один из них — 
«Матрица». В нем есть очень 
важный момент совпадения 
внутреннего состояния ге- 
роя, путешествующего в 
виртуальном мире, с состо- 
янием, когда наступает 
осознание себя в обычном 
сне. Это тот момент, когда 
герой фильма впервые дол- 
жен преодолеть в себе бло- 
кирующий его возможнос- 
ти стереотип сознания и 
вспомнить, что ситуация, в 
которой он находится, это 
лишь проекция виртуаль- 
ной реальности в его мозгу, 
его тело находится в безо- 
пасности и он спокойно 
может перелететь с одной 
крыши на другую. Может — 
поскольку это не физичес- 
кий мир. Авторы фильма 
соединили компьютерную 
и сновидческую реальнос- 
ти в одно целое, в искусст- 
венно созданный виртуаль- 
ный COH?. 

Похожих фильмов (или 
похожих эпизодов в филь- 
мах) сегодня полным-пол- 
но. Да и не удивительно, 
что кинематограф ухва- 
тился за объединение та- 
кого зрелищного и мисти- 
ческого явления, как сно- 
видения — с модной идеей 
виртуальности. К тому же 
сюжеты подобного рода 
удобно и красиво реализу- 


3 Кстати, есть и еще один фильм 
о виртуальной реальности — 
«Экзистенция». Этот фильм Ла- 
берж тоже рекомендует на сво- 
их семинарах. 


ются с помощью KOMIIbIO- 
теров. Но это корыстный 
кинематограф, кинематог- 
раф, имеющий целью рас- 
сказать сказку, а не помочь 
людям обрести новые из- 
мерения в собственной 
жизни (реальной и вирту- 
альной). Вряд ли имеет 
смысл искать в фильмах 
ответы на вопросы о смыс- 
ле снов... 

А где же их искать? Кто 
поможет понять, есть ли 
польза сновидцам от вир- 
туальной реальности? И 
как связаны сон и вирту- 
альная реальность? Если у 
вас есть время и знание ан- 
лийского языка, загляните 
на сайт www.ASDreams. 
org. Вы окажетесь в центре 
огромного международно- 
го сообщества сновидцев\, 


которое растет и развива- 
ется благодаря общению в 
виртуальной реальности. 
Здесь вы найдете конфе- 
ренции, журналы, книги, 
статьи, адреса групп по ра- 
боте со сновидениями и 


1 ASD — The Association for the 
Studies of Dreams. 
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консультантов по всему 
миру, а также возможность 
непосредственной кон- 
сультации в определенные 
дни и часы в режиме диа- 
лога. Один из прошлогод- 
них выпусков виртуально- 
го журнала, существующе- 
го на сайте, был посвящен 
использованию компьюте- 
ров непосредственно в ра- 
боте со сновидениями. 
Кроме того, существуют 
компьютерные техноло- 
гии, используемые для со- 
здания аудиозаписей, сти- 
мулирующих осознан- 
ность в сновидениях, а 
также подключаемые к KOM- 
пьютеру электронные уст- 
ройства, измеряющие со- 
стояние мозга во время 
различных фаз сна. И даже 
те исследователи мира 
сновидений, которые вме- 
сто электроники обраща- 
ются к древним шаманским 
методам, присоединив- 
шись к сообществу, заводят 
свой сайт, например Www. 
mossdreams.net. 

Хозяин этого сайта Po- 
берт Мосс — еще один уди- 
вительно интересный че- 
ловек, книга которого 
«Осознанные сны» переве- 
дена на русский язык?. 

Зачем же все-таки изу- 
чать сновидения? На этот 
вопрос можно ответить 
так: «А где же еще, как не во 


> Роберт Мосс. Осознанные сно- 
видения. «София», 2000. 


сне, искать новые, никем 
ранее невиданные формы 
пространства и способы 
его изменения?» Именно 
создателям виртуальных 
миров я бы посоветовала 
овладеть техникой 0с03- 
нанного сновидения, пре- 
одолеть барьер восприятия 
сна как обычной реально- 
сти, ограниченной физи- 
ческими законами, и на- 
чать просматривать вари- 
анты нового виртуального 
мира прямо там, во сне, не 
тратя времени зря. Достичь 
этого можно и без элект- 
ронной маски. Неплохая 
ВОЗМОЖНОСТЬ — СПИШЬ, OT- 
дыхаешь, а проснешься с 
кучей новых идей в голове. 


Однако все не так уж и про- 
сто. Во всяком случае, тот, 
кто решит попробовать, 
должен запастись терпени- 
ем и соблюдать определен- 
ную дисциплину. 

Здесь я могу лишь упо- 


ИНТЕРНЕ 


мянуть о том, что сама идея 
осознания себя во сне со- 
всем не нова. В ее основе 
лежит практика тибетской 
йоги сновидения, насчи- 
тывающая несколько тыся- 
челетий. Снятие барьера — 
лишь самый первый шаг. 
Цель практики — достигнув 
полной осознанности (и 


наяву, и во сне), использо- 
вать этот мощнейший ин- 
струмент для дальнейшего 
духовного и интеллекту- 
ального развития. Обидно, 
что сейчас эта практика 
приходит к нам с Запада, 
поскольку на Запад она по- 
пала из России вместе со 


° П.Д. Успенский. Новая модель 
Вселенной. СПб., издательство 
Чернышева, 1993. 


школой Н. Гурджиева и 
книгами П. Успенского‘. Я 
могу сослаться на русские 
сайты: Wwww.fourthway. 
nm.ru и www.fourthway. 
арауа.ги. — там вы узнаете 
о природе снов и о челове- 
ке нечто большее, чем дают 
голливудские и неголливуд- 
ские развлекательные 
фильмы... 

Что же делать простым 
смертным, желающим OCO3- 
нать природу собственных 
сновидений, но не имею- 
ЩИМ ВОЗМОЖНОСТИ ЖИТЬ И 
учиться с раннего детства в 
тибетском монастыре? 
Можно начать с простого 
упражнения «проверка со- 
стояния», того самого, кото- 
рое я пыталась сделать в 
моем сне. Вспомните, что 
вам часто снится из вашей 
дневной жизни, например, 
работа за компьютером, по- 
ездка в метро или автобусе, 
прогулка с собакой, встре- 
чи со знакомыми или не- 
знакомыми людьми и Т.Д. 
Каждый раз, сталкиваясь с 
таким моментом, задавайте 
себе вопрос: «Сплю я или 
бодрствую?» То же самое 
делайте всякий раз, когда 
сталкиваетесь с чем-либо 
необычным, неожиданным, 
а также в моменты «всплес- 
ка» сильных эмоций. Ду- 
маю, что очень эффектив- 


ной эта практика будет при 
многочасовой работе за 
компьютером, если, конеч- 
но, удастся о ней в такой 
ситуации вообще вспом- 
нить. Эту практику надо 
проделывать пять-десять 


имеются существенные 
различия между реальностью 
сновидений и виртуальной 
реальностью. 
как человечество, 
другая нова, 


одна стара, 


ста, а также сила намерения, 
любопытство, упрямство, 
дисциплина и терпение. 
Взаимодействие с вирту- 
альной реальностью во вре- 
мя бодрствования и во сне 
может ускорить осознание. 


как хайтек 


раз в день. Каждый раз надо 
вдумываться в вопрос, по- 
скольку если вы будете про- 
делывать эту практику авто- 
матически наяву, TO и BO 
сне поступите так же. При- 
смотритесь к окружающей 
реальности — нет ли чего- 
либо странного, похожего 
на сон. Может быть, ваш 
компьютер работает подо- 
зрительно быстро или эк- 
ран изменил форму? По- 


= = 


пробуйте вспомнить в об- 
ратном порядке события 
последних нескольких ми- 
HYT (обычно во сне это вы- 
зывает затруднение). А за- 
кончив проверку, скажите 
себе, что это сон, — тогда и 
в сновидении вы легче при- 
дете к осознанию. 

Как долго надо делать это 
упражнение, прежде чем 
наступит осознание, — 
дело сугубо индивидуальное 
и зависит от многих при- 
чин. Тут важно, есть ли у вас 
привычка запоминать сны, 
были ли в этих снах полеты 
или повторяющиеся посе- 
щения одного и того же ме- 


— = - 
и Wes: 
Sy 


Так что плавайте в Интер- 
нете (в том числе и во сне). 

Наиболее трудным для 
выполнения, но очень 
эффективным условием по- 
лучения ярких, хорошо за- 
поминающихся снов явля- 
ется необходимость ло- 
житься спать до полуночи 
(требование данного нам 
природой «биологического 
компьютера»), то есть в то 
самое время, когда так труд- 


но оторваться от компьюте- 
ра железного. Но это, пожа- 
луй, единственный момент, 
когда виртуальная реаль- 
ность вступает в противо- 

речие со сновидениями. 
— Мария Волченко 
socol@orc.ru 


Текст проиллюстрирован карти- 
нами, относящимися к новому 
направлению в искусстве, у ко- 
торого пока нет названия на рус- 
ском. По английски это называ- 
ется Dream Art. Это — попытки 
людей нарисовать свои сны. Пе- 
речень сетевых галерей направ- 
ления Dream Art см. по адресу 
www.asdreams.org/links01. 
htm#art 
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Внимание, конкурс! 


ЛУЧШАЯ ДОМАШНЯЯ СТРАНИЧКА РОССИИ 


Киберребенок 
Два года в Сети 

Ну все, приехали! Либо 
мир окончательно сходит с 
ума, либо я. А что еще мож- 
но подумать, когда уже 
двухлетние дети создают 
свои странички? Девочка 
Алиса на своей страничке, 
созданной с помощью 
мамы, конечно, размещает 
коллекцию своих любимых 
картинок, «собранных ею 
за время скитаний по Сети», 
— заявляется на сайте http:/ 
/members.nbci.com/ 
kayyya/alisa.htm. И тут же 
добавляется: «Да, это не 
опечатка... Посидетьу ком- 
па я люблю... В общем-то, 
это моя игрушка, в которую 
я иногда позволяю поиг- 
рать родителям :-)». Вот так 
BOT. 

Кроме этого на «Алиски- 
ной страничке» есть ее лю- 
бимые сказки и рассказ о 
том, чему она отдает пред- 


почтение в жизни (люди, 
фильмы, музыка, развлече- 
ния), а также фотография 
совсем юной поклонницы 
виртуального мира. «Пока 
только одна, и я там еще 
совсем маленькая... — сету- 


ет Алиса. — К сожалению, 


отсутствие сканера не по- 
зволяет пока поместить 
сюда мои любимые фото- 
графии...› 
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И не подумайте, что это 
происки родителей ‹дитяти 
нового поколения». У мамы 
есть своя страничка, у доч- 
ки — своя. А ещеу Алисы 
есть свой е-тай, по которо- 
му вы сможете написать 
этому чудо-ребенку. 


Антибабский 
сайт 


Женщина — друг, 
баба — враг 

И такой сайт теперь есть 
в Сети по адресу ВИр:// 
antiwomen.boom.ru. В углу 
главной страницы кроваво- 
красными буквами написан 
лозунг, который гласит: 
«Мужики всех стран, объе- 
диняйтесь}». Чего же они хо- 
тят? Уничтожить женщину 
как вид? Нет, просто «хватит 
уже быть «тельцами на зак- 
ланье» и «козлами отпуще- 
ния»! Куда спряталось наше 
Половое Самосознание? 
Почему мы не можем поне- 


жить и полелеять себя? Да- 
вайте объединяться! Обме- 
ниваться мнениями, хитро- 
стями, советами! Поможем 
друг другу!» 

Причем создатели сайта 
делают различие между по- 
нятием «баба» и понятием 
«женщина». «Любая “ баба” 
есть женщина, но не всякая 
женщина — “баба”. А так 
как сайт у них «Антибабс- 
кий», то делайте правиль- 
ные выводы, ибо женщина, 
конечно, — друг человека, 
тогда как «баба» — явный 
враг. Здесь вы не встретите 


«публикаций откровенно 
похабного характера и 
порно, любого неуважи- 
тельного отношения кЖен- 
щине, или материалов го- 
мосексуальной направлен- 
ности». — Трогательные 
истории о нелегкой мужс- 
кой доле можно прочитать 
в разделе «Жилетка». Также 
стоит отметить раздел 
«Юмор», где и впрямь все 
пристойно и смешно. Ну 
вот, например, анекдот: 

— Доктор, я хочу посове- 
товаться. Моя дочь курит и 
курит... 

— А сколько ей лет? 

— Двенадцать. Ho я, ко- 
нечно, это дело регулирую 
как могу. Кашу не съела — 
сигареты не получит. Ко- 
сичку сама заплела — до- 
полнительную даю. Но все 
же по пачке в день уходит. 
Вот я и задумалась, доктор, 
— не вредно ли это? 

— Да пустяки! Я, напри- 
мер, с десяти лет курю — и 
ничего. И вообще — кто в 
наше время не курит? 

— Так-то оно так, но в ее 
положении... 


ра мне! 
оригены 
сволынками 

Персональная странич- 
ка под названием Luckylex’s 
Freetime (http://people.- 
aka.ru/luckylex/) удивила 
меня своей «разношерстно- 
стью» настолько, что я не 
могу не написать о ней. Это 
что ж за человек такой, у ко- 
торого интересы составля- 
ют такую гремучую смесь? 
Ну смотрите сами, что явля- 
ется компонентами коктей- 
ля. Подборка полезных 
программ и учебников для 
начинающих вебмастеров. 
О народе Маори, Полине- 
зии и Новой Зеландии. 
Подборка ссылок на ресур- 
сы о кельтской культуре и 
электронные библиотеки в 
Сети. О ролевых играх 
Daggerfall и Heroes of Might 
& Magic. 

Автор рассказывает, что, 
когда ему было 7-8 лет, ро- 


Когда другие 
уже закончили, 
процессоры 
intel pentium 


тать!!! 


дители выкинули его люби- 
мую книгу. Что вы думаете? 
Сказки братьев Гримм? Нет. 
«Мифы и легенды Маори». 
До сих пор пытается найти. 
Может, у вас завалялся эк- 
земплярчик? 

Вот такие неординарные 
люди живут в Сети. Эх, жаль, 
что сайт недоработан, и мы 
так и не узнаем, чем занять- 
ся мертвецу в Воронеже, 
родном городе Luckylex’a. 
«Скромность не позволяет 
мне хвастаться открыто. Но 
по секрету могу сказать: Я 
чудо!!! УРА МНЕ!!!» — заяв- 
ляет автор. 


Фанат в трансе 
иск за леи 
«Вашему вниманию 

представлена информация, 

которую собирал по всему 


nee ae 


миру некто Paul RackOFF, 
сумасшедший фанат roa- 
транса», — говорит автор 
странички Land of Goa, ко- 
торую можно лицезреть Ha 
http://rackoff.goa.ru. Ин- 
формации здесь и вправду 
предостаточно. Кроме под- 
робного и ясного объясне- 
ния, что же такое гоа-транс, 
рассказывается об индийс- 
ком штате Гоа, о гоа-пати, о 
благовониях, буддизме и 


прочих интересных шту- 
ках. Музыки на страничке 
маловато, но зато ссылок — 


несчетное количество. А 
еще автор предлагает руб- 
рику «Обмен дисками» для 
тех, кто живет в глубинке. 
Здесь можно приобрести 
пока что всего несколько 
альбомов, но по фантасти- 
ческой цене... 19 рублей!!! 
Це это видано? 


Оформление страницы 
надо отметить особо: сдела- 
на она качественно и со 
вкусом, хотя порой немно- 
го рябит в глазах от «кис- 
лотной» расцветки, от сме- 
ны всех цветов радуги на 
анимированных ссылках, 
OT крутящихся картинок, OT 
трудности чтения цветного 
текста на красивом, но 
слишком ярком фоне обо- 
ев, который сам по себе, без 
текста, выглядит стильно. 

Кстати, если вам что-ни- 
будь не понравится, то ав- 
тор смело предлагает на- 
бить ему лицо. Но лучше 
этого не делать. OX, я и на- 
мучилась, пытаясь осуще- 
ствить это предложение. 
Чуть мышку не сломала. Но 
не буду рассказывать. По- 
пробуйте сами. 


Истина в вине 
Винно-водочный 


словарь 
Простенький по оформ- 
лению, но очень полезный 


любые 


компьютеры 


комплектующие 


периферия 
a 


в любую точку России 


за несколько дней 


a 
по почте 


113149, Москва, ул. Азовская, д.б, к.3, оф.804. Тел.: (095) 310 76 22 
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сайтик для тех, кто любит 
посидеть и выпить. Вероят- 
но, автор этой персональ- 
ной страницы — любитель 


Boe здание подложили 
мину,в здании остался ребе- 
нок, и вы как самый смелый по- 
©! шли его спасать; по дороге обез- 
вредили мину, а подъехавшие ми- 
неры торжественно вручили вам 
литр водки, который вы не суме- 


о 
¢ 


и 

ff 

& 

= ли донести до дома, потому что 

© от волнения руки у вас так тряс- 
лись, что водку вы разбили, и пах- 
нет не потому что вы пили, а по- 
тому, что вы облились 


всяческого рода застолий, а 
зачастую и тамада на них. В 
промежутках же между 
празднествами он уделяет 
много времени советам мо- 
лодым да неопытным гос- 
TAM, которых инструктирует 
на своем сайте «Секреты та- 
мады: тосты, поздравления, 
обряды...», расположенном 
по адресу: http://toast. 
narod.ru. Здесь можно y3- 
нать варианты тостов и по- 
здравлений, сценарий 
свадьбы, частушки, почи- 
тать юморной винно-водоч- 
ный словарь, получить сове- 
ты по «застольной охоте» 
(узнать, как закадрить со- 
седку по столу), получить 
официальные «отмазки» для 
подвыпившего мужа (чест- 
но признаться, совершенно 
фантастические, но, как из- 
вестно, именно втакие и ве- 
рится охотнее. Для примера 
привожу одну: 
«Вы пришли 
домой под 
утро, потому 
что пили с 
приятелями 
за гаражами, 
но время, про- 
веденное с 
ними, не пропало 
даром для вашей семьи, 
так как, сидя за гаражом 
| наящике из-под молока, 
вы детально обдумали 
подарок, который сдела- 
ете жене на ее день рож- 
дения. “Дорогая, ты же 
сама понимаешь, что за- 
ниматься этим дома 
я не мог, чтобы 
не испортить 


ИНТЕРНЕ 


сюрприз”».). А еще можно 
научиться правильно вести 
себя за столом... В общем, 
если вы не блещете красно- 
речием и не хотите утруж- 
дать лишний раз свои MO3- 
ги, перед тем как собраться 
в гости, можете заглянуть на 
сайтик и записать пару под- 
ходящих ТОСТОВ. 


Котомск 
Taxopr ушел гулять 

В Сети появился целый 
город по названием Ко- 
томск, в который можно по- 
пасть, зайдя на WWw. 
kotomsk.narod.ru. Всежите- 
ли городка (их пока человек 
15) очень любят кошек, вот 
и назвали его Котомском. А 
начиналось все с того, что 
существовала компания, ко- 
торая любила ролевые 


игры. И поскольку видеться 
часто они не могли, то Гра- 
достроителю пришла идея 
создать город, в котором он 
и его друзья могли бы жить. 
Здесь есть Главная Площадь, 
на которой можно узнать о 
событиях, происходящих в 
городке. Есть там и Библио- 
Teka, и Вокзал, и собствен- 
ный котомский Оракул, и 
даже ветеринар Городского 
Зоологического Парка, в ко- 
тором живут те, кому не ну- 
жен «человеческий дом». 
Есть своя Газета, Универси- 
тет, Дом в Саду где бродят, 
Бочка с греком-нищим и по 
совместительству филосо- 
фом и величайшим драчу- 
ном Хохой. Уф, всего не пе- 
речислить. Домов много, и 
каких! Но места свободного 
там еще полно и при жела- 
нии можно завести себе ми- 
лый особнячок. А вот лично 
я сильно подумываю пойти 
жить в котомский Зоопарк. 
Ну посмотрите сами, что 
обещают авторы: «В Котом- 
ске никто и никого не нево- 
лит. Но так как Котомские 
жители любят зверей, и да- 
леко не все из этих самых 
зверей смогли бы размес- 
титься в среднем Котомском 
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конкурс 


Доме, было решено выде- 
лить в городе место, где зве- 
ри могли бы ночевать и кор- 
миться. Для этого и был уст- 
роен Котомский зоопарк. 
Теперь если кто-то из Ко- 
томцев решит завести, ну, 
например, льва, или муравь- 
еда, или даже тахорга, ему 
достаточно привести зверя 
вКотомский Зоопарк. И зве- 
рю там обязательно найдет- 
ся удобное жилище, его 
(зверя) там будут кормить 
три, или сколько ему нужно, 
раза в день. И в любой мо- 
мент, когда зверь пожелает, 
он сможет пойти погулять 
по городу и его окрестнос- 
тям. Правда, есть одна про- 
блема...если вы вдруг захо- 
тите посмотреть на какого- 
нибудь зверя, вы можете 
найти в зоопарке только его 
дом, с большой надписью, 
кто внем проживает. А зверь 


ушел гулять... 


Личная 
галактика 
На планете Deepdup 
нет баннеров 

Что там какой-то город, 
человек обзавелся целой га- 
лактикой на Www.deepy. ги. 
Какие же планеты в ней су- 
ществуют? Автор предлагает 
присылать отсканирован- 
ные фотографии на планету 
с виртуальной лаборатори- 
ей. «Допустим, вы съездили 
совсем недавно к бабушке в 
деревню, купались в речке, 


гонялись за коровами и ко- 
зами, плели венки из одуван- 
чиков... или HET, вы собрали 
всех своих знакомых, взяли 
с собой санки, бутерброды, 
горячий чай, и веселой гурь- 
бой пошли на большую 
снежную горку кататься на 
санках, играть в снежки и 
лепить «снежных баб»... На- 
делали кучу фотографий». В 
общем, присылайте свои 
фотки, уж автор так их фон 
изменить может, что вам бу- 
дет казаться, что вы побыва- 
ли вдругом измерении. Хотя 
на данный момент в его га- 
лерее висят почти исключи- 
тельно фотографии симпа- 
тичных девушек. 

Место жительства Dip- 
kina (создателя странички) 
— планета Deepdup. Здесь 
есть кое-что интересное и 
смешное. Вы сможете уви- 
деть его фотки, рисунки, 
прочесть малюсенькие рас- 
сказики, скачать его музыку 
в стиле Ambient (надо ска- 
зать, довольно-таки инте- 
ресную). Коллекция ссылок 
на другие «галактики» пора- 
жает своим разнообразием. 

Сайт сделан качественно 
и с удивительным вкусом. 
Особенно хочется отме- 
тить, что на нем нет банне- 
ров. И не будет, как обеща- 
етавтор. 

По сайтам гуляла 

Ольга Шемякина 
shemyakina@homepc.ru 
B) 


Этот компьютер - 


делает все сам! 


TCM. 


FutremeG 


на базе оригинального процессора 
Intel® Pentium® 4 
с тактовой частотой 1,3 ГГц 


Откройте для себя преимущества 
компьютера TCM Extreme: 


Мощь передовых технологий для компьютерных 
энтузиастов и игроков. 

Высокое качество компонентов и изготовления, 
надежность и предсказуемость. 

Доступная цена. 

Простота в установке, легкость обслуживания 
и модернизации. 

Высокий стандарт качества сервисного обслуживания. 


Бесплатная 


гарантия 24 месяца 
доставка по Москве 
техническая поддержка 


Ва, 


i 
‚музыкальная студия 


& ТЕХГУТТ Я 


компьютерс 


Мультимедийные компьютеры ТСМ 
на базе оригинального процессора 
Intel® Pentium® 4 в штучной упаковке 


Компьютер TCM Extreme GL - 

для тех, кому требуется самый быстрый, 
мощный компьютер, способный выполнять 
одновременно несколько ресурсоёмких 
мультимедийных приложений 

без снижения производительности. 


Посетите наш Интернет-магазин. 
Здесь Вы можете сделать заказ, 
который Вам бесплатно доставят 
в офис или домой. 


Желаете сэкономить время? 


www.5000.ru 


Компьютерные магазины: 

“Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 

“Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 
“Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

“Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

«ВДНХ», ВВЦ, пав.№1 “Центральный”, (095) 974-13-65 

. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника", (095) 974-63-37 
«ВДНХ», ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 974-60-10 
“Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон D-38 (095) 784-64-85 
“Полежаевская” Хорошевское w., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76, 940-23-22 
“Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 


Предприятиям и организациям: (095) 723-81-26 e-mail: corp@techmarket.ru 
Дилерам: (095) 214-20-17 e-mail: opt@techmarket.ru 

Сервис центр 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095) 214-31-62 e-mail: service@techmarket.ru 
WEB - сайт: www. {есптагке!.ги прайс-лист на все оборудование 

E-mail: office@techmarket.ru 

Игровой компьютерный клуб "Техмаркет" 

ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 

45 компьютеров! 24 часа в сутки Вас ждут самые современные сетевые игры! 
ФИЛИАЛ: 

Великий Новгород “Техмаркет Новгород” ул. Новолучанская, д.10, (816-2)-13-73-73 


Логотипы ние! Inside и Pentium являются зарегистрированными товарными знаками компании Intel Corporation 


В этот раз наше 


ежемесячное 
Колесо 


обозрения 
прокатилось 

по сетевым 
коллекциям 
программ. Какая 
из них ближе 

к идеалу? 


ИНТЕРНЕ 


колесо обозрения 


Идеальный 
софтовый сайт 


оиск, скачивание и 
установка новых 
программ — заня- 
тие полезное, если 
эти программы дей- 
ствительно нужны в хозяй- 
стве, и, по меньшей мере, ув- 
лекательное и познаватель- 
ное, если не нужны. Так 
приятно находить новую 
программу, думать, что «вот 
это, вероятно, то самое, чего 
мне не хватало всю жизнь», 
ставить ее на свой компью- 
тер, после чего два дня вовсю 
баловаться программой, а 
спустя еще неделю (или даже 
месяц) обнаруживать, что 
она пылится без дела и со- 
всем даже не такая нужная, 


как поначалу казалось. При- 
ходится срочно искать новую 
игрушку... 

В Интернете есть великое 
множество сайтов, представ- 
ляющих собой архивы и ка- 
талоги софта, облегчающих 
поиск нужных (и не очень) 
программ. Одни из таких 
сайтов лучше, другие — хуже. 
Наверняка среди такой кучи 
должен найтись один, но иде- 
альный... 

В февральском номере 
«Домашнего компьютера» 
есть замечательная статья 
Максима Мошкова «Прин- 
цип Тома Сойера»: зачем са- 
мому красить забор, когда 
можно поручить это другому, 
априменительно кИнтерне- 
ту — зачем обновлять сайт, 
если это могут делать его по- 
сетители? Принцип правиль- 
ный и хороший, но, как и 
любой другой принцип, дол- 
жен применяться в меру. Если 
вы хотите, чтобы забор был 
покрашен не абы как, стоит 
хотя бы контролировать про- 
цесс... 

«Принцип Тома Сойера» 
применяется к софтовым 
сайтам следующим образом: 
зачем владельцу сайта добав- 
лять программы, когда мож- 
но повернуть процесс так, 
что программы будут добав- 
лять их авторы. Плюсы — оче- 
видны: во-первых, постоян- 
ное обновление сайта и боль- 
шое разнообразие программ. 
Минусы... Парадоксальная 
вещь: автор программы, ее, 
можно сказать, «отец», очень 
часто не может сказать о сво- 
ем детище больше двух не 
связанных между собой 
предложений. Именно по- 


этому выбывает из нашего 
соревнования сайт WWW. 
download.ru. В целом сайт 
очень неплохой, количество 
программ просто огромное, 
но из-за того, что описания 
этих программ не отличают- 
ся полнотой и оригинально- 
стью, единственный способ 
найти нужную программу — 
выбрать штук десять с описа- 
ниями, примерно удовлетво- 
ряющими желаниям, скачать, 
послечего — отсеять лишнее. 
Если после отсеивания что-то 
останется — вам повезло. От- 
личительная особенность 
сайта — на нем помещаются 
только русские программы. С 
одной стороны — большой 
плюс, когда вы ищете имен- 
но что-то наше, родное (про- 
грамму для бухгалтерии, на- 
пример, или просто програм- 
му с русским интерфейсом), 
с другой стороны — минус, 
потому что кроме русских 
программ есть еще и другие. 
И искать их приходится вдру- 
гом месте. 

Следующий сайт — www. 
freeware.ru уже лучше. Bo- 
первых, явных «ляпов» вопи- 
саниях наблюдается меньше, 
так как владельцы сайта, ви- 
димо, прикладывают руку к 
правке описаний, софт не 
только русский, но ианглий- 
ский, не только для Windows, 
но и для UNIX. Кроме того, у 
многих программ есть 
скриншоты. Вещь полезная, 
потому что, во-первых, про- 
грамма может просто не по- 
нравиться внешне, и жела- 
тельно это узнать до скачива- 
ния, а не после. Во-вторых, 
скриншот дает не только ин- 
формацию о красоте про- 


граммы, но очень часто и об 
ее функциях и возможностях. 

Сайтов, подобных freewa- 
ге. ru и download.ru, много: 
www.freesoft.cu, www.soft- 
list.ru, www. softarea.ru... Мне 
почему-то больше всего Hpa- 
вится последний — на нем 
удачно собраны все фичи, ко- 
торые имеются на подобных 
сайтах: название программы, 
краткое описание, ссылка на 
страницу автора, возмож- 
ность заказать файл, чтобы 
OH пришел вам по почте; кро- 
ме самой ссылки для скачи- 
вания программы, есть воз- 
можность поиска этой про- 
граммы на русских и 
зарубежных ЕТР-серверах 
(очень полезно, если ссылка 
вдруг перестала работать). У 
пользователей есть возмож- 
ность написать комментарий 
к любой программе и оце- 
нить ее. Приводится статис- 
тика скачиваний программы. 

Кроме русских софтовых 
сайтов полезно заходить на 
буржуйские — набор про- 
грамм там в несколько раз 
больше, и хоть они и пересе- 
каются с тем, что на наших 
сайтах, но ненамного. А вот 
набор софта на всех русских 
сайтах практически одина- 
KOB. 

«Классика жанра» среди 
англоязычных сайтов — 
download.com  (ВИр:// 
download.cnet.com/). Кроме 
огромного (наверное, само- 
го большого в мире) катало- 
га программ, существует си- 
crema роршагов и pick’os, по- 
зволяющая во всем этом 
разнообразии не запутаться. 
Pick — это «выбор редакции», 
к хорошим и нужным про- 
граммам редакция пишет 
развернутое review (0630p 
по-нашему), и, в отличие OT 
других сайтов, выбору редак- 
ции можно доверять. Popular 
— это программа, которая 
пользуется большим спро- 
сом у посетителей, то есть та, 
которую хорошо скачивают. 
Самые хорошие программы 
имеют статус «роршаг pick», 
то есть и выбор редакции, и 
выбор пользователей. К каж- 


ИНТЕРНЕ 


дой программе можно оста- 
вить комментарий. Что меня 
особо удивляет — их там за 
границей что, учат писать 
грамотные рецензии? На рус- 
ских софтовых сайтах, если 
есть возможность писать от- 
зывы кпрограмме, почти все- 
гда можно видеть что-то вро- 
де «круто» или «хорошая про- 
грамма», а Ha download.com 
обычно обстоятельно пишуг, 


колесо обозрения 


что понравилось, почему и 
как... 

Еще один «монстр» — это 
сайт ZDNet Downloads 
(www.zdnet.com/ 
downloads/), который прак- 
тически идентичен downl 
oad.com: тот же большой ка- 
талог программ, та же систе- 
маклассификации программ 
— «выбор обозревателя» 
(Reviewers Picks) и «самые 


популярные» (Most Popular). 
Ho самая шикарная фича 
сайта — это ежедневные «го- 
рячие файлы» (hot files), Если 
вы не знаете, чем сегодня за- 
HATb свой модем, то вам сюда. 
Каждый день редакторы 
ZDNet’a выбирают просто 
«Hot file of the day», то есть 
какую-нибудь обязательно 
хорошую программу, и пи- 
шут Ha нее обзор (WWw.- 


ЛУЧШИЙ ХОСТИНГ В РОССИИ | ХОСТИНГ ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛОВ 


- канал 155 Мбит/с 

- круглосуточная техническая поддержка 

= неограниченные объемы 
дополнительного дискового пространства 

- все возможности виртуального хостинга 


- постоянным клиентам-скидки! 


Регистрация доменных имен 
только для наших клиентов 

домены в зонах .сот, .org, .net - $15/год* 
домены в зоне „ти - $24/год* 


* все налоги включены. 


При регистрации и оплате нового тарифного 
плана хостинга на 12 месяцев, регистрация и 
делегирование нового доменного имени для 
этого тарифного плана на первый год 
осуществляется БЕСПЛАТНО! 


тел.: (095) 956-1380 
e-mail: hosting@zenon.net 
www.host.ru 


_ Business-cepBep за $25!* 


- 80 МЬ дискового пространства 

- неограниченный трафик 

- поддержка DNS 

- 30 почтовых ящиков 

- неограниченное количество e-mail адресов 
- 5 листов рассылки на 500 подписчиков 

- UNIX-Shell 

- собственный CGI-katanor, SSI,.PHP3, MySQL 


_ Prof-cepsep за $42!* 


= 100 Mb дискового пространства 
_ - Неограниченный трафик 
= поддержка DNS 
- 50 почтовых ящиков 
- неограниченное количество e-mail адресов 
- 5 листов рассылки на 500 подписчиков 
- UNIX-Shell 
- собственный CGI-Katanor, SSI, PHP3, PHP4, 
- MySQL, postgreSQL, Java servlets 
- полный доступ к конфигурации Apache 


- mod_Perl, mod_PHP, gcc (GNU project С Compiler) 


* при оплате за три месяца; все налоги включены. 


ЕМОМ N.S.P. 
Л zenon.net 
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zdnet.com/downloads/ 
hotarch.html), «Free file of the 
day», то есть хорошую и обя- 
зательно бесплатную про- 
грамму (www.zdnet.com/ 
downloads/allhot/hotfree. 


NYTIMES.COM 


Currentl 3 applicati 


= _ Categories 
a 
ет name aad 
te 


html), «Hot game of the day» — 
хорошую игру, в которую 
можно поиграть на досуге 
(www.zdnet.com/ 
downloads/allhot/ 
hotgame.html) и «Но 
зсгеепзауег» — какой-нибудь 
симпатичный «хранитель эк- 
рана» (www.zdnet. com/ 
downloads/allhot/ 
hotsaver.html). И какуних Ha 
все это времени хватает?.. 

Знаете, что такое паз- 
screen? В буквальном перево- 
де «ворчливое окошко». Вы, 
вероятно, встречались стаки- 
ми — стоит только скачать 
хорошую программу, какона 
начинает «ворчать» и пичкать 
вас этими самыми окошка- 
ми: «зарегистрируйся», «купи 
меня!», «вы можете пользо- 
ваться мной еще десять дней». 
Ha сайте №№ 9$ (http:// 
nonags.online.ru) собраны 
только бесплатные програм- 
мы. Из принципа. Раньше Ta- 
кого же принципа придержи- 
вался и сайт www.freeware.ru. 
NoNags не является уникаль- 
ным сайтом, но сам прин- 
yum! 

На«Скотобойню» (именно 
так называется сайт 
Slaughterhouse — wwwslaugh- 
terhouse.com/) я захожу pery- 
лярно, чтобы посмотреть «вы- 
бордня» — ежедневный обзор 
какой-нибудь полезной про- 
граммки (www.slaughter 
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house.com/pick.html). Tak Kak 
обозреваются главным обра- 
30M несамые популярные, из- 
вестные и последние про- 
граммы, есть шанс наткнуть- 
ся на какую-нибудь полезную 


59 
> 


by 


Jewel, of, the week 


WebWhacker 


диковинку. Сайты, подобные 
«Скотобойне» не гонятся за 
количеством софта, а стремят- 
ся подобрать программы по- 
лучше. 

Из русских сайтов похо- 
жую концепцию имеет 
Neosoft (www.neosoft.ru/). 
Автор находит необычные 
программы, сам пишет не- 
большие, но внятные обзоры, 
которые в обязательном по- 
рядке снабжает скриншота- 
ми. В начале создания сайта 
упор делался на всякие ‹укра- 
шательства» — скринсейве- 
ры, альтернативные оболоч- 
ки и десктоп-менеджеры. 
Сейчас появляются и другие 
программы. 

Сайт SuperShareware 
(www.supershareware.com) 
меня поразил даже не коли- 
чеством программ (на мо- 
мент обзора их было 11251), 
не их обзорами, а оформле- 
нием, которое выполнено в 
стиле комиксов. Главный пер- 
сонаж сайта — супергерой с 
непропорционально разви- 
той грудной клеткой и подбо- 
родком размером скирпич — 
сопровождает вас по всем 
разделам сайта: в разделе 
«бизнес» мы видим его в ПИД- 
жаке, в «играх» — с джойсти- 
ком, и так далее. В общем, 
SuperShareware — «сайт с че- 
ловеческим лицом». Посмот- 
реть стоит хотя бы ради удо- 


колесо обозрения 


вольствия. Дизайн этого сай- 
та делала студия Теат- 
artonomy, на домашней стра- 
нице которой можно заст- 
рять надолго — Www. 
team-artonomy.com. Впро- 
чем, мы отвлеклись OT темы. 

Сайты следующего типа 
не гонятся за количеством 
программ, а стараются выби- 
рать только самое лучшее. 
Прежде всего, это всем изве- 
стное «двухкоровье» — ВИ р:/ 
/tucows.online.ru, где в каж- 
дой категории вы найдете не 
сотню программ, а штук де- 
сять, но лучших. Из этих де- 
сяти лучших каждой в каче- 
ствеоценки розданы коровы, 
от одной до пяти. Если пять 
— то программа просто су- 
пер. На сервере Five Star 
Shareware (www. 5Star- 
shareware. сот) тотже прин- 
цип, только вместо коров раз- 
даются банальные звездочки. 


Head of 
the Herd 


WinNc 
2000 
Professional 


Ну и напоследок: ListSoft 
(не путать с 5081481). Это — 
авторский сайт, ведет его 
один человек, все программы 
в обязательном порядке ска- 
чивает, устанавливает, про- 
сматривает и дает свою оцен- 
ку. Какемуэто не надоело, как 
он находит время и силы — 
просто ума не приложу 
(wwwa.listsoft. ru). 

Итого: Если вы хотите 
выбрать программудля опре- 
деленной задачи, прочитав 
сначала толковые описания, 
идите на www. listsoft.ru или 
www.neosoft. ги (если все 
ладно с английским — на 
www.download. сот). Если 
надо что-то русское — идите 
на www. download.ru. Хоти- 
те быть просто в курсе, чего 


можно скачать новенького — 
читайте «Выбор дня» на «Ско- 
тобойне» и ZDNet. 

А вообще, когда мне нуж- 
на программа, я поступаю 
так: иду Ha крупный сайт, хотя 
бы на тот же download.com, 
выбираю нужный раздел, 
благо структурирован софт 
там просто замечательно, и 
тупо скачиваю все pick’ и 
роршагы, изредка загляды- 
вая в описания, после чего 
ужевыбираю сам, ибо на вкус 
и на цвет товарищей нет, иу 
каждого свой идеал. Как в 
программах, так и в софто- 
вых сайтах. 

Впрочем, если бы меня 
спросили про идеал... Преж- 
де всего, большой каталог 
программ, не менее десяти 
тысяч. А лучше — двадцати. 
Вообще, чем больше — тем 
лучше. Хорошее структуриро- 
вание каталога. Обязательно 
«файл дня» — чтобы было что 
посмотреть сегодня. К каждой 
программе — описание авто- 
ра и обзор редакторов сайта. 
Впрочем, про обзор ккаждой 
— это я загнул. Если каталог 
размером в десять тысяч про- 
грамм... многовато обзоров 
писать надо. Ладно, пусть 
только к самым лучшим. Bos- 
можность добавлять коммен- 
тарии пользователей. 

Как это ни странно, вперед 
выходит download. com. Но 
он на английском, поэтому 
какой же это идеал?.. Разве 
что не для всех. Из русских 
сайтов ближе всего...даже не 
знаю. Дело вот в чем: создать 
что-то уровня download. 
сот, писать обзоры и под- 
держивать сайт сможет не 
одиночка, а лишь целый кол- 
лектив. У нас же обычно сай- 
том занимается один чело- 
век. Ну или чуть больше... Я 
бы сказал, что к идеалу бли- 
30K «Листсофт». Эх, вот бы 
Дмитрию, владельцу сайта, 
инвестиций да человек де- 
СЯТЬ В ПОМОЩЬ... 

Впрочем, идеал на то и 
идеал, что — недостижим. 

— Дмитрий Смирнов 
spectator@yandex.ru 


_ Зачем рисковать, если самое современное 
СОВОСтИВО Защиты электропитания совсем очоом? 


ь 


Новое устройство АРС Back-UPS® CS — это надежный высокопроизводительный 
ИБП, специально предназначенный для корпоративных настольных систем и ком- 
пьютеров в домашнем офисе. Это первая и единственная система, которая пред- 
лагает интерфейс USB и последовательное подключение в одном компактном 
корпусе, что улучшает совместимость со всеми компьютерами. 


Вы зависите от своего компьютера. Неважно, установлен ли он дома или в офи- 
се — для надежной работы ему необходимо чистое и устойчивое питание. Как по- 
казывает исследование IBM, за месяц Baw ПК в среднем испытывает 128 наруше- 
ний электропитания — от скачков напряжения (которые могут привести к повреж- 
дению оборудования) до мгновенных и длительных понижений напряжения и от- 
ключений питания, которые могут вызвать потерю данных. Источник бесперебой- 
ного питания (ИБП) представляет собой незаменимый компонент любой компью- 
терной системы, потому что Вы не можете знать, когда именно нарушение пита- 
ния случится. В случае такого нарушения АРС Back-UPS® CS мгновенно переклю- 
чит Ваш компьютер на аварийное питание от резервных батарей, позволяя про- 
должить работу при кратковременном отключении или корректно завершить ра- 
боту при длительном отключении электроэнергии. 


Доверьтесь АРС, если Вам необходимы доступные, надежные и высокопроизво- 
дительные решения для гарантированного электропитания. У нас насчитывается 
более 10 миллионов клиентов по всему миру, так что устройства АРС во всем ми- 
ре защищают больше компьютеров, чем системы любой другой марки. Выбирая 
АРС, Вы выбираете Легендарную Надежность. 


Другие решения АРС для обеспечения надежности Вашей техники: 


Кабели: SurgeArrest: 


помощью нового MBM АРС Back-UPS° CS 


Гарантия 
производителя — 
2 года 


Особенности Back-UPS® CS: 


* 3 розетки с гарантированным 
батарейным питанием и защитой 
от скачков напряжения, 1 розетка 
только с защитой от скачков 
(сетевой фильтр). 

Защита телефонных, модемных, 
факсовых и DSL линий. 

Интерфейс USB или 
последовательный порт. 
Бесплатное программное 
обеспечение для сохранения 
файлов и автоматического 
отключения под Windows и 

Мас OS 9 (версия 9.0.4 или выше). 
Интеллектуальное управление 
батареями. 


Преимущества в 
безопасности и надежности: 

ы Заменяемые самим пользователем 

батареи с длительным сроком 

службы. 

* Самодиагностика устройства. 

& Звуковые и визуальные сигналы. 

i Легкое восстановление 

при перегрузке. 


Www ape.com 


Решения для связи в кабельных 
сборках, совместного использо- 
вания принтеров и периферий- 
ного оборудования, прокладки 
ЛВС и многого другого. 


Surge Protector: 
Базовая экономичная защита 
для малого/ домашнего офиса. 


АМТ“ Надежны"в.Мире у 
| решения fio защитв^. 


Высокоэффективная защита от 
непредсказуемых импульсов и 
повышений напряжения. 


Back-UPS Рго®: 
Защита электропитания для 

поддержки высокой доступно- 
сти компьютеров в бизнесе. 


ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 
www.apc.ru 


3 } ЗВ: Lis ; у ais т te i ЕЕ а : 
РЕГИОНАЛЬНЫЕ 
ВЕДУЩИЕ ПАРТНЕРЫ АРС В МОСКВЕ РОЗНИЧНЫЕ МАГАЗИНЫ В МОСКВЕ ПРЕДСТАВИТЕЛЬСТВА 


Зеленая Линия 
тел. (095) 918-3107 


Сетевая Лаборатория 
тел. (095) 784-6490 


Никс Инфорсер 
тел. (095) 974-3333 тел. (095) 173-4693 
Олди ISM Computers 
Ten. (095) 232-3009 тел. (095) 785-5701 
Ами Сети Клондайк 
тел. (095) 191-2027 тел. (095) 210-9874 
Элст R-Style 


тел. (095) 728-4060 тел. (095) 904-1001 


SMS 

тел. (095) 956-1225 7 
Sun Light B4 BRS = 
тел. (095) 127-1144 тел, 234-9682 тел, 904-1001 
Техмаркет-Компьютерс 

тел. (095) 723-8130 

Варум р 
Te oe (©) CompuLink ры 


МОСКВА 
wore Ten. (095) 929-9095 
(@ormoza ИЯ rd КИЕВ 


тел. 784-6490 


тел. 917-0072 тел. 787-7007 тел. (044) 295-5292 
тел. (044) 295-5031 
НОВОСИБИРСК 
тел. (3832) 397-117 

МА МАРКЕТ _—. On" RU poe ty И 

тел. 723-8130 тел. 472-6401 тел. (812) 967-6799 


тел. (095) 214-5312 тел. 967-6867 


Обращение Фамилия Е-Май Узнайте, как защитить свой ПК, 
Имя Хотели бы Вы получать по электронной почте бюллетень АРС ij 
Должность со свежей информацией о продуктах, услугах и рекламных в зарезистрир IMEC ЛЯ РОЗЫГРЫША 
акциях? О Да О Нет APE Back-UPS™ ES 350! 
Компания 
hae Это Ваш первый контакт с APC? С) Да О Her Г] ДА! Пришлите мне БЕСПЛАТНОЕ 
, а ПК и включите 
Ваша организация — это: Г) Дом/домашний офис руководство по защите © 
у | 
Е С] Малый/средний бизнес (менее 500 сотрудников) меня в розыгрыш АРС Back-UPS® CS 350! 
Индекс ород С Юрпорация (более 500 сотрудников) ОН El, сейчас это меня не интересует, 
Страна С] Государственное учреждение но я прошу включить меня в список 
Телефон Факс С Реселлер компьютерного оборудования/партнер АРС рассылки вашего ежеквартального бюллетеня. 


НЕ ОПОЗДАЙТЕ! 


i 
> 
— 
© 
o 
= 


РОЗЫГРЫШ ПРИЗОВ ПО ВАЩИМ КУПОНАМ УЖЕ В MAE! 


АРС в Москве: 117419, Россия, Москва, 5-й Донской проезд, д. 21 Б, стр. 10 ® Тел.: (095) 929 90 95 ® Факс: (095) 929 91 80 ® Е-тай: арсгиз@арс.сот 


©2001 American Power Conversion. Все торговые марки являются собственностью их владельцев. 


ИНТЕРНЕТ ДЛЯ ОДНОГО See 
александр зиновьев 


ПОСЛЕ НЯЯ aed sen 
ПОСЛЕАНЯЯ HAREXK MLA 
м м > вели- 
ЦАЙ ey РН one ‘ Nfenogevecten ue 
PO eran | BA ие CEB Teak Re 
a. nae Roce AT Een te fener te” 
всемирно, | и Не линия pumas (качиняя CO ме 
известный всю CBO м Льной твовчее 
писатель, seu es ост re. и © mer ore м ue rae are 
р | мот Ее nent и НХ во - 
B 1976 roy ее 
Александр. oe Интернет — одно извеличай- | ботать более свободные и, вместе с тем, ть или в той henner 
Зиновьев ших изобретений человечества. Не | более строгие критерии отбора и призна- Silas earn OSPR SOR BAAN OT quae 
опубликовлв | буду говорить о его достоинствах и недо- | ния. а. 8 eee nove coror oa no 
i pas статках, — Ha эту тему уже сказано дос- Конечно, и Интернет есть в конце кон- oe cain CAMTATOER Aree san, # иное» 
«Зияющие таточно много и без меня. Скажу лишь об | цов явление социальное. И тут выработа- И ргиабва 6 ee р 
высоты», зачто | ОДНОМ его аспекте, который затрагивает | ны свои правила и ограничения, своя сре- мяться ee еле TAK, A BUA 
был уволен из мою личную жизненную линию. да, своя власть и насилие среды. От этого а ее mandun посвятить pee 
| ited qos Я всю свою жизнь (начиная со школы) | полностью освободиться никогда не удас- Gubannro” КАКОГО-ТО ем’. без CAPR 
наукАНСССР | занимался интеллектуальной творческой | TCA. Но тем не менее, с Интернетом чело- Е р рлекаитние arnsnanice, SAG 
Романдолгие | деятельностью. И с первых же ее шагов, | вечество делает значительный шаг впе- ный = ee pees и зАво- 
ыы когда у меня стали обнаруживаться ка- | ред сточки зрения возможностей для не- га 
книгсоветского | KM@-TO способности и получаться какие- | которых форм интеллектуальной творчес- а 
| самиздата. то результаты, я сталкивался с противо- | кой деятельности. слать бвобову дектельноетм , ма wae te 
С 1978 года действием со стороны людей, от которых уществует мнение, будто Интернет оз- pas apenas Wo отт Sanat, 
samo так или иначе зависел успех и признание начает отрыв от реальной жизни и по- ен веть, To 
находился В результатов этой деятельности. Этилюди | гружение в мир «виртуальный». Я сам про- ею Ma интетнет с точь озения. 
эмиграции в образовывали базисную среду, в которой | жил жизнь по формуле «Я есть суверен- этого опыт”, Сей ое пользоваться им 
ФРГ, 3 Мюнхене. | должна была протекать MOA деятельность | ное государство (общество) из одного че- тм chnwnen т, any nme Set 
oes YC которой я должен был считаться. Что- | ловека», создав свой внутренний самодо- ин И р 
осенью 1999 | бы выжить в качестве творческой лично- | статочный мир. Тогда не было и намека на о кмчение м одвплетея довольно 
года. Живетв | CTM, Я Должен был погружаться в эту сре- | Интернет. Мой мир был чем-то вроде вы- en Me tas wae cere we темка 
аакий | ду, подчиняться ее законам. Но деятель- | рожденного Интернета — Интернет из од- и членения Ма 
интервью с ность моя была такова, что поступая так, | ного человека. Но это не был отрыв от wayne ни 
Александром я должен был всю жизнь посвятить «про- | реальности. Мой мир был не менее ре- Е, ъависи мости - as качест 
— биванию» какого-то маленького кусочка | альным, чем мир окружающих меня лю- Sat оби ильного и 
рее ПРИ ее результатов, причем — без гарантии на | дей. Это был более высокий уровень мира а еещоге г о mower тели. 
сентябрьском адекватное признание. У меня ушли де- | вполне реального. Таким путем я не рас- Kanno полить A See cies aunt м 
(2000 года) сятки лет борьбы, чтобы ослабить и ра- | сматриваю и мир современного Интерне- А, one ить а омеате 
ан зорвать путы среды и завоевать свободу | та как нечто призрачное. Это — компо- нЕ Ее м ие wenTerun ото" 
компьютера», деятельности, на какую был способеник | нент мира реального, но более высокий и er acth 6 Kone 
какой стремился. Это мне удалось лишь | уровень по отношению к привычной фун- но Aten социлльное. И ТТ 
отчасти. Занять в жизни положение, адек- | даментальной реальности. = 
ватное тому, чего я добился в своем твор- |) sie iawn depen: i АВЕ 
честве, так и не удалось. Вий: Eee стола, coon валет и, 
насилие се км! Or этого пли 


никогАА ме YSACTCAR 


q интермето 
BHAYUTLAPH 


oCRUBORUTHCA 
Ho тем He мемее, 


Фет на Интернет с точки зрения это- 
го опыта своей жизни. Я не рассчиты- 


м че- 
wi 


ваю Ha TO, чтобы воспользоваться им лич- АЙ т чим зтеми оч 
ar тоть ы 
но. Слишком поздно. Если бы он появился можностей AMA а ные а nen 


в моей юности, ия имел доступ K HeMy, я, UNTEAKEK талой 


дельности gyato инте PH 


наверное, построил бы свою жизнь иначе. ета MAINE TT ane 
Но я — не уникальное исключение. Ду- ив. потжение, Ъ adawe по 
маю, что людей такого типа, как я, на пла- НИТ Я SAN Uyperennoe ей" 
нете появляется довольно много. Вот для mor вществь) и PANOTY SEN A og oer 
них Интернет может стать мощнейшим О-В 
средством не только расширения и облег- a ет о интееиеть ум 
чения сферы информации и коммуника- aa и О нат ee 
ции, HO прежде всего средством освобож- ne A eee renner ga euAte | 
дения от рабской зависимости от фунда- ee ae ene mae Oe Ea 
ментальной среды и включения в среду ото Е интеенетА КАК 


и mae CO 

призтЯчНОе 
СеАЛЬНОГО 4 
no отношению К 


это - иумпоне"т _ 
Ka колее высокий 


качественно иного социального типа и б0- 
лее высокого ( с точки зрения творческой 
деятельности) уровня. Это может ради- 
кально повлиять на все аспекты творче- | Воттак выглядит рукопись Александра 


Зиновьева. В век компьютеров и удобных 
ства. Это позволит экономить силы и вре- клавиатур он по-прежнему пишет от руки 


мя, расширить сферу новаторства, выра- | ипечатными буквами. 
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КРОЛИК С ЗУБАМИ 


68 книжных 
томов 
на восьми 


дисках 


|. 


BOW BILLA 


ЭНЦИКЛОПЕДИИ 


ОБЗОР ieee. 
‘новости 


нораму, рассказывающую 
про динозавров, звуковые 
фрагменты послушать, а 
тебе пишут: «Данное при- 
ложение доступно только 


в версии 8 CD (DVD)». Tak | 


что имейте это в виду при 
выборе варианта БЭКМ. 
Сделаны диски вполне 
«внятно» и качественно. А 
главное — очень легко и 
удобно искать. Есть много 
различных способов про- 
смотра информации: по- 
иск статьи по слову, про- 


смотр статей по алфавиту | 


или по теме... Можно рабо- 
тать в многооконном ре- 
жиме, например, открыть 
сразу несколько статей, 
окошко с поиском слова. И 
сразу же выйти в другой 


Я полагаю, всем будет 
интересно почитать эту 
энциклопедию, даже если 
и не надо ничего срочно 
искать. Ну а доклад сде- 
лать — так это вообще 
запросто: без труда мож- 
но скопировать нужный 
вам текст и картинки из 
энциклопедии на свой 
компьютер, можно распе- 
чатать статью. 

Есть в ней раздел «Инте- 
рактив», где размещена пе- 
риодическая система эле- 
ментов, телефонные коды, 
«Помощник любителя 
кроссвордов»...Также мож- 
но изучить «Географичес- 
кий атлас мира», «Хрони- 
ку человечества» и многое 
другое. Для того, чтобы 


Губная 


помада в 
компьютере 


Цифровой 


макияж 


К огдауменя бывает плохое 
настроение и кажется, что 
в жизни все идет совсем не 
так, как хочется, я полностью 
меняю имидж: покупаю но- 
вую одежду, стригусь, подыс- 
киваю новый стиль макияжа. 
И вот в очередной мрачный 
период своей жизни я вдруг 
нахожу диск «Салон красоты 
CHANGES». Хм. Интересно, 
может быть, он мне поможет 
нераскрашиваться, какинде- 


; = ПЕ ws вох 


ИДЕАЛИЗМ (франц. idealisme, от греч. idea — идея), 
общее обозначение философских учений, утверждающих, 
что дух сознание, 


S(O 
зы 


вас на полке стоит Боль- 
шой энциклопедичес- 


ец перед зеркалом, меняя по- 
мады и тени, а подобрать то, 
что будет радовать глаз, не 


мышление, психическое — первично, 


кий словарь и «Толковый | 


словарь русского языка» 
Ожегова и Шведовой? А 
«Толковый словарь иност- 
ранных слов» Крысина, 
«Краткий словарь иност- 
ранных слов и выражений 
в оригинальном написа- 
нии», сборник законов 
РФ? Что? Нет? Ну и не надо. 
Теперь все эти книги уме- 
щаются на двух дисках 
«Большой энциклопедии 
Кирилла и Медофия 2001» 
(БЭКМ). Это уже пятое из- 
дание БЭКМ. Теперь она 
включает в себя 82 тысячи 
энциклопедических ста- 
тей, три словаря, 18 500 
иллюстраций и более 20 
больших приложений. 
Ого, создатели пишут, что 
объем информации, вхо- 
дящей в энциклопедию, 


составляет 68 книжных TO- | 


мов. И в это можно пове- 
рить. Энциклопедия суще- 
ствует в трех вариантах: 2 


CD, 8 CD и DVD. Мне для | 


описания досталась БЭКМ 
на двух дисках. И, честно 
говоря, немного обидно: 
хочешь посмотреть карту 
звездного неба, фотоаль- 
бомы, анимированную па- 
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Количество статей 


|+] 59° _ цализм), как незакономерное, алогичное начало, 


я, природа, физическое — вторично, производно. 


изм), как чувственное многообразие ощущений 


'ический эмпиризм и сенсуализм, 


jee быть объектом научного познания 
: 


раздел, не возвращаясь Ha 
главную страницу. Все до- 
кументы доступны через 
главное меню. А еще есть 
приложение: «Туры для лю- 
бознательных». В нем — 
оригинальная подборка 
тем. Вот, к примеру, выбра- 
ла я тему: «Домашние лю- 
бимцы», и мне выдали спи- 
сок статей про собак, ко- 
шек, птичек, рыбок. За 
минуту я узнала, что «хотя 
кошки в Японии и Китае 
высоко почитались, было 
широко распространено 
поверье о двухвостых кош- 
ках-оборотнях. Страх пе- 
ред этими фантастически- 
ми созданиями был так ве- 
лик, что в Японии вывели 
бесхвостых кошек». 


просто перечислить все, 
что есть на этих дисках, 
уйдет много времени. По- 
моему, БЭКМ в рекламе не 
нуждается. 
— Ольга Шемякина 
shemyakina@homepc.ru 


БОЛЬШАЯ 
ЭНЦИКЛОПЕДИЯ 
КИРИЛЛА И МЕФОДИЯ 
Издатель: 


«Кирилл и Мефодий» 
Сайт: www.km.ru 

Цена: 2CD — $6, 8CD — $45, 
DVD — $45 


такими зверскими методами. 
Ведь программа предназна- 
чена для виртуального моде- 
лирования внешности. Фасо- 
ны причесок, различные 
типы макияжа, контуры об- 
рисовки губ и, конечно, все- 
возможные оттенки волос, 
тональных кремов и всего- 
всего. Да, это заманчиво. 
Размещаю оцифрован- 
ную фотку и начинаю лепить 
свое новоелицо. ОЙ, ВОТТОЛЬ- 
ко фотография должна быть 
сделана обязательно в фас, 
иначе ничего не получится. A 
теперь берем кисточку и кра- 
симся. Наносить тон, губную 
помаду и тени на веки мож- 
но вручную или с помощью 
шаблонов. Существует набор 
шаблонов для различных TH- 
повлица — округлое, вытяну- 
тоеитд., для контуров губ, для 
типа теней и для причесок. 
Шаблоны можно масштаби- 
ровать и корректировать с 
помощью кистей. При этом 
МОЖНО ОТМЕНИТЬ ТОЛЬКО ОДНО 
действие и нельзя увеличить 
фото для подробной прора- 
ботки деталей. Также нет воз- 
можности менять оттенок 
уже нанесенного вручную 
цвета, это возможно только 
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для шаблона. В общем, гра- 
фический редактор можно 
было бы сделать на пару BO3- 
можностей богаче. Макияж 
нанесен. Теперь перейдем к 
прическе. Что мне делать со 
своей кудрявой шевелюрой? 
Если вы хотите эксперимен- 
тировать с прической, то же- 
лательно иметь фото с глад- 
ко зачесанными волосами, 
потому что никаких «ласти- 
ков» или каких-то иных спо- 
собов убрать нежелательную 
прядь с оригинала не суще- 
ствует. Какая там прядь, мою 
копну вообще невозможно 
гладко причесать! 

Если вы сомневаетесь, ка- 
кие цвета губной помады 
больше подойдут к цвету Ba- 
ших глаз, то, заполнив анке- 
ту, вы можете получить реко- 
мендации по выбору тонов, 
наиболее подходящих для 
вашего типа лица. 

Диск содержит 31 видео- 
ролик с рекомендациями по 
использованию макияжа и с 
образцами нескольких гото- 
вых стилей (изысканный, 
знойный, утонченный...). 
Выбор макияжа, подбор при- 
чески и размышления над 
цветом губной помады со- 
провождаются легким фан- 
ком в ненавязчивой техно- 
обработке. Мне кажется, де- 
вушкам диск понравится. И 
уж во всяком случае подни- 
мет настроение. 

— Лиза Пономарева 


САЛОН КРАСОТЫ CHANGES 
Издатель: «Новый Диск» 


Сайт: www.nd.ru 
Цена: $27 
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Монстр 
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Цены указаны в бундесмарках 


АВТОСАЛОН 
= MHOMAPOK 


Эпектрояны 


. 

Е сли вы уже купили себе 

водительское удостове- 
рение, но еще не обзаве- 
лись машиной, то впереди 
у вас много трепетных 
мгновений: вам предстоит 
выбрать модель, купить ав- 
томобиль, оформить по- 
купку в ГИБДД и ударить 
дорогу, как говорят эти 
смешные американцы. 
Только потом вы поймете 
— на самом деле вы хотели 
что-то совершенно другое. 

Для некоторых все таки 
останется просто: ГАЗ, ВАЗ, 
УАЗ. «Пятерка», «шестерка», 
«семерка». Главный крите- 
рий — способность к само- 
стоятельному передвиже- 
нию в пространстве, выбор 
модели — вопрос религии. 
Кто хочет ездить, берет 
«восьмерку». Кто хочет 
удобно ездить, покупает 
«Волгу». У кого-то нет де- 
Hel, их удел — «классика». 
Маргиналы и женщины в 
качестве пощечины обще- 
ственному вкусу садятся в 
«Оку» или «Ниву». Мазохи- 
сты приобретают «Москви- 
чи» и посвящают свою 
жизнь их ремонту. 

Но душа упорно хочет 
праздника, и чтобы один 
ключ для дверей и замка 
зажигания. Хочется если 
не красивую черную жен- 
щину, то хотя бы нормаль- 
ную иностранную машину. 
И начинается лотерея: вы- 
бор иномароктак широки 
столько подводных кам- 


ней. В автосалоне вы купи- 
те слишком дорого и не то 
— ах эти продавцы, они 
бывают так убедительны! 
Рынок подержанных ма- 
шин еще опаснее: вам мо- 
гут продать битую гнилую 
помойку, нерастаможен- 
ную, в угоне и тоже слиш- 
ком дорого. А через два дня 
после покупки на дороге 
вы встретите таку-ую тач- 
Ky... BOT ее-то вы и хотели, 
но деньги уже потрачены. 

Диск «Автосалон инома- 
рок» издательства «Равно- 


весие-Медиа» поможет вам 
не утонуть в море беспоря- 
дочной информации и аг- 
рессивной рекламы. Этот 
продукт, конечно, не заме- 
нит вам головной мозг (а 
чего вы хотите за 80 руб- 
лей?), но наполнит его све- 
дениями о том, с чем вам 
жить потом как минимум 
полгода. 

На диске собраны дан- 
ные более чем о восьми ты- 
сячах моделей иностран- 
ных автомобилей 1988- 
2000 годов выпуска: 
основные технические ха- 
рактеристики, цены — ак- 
туальные и на момент вы- 
пуска, фотографии — все 
рестайлинги и модифика- 
ции кузова. Последний 


гвоздь в крышку гроба по- 
требительского скепсиса 
забивают вкусные мелочи: 
слайд-шоу под приятную 
музыку и полезная инфор- 
мация из серии «это дол- 
жен знать каждый» — не- 
которые самые важные 
законы, связанные с при- 
обретением и регистра- 
цией личного автотранс- 
порта и ввозом его из-за 
рубежа. 

Главная изюминка — 
возможность поиска по не- 
обходимым параметрам. 
Задайте программе для по- 
иска полноприводное купе 
1989 года на 76-м бензине 
затри тысячи бундесмарок 
— иесли такой монстр ког- 
да-либо существовал в 
природе, вы получите на 


блюдечке с голубой кае- 
мочкой название модели и 
фотографию. И делайте с 
ней что хотите. 
— Михаил Беленький 
combin@mail.ru 


АВТОСАЛОН ИНОМАРОК: 
модели и цены (выпуск 4) 
Издатель: 
«Равновесие-Медиа» 


Разработчик: 
Xelana Media Group 
Cant: www.arbt.ru 
Цена: 80 руб. 
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Кролик 
с зубами 


английский для детей 


Английский 


для детей. 
Обзор всех 
дисков, 
присутствующих 
на рынке. 

Какой диск 
выбрать? 


Row, row,row your boat 


вас есть ребенок... 
милейший, любоз- 
нательный малыш, 
любимец семьи... и 
вы размышляете о 
том, какие знания и умения 
пригодятся ему в жизни. Зна- 
ние компьютера? Безуслов- 
но! Английский язык? Да как 
же теперь можно достичь ус- 


пеха, не зная английского? A 
ведь с языком (так же как, 
впрочем, и с компьютером) 
правило простое: чем раныше 
начнешь учить, тем легче и 
быстрее освоишь. 

Значит, не стоит ждать, 
пока вашего малыша научат 
английскому в школе. Мож- 
но учить и дома, с помощью 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР №5 2001 


компьютера. Но надо купить 
диск с «обучалкой». И вот вы 
подходите к витрине с ком- 
пакт-дисками и... стоите в 
замешательстве. Какие яр- 
кие обложки, какие солид- 
ные коробки и увлекатель- 
ные названия! Целая толпа 
Кроликов, Зайчиков, Медве- 
жат и Ежиков так и рвется 


помочь вашему ребенку ос- 
ваивать трудности английс- 
кой фонетики и сложности 
грамматики. Какой диск 
лучше? Можно спросить у 
продавца, но ведь не факт, 
что он покупал все эти дис- 
ки для своего ребенка... 
Итак, мы предлагаем вам 
обзор дисков, которые помо- 


Tyr вашему ребенку изучить 
английский. Или не помогут. 


Детские обучающие диски 
должны гармонично совме- 
щать в себе игру и обучение. 
Вот и посмотрим, где же вы- 
полнены эти условия, какой 
диск можно использовать 
просто как игру, а какой дей- 
ствительно поможет научить 
ребенка английскому. 


«А 3a Свинью — 
ответишь:» 

Диск «День рождения-2: 
изучаем русские и английс- 
кие слова» компании «Ники- 
та» предназначен (по утвер- 
ждению создателей) для де- 
тей 5-9 лет. 

Сюжет. Все мы были ма- 
ленькими. И все мы читали 
замечательную сказку о мед- 
вежонке Винни-Пухе, Пятач- 
ке и ослике Иа-Иа. Правда, 
программисты «Никиты» чи- 
тали сказку не очень внима- 
тельно, поэтому медвежонка у 
них зовут не Винни-Пух, а 
Финни. Диск представляет из 
себя путешествие Финни по 
лесу: по дороге он опускает в 
почтовые ящики друзей при- 
гласительные открытки, соби- 
рает фрукты для стола, обуча- 
ется в школе и возвращается 
обратно в свой домик, справ- 
лять день рождения и полу- 


чать подарки. Вот, собственно, 
и вся игра. В своем небольшом 
путешествии вместе с Финни 
ребенок можетнажимать пра- 
ВОЙ КНОПКОЙ Мышки Ha BCE, 
что видит вокруг. Подводите 
курсор, например, кдереву — 
можете увидеть и услышать 
слово tree. Произносятся сло- 
ва внятно и правильно. Вы 
даже себе представить не мо- 
жете, сколько разных слов 
можно услышать, водя курсо- 
ром по экрану, порой — очень 
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неожиданно. Например, наво- 
дишь курсор на горизонт, на- 


жимаешь правую кнопку — и 
оказывается, это «Даль». Да, и 
не ищите перевода, его там 
нет. Кто-то обязательно дол- 
жен сидеть рядом с ребенком, 
причем этот кто-то должен 
минимально знать английс- 
КИЙ. 

Обучение. Состоитиззуб- 
режки слов. Их надиске — 800. 
Большинство СЛОВ МОЖНО ВЫ- 
учить в так называемой шко- 
ле. Суть тут в следующем: на 
полу школы — четыре квадра- 
тика, как при игре в классики. 
Чтобы медвежонок переска- 
кивал с квадратика на квадра- 
тик, нужно ответить на ряд 
вопросов. А чтобы ответить на 
эти вопросы, необходимо 
предварительно вызубрить 
кучу слов, причем именно 
вызубрить! А можно и по-дру- 
гому — сидеть перед компью- 
тером со словарем в руках. 
Только мне почему-то кажет- 
ся, что ни один из этих вари- 
антов ребенку не подойдет. 

Игра. Первое правило дет- 
ской игры — она должна быть 
красочная. Это удалось. Оча- 
ровательный медвежонок, чу- 
десные домики, неописуе- 
мой красоты леса, реки, поля- 
ны и горы. Приятная музыка. 
Игра отличается скромным 
размером — всю ее можно 
пройти за час, да и то скорее 
потому, что медвежонок еле 
передвигает ноги. Всего в ней 
пять различных заданий. 
Когда задания заканчивают- 


ся, кФинни заваливается вся 
компания, и они дружно уле- 


тают на воздушном шаре в 
«Даль». Причем очень обидно 
за Пятачка. Потому что если 
Финни медвежонок, а Иа-Иа 
— ослик, то Пятачка они без 
зазрения совести просто-на- 
просто обозвали свиньей, да 
еще с большой буквы! Вооб- 
ще-то, мне всегда казалось, 
что обучающую игру для де- 
тей в первую очередь стоит 
делать именно игрой — а не 
обучением. Программисты 
«Никиты» думают иначе. Игр 
Ha диске очень и очень мало. 

Достоинства. Веселая му- 
зыка, красочные картинки. 

Недостатки. Медленное 
передвижение Финни даже 
на компьютере, превышаю- 
щем минимальные систем- 
ные требования (Pentium и 
выше). Невозможность пото- 
ропить медвежонка в его пу- 
тешествии через весь экран 
(сиди и жди). Долгая загруз- 
ка следующей картинки, про- 
исходящая на черном фоне. 
Внимание ребенка, как изве- 
стно, трудно удержать на од- 
ной вещи. Так что надо в это 
время либо кормить его кон- 
фетами, либо — естьболыная 
вероятность, что он убежит 
играть в черепашек-ниндзя. 
Отсутствие перевода и «хел- 
па» на самом диске (в кни- 
жечке-вкладыше дается не- 
сколько советов по прохож- 
дению, но куда и зачем 
вообще надо этому Финни 
идти — не говорится). 


Р’английский для детей 


Итог. Похоже, у програм- 
мистов компании Nikita спе- 
цифическое представление о 
детях. Им кажется, что ребе- 
нок — это одержимое жаж- 
дой знаний существо, гото- 
вое часами сидеть у компью- 
тера и зубрить, зубрить, 
зубрить... Как обучающая 
программа — этот диск не 
годится, но ребенку 3-5 лет 
(не старше) вполне можно 
показать его как красивый 
мультик, некоторые задания 
можно пройти и с ребенком, 
а вот «школу» придется про- 
ходить вам самим, потому 
что ребенок быстро заскуча- 
ет и захочет увидеть новую 
картинку. 


Черепахи, 
наденьте 
панцирь! 

Фирма «Руссобит-М» вы- 
пустила компакт-диск «В го- 
стях у Кролика». Детям от 6 
до 99 лет предлагается изу- 
чать английский языкв игро- 
вой форме. A учить его мы 
будем в Зоопарке под руко- 
водством кролика Робби, эда- 
кого хамоватого подвыпив- 
шего зверька в красной кеп- 
кеи согромными зубами. Он 
все время спрашивает: «У Bac 
для меня не найдется морков- 
ки?» или «Это снова Вы? Ска- 
жите мне, что Вам надо». Ну 


что за манеры? Очень невос- 
питанный кролик. 

Сюжет. Итак, все живот- 
ныележат в больнице. Чтобы 
их вылечить, НАДО ВЫПОЛНИТЬ 
задания (аж по три раза), — 
тогда вам дадугшириц, пилю- 
лю и мазь. Заданий на диске, 
какуверяют создатели, более 
пятнадцати, но проверить это 
трудно. Дело в TOM, что вооб- 
щенигде не описывается, ка- 
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кие есть задания и каких про- 
ходить. Например, заходишь 
к Слону, но прибегает сани- 
тар и вешает табличку «Зак- 
рыто». Надо пройти задание. 
Какое — неизвестно. И вот из 
норы в углу экрана к нам яв- 
ляется Кролик, который дает 
задание. Выполнять его при- 
ходится в полной тишине и 
безкомментариев. Сможетли 
шестилетний ребенок сразу 
же вставить правильный 
предлог в предложение 
«There aren’t ...juise on the 
table»? Kak это произносится, 


что означает? Нет ни слова- 
ря, ни озвучки, ни подсказки 
(кроме предложенных вари- 
антов some, a, ап), ни грамма- 
тических правил. Либо беги 
за словарем и учебником, 
либо тащи взрослого к ком- 
пьютеру. 

Выполнив наконец-тотри 
раза однотипное упражне- 
ние, а затем сходив в больни- 
цу и вылечив животное, — 
добро пожаловать смотреть 
на здорового и довольного 
жизнью зверя. Слон лежит в 
гамаке в солнцезащитных 
очках и благостно потягива- 
ет коктейль хоботом через 
соломинки, засунутые в два 
ведерка. Вокруг вольера тол- 
пятся дети и звери. Внизу кар- 
тинки написано, кто такой 
слон: «Слоны — это большие 
животные. У них есть длин- 
ный хобот... Если на объект 
навести курсор, он превра- 
тится в руку, а объект «ожи- 
вет». Навела на старушен- 


ОБЗОР мы 4 
’английский для детей 


цию вшляпке с цветочком. И 
у нее и у цветочка вдруг вы- 
растают клыки. Что ж, созда- 
тели явно отличаются чув- 
ством юмора, жаль только, 
что в обучении это не помо- 
гает. 

Особенно мне «понрави- 
лось» практически невыпол- 
нимое задание на подстанов- 
курифм (четвертый уровень 
сложности, на диске их четы- 
ре). Кто бы мог подумать, что 
when рифмуется с said, gum с 
truck. Причем если ужориен- 
тироваться на звучание удар- 


СОБЯЮДАЙТЕ ЧИСТОТУ СУ (i=, 
71.) 


ной гласной и не учитывать 
согласные, TO have может по 
идее рифмоваться с предло- 
женными send, pay, can. На 
диске оказалось, что с Can. 
Применим только «метод 
тыка». Местами создается 
впечатление, что ситуация 
безнадежна, и мы никогда не 
увидим и не вылечим морс- 
кого котика — такемуи быть 
всю жизнь больным! 

А еще меня порадовало 
задание вписать в окошко 
слово с противоположным 
значением. Слову mather, Ha- 
пример, противоположным 
будет слово, как написано в 
подсказке, Е...г. Вот так вот. 
Родители, значит, теперь у 
нас из разряда антонимов. А 
серебру противопоставляет- 
ся золото. И совершенно не- 
понятно, откуда же узнать, 
какое слово там должно быть 
и как правильно его напи- 
сать. 

Это диск для образован- 


ного вундеркинда — значе- 
ния слов ребенок уже дол- 
жен знать передтем, как пой- 
ти в гости к Кролику. Впро- 
чем, и обычный малыш — не 
вундеркинд — чему-то на- 
учится, если оставить его на 
целый день рядом с вклю- 
ченным компьютером. Ког- 
да никакие упражнения не 
выполняются, в Зоопарке 
некто начинает говорить в 
рупор. То английские слова 
с переводом, то реплики 
«Пожалуйста, не суйте руки в 
сумки кенгуру» или «Черепа- 
хам просьба вернуться в 
свои панцири». Очень содер- 
жательные фразы. 

Достоинства. У создате- 
лей явно есть чувство юмора 
— диск забавный. Чего стоит 
одна только главная картин- 
ка Зоопарка: розовая и синяя 
обезьяны качаются на каче- 
лях, кенгуру по очереди пры- 
гают в сумку друг к другу, а 
жираф выдвигает шею по ча- 
стям, как будто это подзорная 
труба... 

Недостатки. Отсутствие 
перевода, объяснений, музы- 
ки, произношение, трудно 
воспринимаемое на слух (на- 
пример, при выполнении уп- 
ражнения на написание фра- 
зы на слух невозможно ра- 
зобрать ни одного слова), 
трудность прохождения от- 
дельных игр-заданий. 

Итог. Начать учить анг- 
ЛИЙСКИЙ С ЭТИМ ДИСКОМ МОЖ- 
но (выучить написание букв, 
цифры, количество слогов в 
слове), но все-таки диск 
слишком сложен для прохож- 
дения и выполняет больше 
развлекательную функцию, 
нежели обучающую. Как ре- 
бенок сможет понять, какие 
формы глаголов надо обра- 
зовать от инфинитива, если 
не объясняется, как их вооб- 
ще надо образовывать? Эх, 
лучше вместо хохмачества и 
приколов написали бы не- 
большой пояснительный 
текст внизу экрана. 


Убей 
налиста! 
«Lingua Land. Обучение с 


приключением» компании 
«МедиаХауз». Это пять инос- 
транных языков в одной про- 
грамме: английский, амери- 
канский английский, немец- 
кий, французский и 
испанский. Диск рассчитан 
на детей от 5 до 10 лет. Чест- 
но говоря, я могу рекомендо- 
вать его детям и после 10 лет. 

Сюжет. Ваш ребенок смо- 
жет путешествовать по раз- 
ным странам вместе с забав- 
ными друзьями неопознан- 
ной породы, прилетевшими 
на Землю из космоса. 

На этом диске материал 
разбит натемы («Животные», 
«Природа», «Дома», «Развлече- 
НИЯ И ОТДЫХ....). Нет пресло- 
вугого «интуитивного интер- 
фейса», когда щелкаешь по 
экрану в надежде, что авось 
чего-нибудь и найдешь. Атут 
просто нажимаешь на инте- 
ресующую тебя тему, а там 
еще и несколько подразде- 
лов. Например, в разделе 


«Люди» есть подразделы: «Ис- 
торические персонажи», 
«Эмоции», «Лицо», «Внешний 
вид» и другие. В каждом таком 
подразделе осмысленная 
картинка-сценка с названия- 
ми предметов. С помощью 
диска вполне можно выучить 
более 1000 наиболее упот- 
ребляемых слов, каки обеща- 
ют создатели. Даются упраж- 
нения на подстановку слов в 
правильном порядке в толь- 
ко что пройденных фразах. 
Можно прослушать, как зву- 
чит TO или иное слово. 

Но зубрить слова — это 
средневековый метод препо- 
давания. Современная мето- 
дика требует, чтобы обучение 


языку проходило в общении, 
в коммуникации. Диски, о 
которых мы рассказывали 
выше, такой возможности не 
давали; этот диск — первый в 
нашем обзоре, который дает 
ребенку возможность гово- 
рить. Можно прослушать 


ОБЗОР CD-ROM Wy 
’английский для детей 


но спуститься за словом на 
дно океана и вытащить его из 
сундука как сокровище. А 
если вы неправильно опреде- 
ЛИЛИ СЛОВО, TO ТОГДа ВЫ В TOM 
сундуке и останетесь — вас 
съест красное чудовище (не- 
сколько кровожадный педа- 


„а | — 


фразы на данную тему, вы- 
полненные какдиалоги меж- 
ду участниками нарисован- 
ной сценки (100 диалогов для 
каждого языка). Произноше- 
ние вполне отвечаеттребова- 
ниям (не то что у подвыпив- 
шего Кролика с предыдуще- 
го диска. Там, чтобы написать 
словарный диктант, надо 
бытьгением слуха или посто- 
янно смотреть подсказку). 
Изучение каждой темы 
закрепляется интерактивны- 
ми играми, тестами и крос- 
свордами. Особенно меня 
умилила ворона на льду озе- 
ра, которая стреляет по пред- 
метам со словами на опреде- 
леннуютему. Например, если 
вы изучили тему «Аэропорт», 
то вам предлагаются слова: 
«ПИЛОТ», «самолет», ‹журна- 
лист», «пассажир», «диспет- 
черская»... Слово произно- 
сится на английском (или 
другом изучаемом языке), а 
вам надо выстрелить в тот 
предмет, под которым напи- 
сано соответствующее слово 
на русском. Довольная воро- 
на палит направо и налево, в 
банки и флажки. Слава Боту, 
изображения людей там 
нет... ивжурналистов ребен- 
кустрелять не придется. Мож- 


гогический прием. Малень- 
кий ребенок может и распла- 
каться...). Есть еще игра на 
правильное написание слова 
по-английски. Немного не- 


понятна реакция динозаври- 
ка, который при каждом пра- 
вильном ответе ехидно над 
вами смеется. 
Достоинства. Грамотно 
структурирован материал, 
много увлекательных игр, 
закрепляющих изученные 
слова и фразы, легкость и за- 
нимательность обучения. 
Недостатки. Опятьакцент 
на изучение слов. В осталь- 
ном претензий кдиску нет. 
Итог. Диск сделан каче- 
ственно, грамотно и интерес- 
но. А ворона — просто пре- 
лесть, честное слово. Не мог- 
ла оторваться: иувлекательно 
и полезно. Ребенок может 
справиться сам, и не надо си- 
деть сним рядом со словарем 
и поощрительными конфе- 
тами, уговаривая поиграть. 


Пойте и учите 
англиискии: 

Так называется следую- 
щий диск — Sing and Learn 
English компании «МедиаХа- 
уз» из серии «Когда учеба в 
радость}. Вернее, это даже 


два диска, на которых собра- 
ны 28 популярных английс- 
ких иамериканских песенок. 
Диск озвучивали американс- 
кие школьники. Диски рас- 
считаны на детей от 5 до 12 
лети представляют собой до- 
полнение ккурсуанглийско- 
го языка. 

Сюжет. Можно составить 
фонотекус записями англий- 
ских песен в собственном ис- 
полнении. Песни реализова- 
ны по принципу караоке и 


сопровождаются мультфиль- 
мами. Только вот записывать 
караоке и смотреть мультики 
нельзя одновременно. Указав 
мышкой на любое слово в 


ком лежит 
пухленькая 
книжечка со 
всеми тек- 
стами (прав- 
да, безперево- 
да)? 

В общем, 
чтобы запи- 
сать караоке, сна- 
чала ребенок должен про- 
слушать песенку, потом уви- 
деть текст (там же можно 
просмотреть и нотную за- 
пись песни, что упростит 
занятия родителям, знаю- 
щим музыкальную грамо- 
ту), потом идти записывать 
свое караоке. 

Песенки очень забавные, 
легкие, быстро разучиваются. 
Мне лично понравилась пе- 
сенка про пятерых глупых мед- 
вежат, которые танцуют на 
кровати (под кроватью зачем- 
то стоит ночной горшок, и 
если по нему щелкнуть мыш- 
KOH, TO выуслышите, какназва- 
ние этого предмета звучит по- 
английски). Мама с половни- 
коми втапочках зоветдокгора 
(почему-то это Слон в шапоч- 
ке с красным крестом) и он 
поет: 


Apa 


|} "Мо more little bears dancing on the bed" 


ie 


песне, можно услышать его 
произношение, увидеть пере- 
вод (HY наконец-то появился 
ненавязчивый перевод, кото- 
рый можно увидеть, только 
если этого захочешь) и поме- 
стить в свой словарь. Тексты 
песен, ноты и словарь можно 
распечатать, хотя зачем это 
делать, если в коробке с дис- 


Five little bears 
Dancing on the bed, 
One fell off and bumped his 
head. 
Mother called a doctor 
And the doctor said: 
«No more little bears 
dancing on the bed». 
Недостатки. Нельзя одно- 
временно видеть весьтекст и 
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3 BCEX дисков, про которые мы рассказали в об- 
р статье, явно лидируют два: «Lingua 
Land. Обучение с приключением» и «Правильный 


«Lingua Land» хорош всем: и интересен, и удобен, и не требует присут- 
ствия взрослого рядом с ребенком. Единственное «но»: можно слушать 
слова и диалоги между персонажами, изображенными на тематической 


картинке, а вот поговорить самому не удастся. 
«Правильный английский без скучных правил» имеет встроен- 


но на разговорную ахти В этом преимущество программы. 
Настолько значительное, что мы присуждаем этому диску знак 
«Выбор редакции», несмотря на мелкие недостатки (трудно найти игры без 
книжечки-руководства; игровой момент преобладает над обучающим). И 
все же, если вы хотите научить ребенка не только понимать английскую речь, 
но и разговаривать самому, то вам ничего не стоит посидеть рядом с малы- 


шом и помочь ему заниматься. 


петь караоке (в караоке, как 
известно, высвечиваются 
только те строчки, которые 
поются на данный момент). 

Достоинства. Легкое и не- 
навязчивое обучение языку. В 
придачу — развитие музы- 
кальных способностей ваше- 
го ребенка. 

Итог. В целом диск хорош 
и полезен, но только как до- 
полнение к основному курсу 
обучения. 


Английский 
без правил 

Компания «Новый Диск» 
выпустила CD-ROM «Пра- 
вильный английский без 
скучных правил». Это полно- 
стью озвученный интерак- 
тивный курс английского 
языка со встроенной систе- 
мой распознавания речи. 
Курсразмещается Ha двух CD. 
Существуеттри варианта кур- 
са: для детей 4-6 лет, re ре- 
бенокходит по домикуи изу- 
чает комнаты; для детей 7-9 
лет (здесь ребенка уже пуска- 
ют на улицу и в дома целого 
города, здания которого рас- 
туг по мере правильного вы- 
полнения игр-упражнений). 
А детям 10-12 лет предлага- 
ется путешествовать по вол- 
шебному миру. 

Сюжет. В самом начале 
игры ребенок может выбрать 
героя на свой вкус, сделать 
его, допустим, китайцем с не- 
гритянской шевелюрой и 
одеть в костюм «Бэтмена». 
Выбрали себе героя, жмете 
Enter, и туг картинка затума- 
нивается. На передний план 
выскакивает профессор Аль- 


берт (конечно же, Эйнштейн, 
причем слегка двинутый) и 


an “uC 


англ 


забавный попугай Калико. 
По ходу игры они объясняют 
задания и стараются рассме- 
шить ребенка. Профессор 
Альберт проносится через 
экран на скейте, например. A 
не захотите их слушать и 
смотреть — жмите пробел и 
сразу в игру. Каждая игра 
предлагает задания трех 
уровней сложности: погруже- 
ние, понимание на слух и 
разговорную практику. Кро- 
ме игр, курс обучения вклю- 
чает мультфильмы и караоке. 

Игры. «Исследуя все угол- 
ки сказочного мира, щелкая 
в любом месте экрана, ребе- 
нок узнает много новых анг- 
лийских слов», — пишуГ со- 
здатели. Что касается заучи- 
вания слов, то здесь все 
понятно. Нажал на предмет, 
который видишь на экране, 
тебе сказали и написали, что 
это такое. Но если ты захо- 
чешь закрепить свои знания 
в игре, то надо водить мыш- 
кой и искать, где она «среаги- 
рует» — тогда появится дви- 
жущийся объект (бабочка, 
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жираф или уборщица со 
шваброй). Значит, можно пе- 
реходить в игру. В какую — 
неизвестно. Создатели так 
справились с этой пробле- 
мой: напечатали подробную 
книжечку-руководство, где 
объясняется, в каком разделе 
диска какую фигурку надо 
искать, чтобы попасть вопре- 
деленную игру. 

Игры в программе объеди- 
нены в 15 различных катего- 
рий («Сказочная палитра», «Ве- 
селые парочки», «Точно в 
цель»... В игре «Точно в цель» 
два героя (ваш ребенок и ком- 
пьютерный соперник) долж- 
ны кидаться помидорами и 
апельсинами вбуквы, которые 
называет диктор, до тех пор, 
пока кто-нибудь не закроет 
последнюю букву всех слов. 
Занятная игра. Или «Школа 
танцев», где можно поизде- 
ваться над чокнутым профес- 
сором, заставляя его прыгать 
через сундук, стоящий на сце- 
не. Безусловно, при этом идет 
процесс обучения. Ребенку 
предлагаются варианты: поло- 
жить в коробку, вытащить из 
коробки, встать под коробкуи 
тд. Выглядит комично, а заод- 


но и запоминаются устойчи- 
вые выражения (get on the 
box, get out of the box, get off 
the box...). 

Караоке. Ребенок разучит 
веселые песенки на английс- 
ком языке (на каждую тему по 
одной песенке) и узнает мно- 
го новых слов; попугай про- 
веряет произношение. Если 
ребенок произнесет слово 


’английский для детей — 


неправильно — зеленый фон, 
на котором изображен попу- 
гай (честно говоря, больше 
смахивающий на ворону) 
краснеет. На экране также 
можно увидеть графическое 
отображение речи ребенка и 
идеального варианта звуча- 
ния. Эта система называется 
визуализацией произноше- 
ния. Сделано это ненавязчи- 
во, в виде паугинки, которую 
плетуг два паучка. 
Мультфильмы. Сделаны 
по принципу погружения в 
язык (идут на английском 
языке санглийскими же суб- 
титрами внизу экрана). 
Можно выбрать отдельную 
реплику, перевести, выучить, 
повторить в микрофон, до- 
бившись точного воспроиз- 
ведения. Можно принять 
участие в озвучивании при- 
глянувшегося героя (исполь- 
зуя принцип караоке, прого- 
ворить все фразы за него по 
ходу мультика). 
Достоинства. Они оче- 
видны. Встроенная система 
распознавания речи! 
Недостатки. Без книжеч- 
ки никак. Каждой игре каждо- 
го раздела (да еще и разных 


дисков) соответствует опре- 
деленная картинка, зачастую 
He совпадающая по смыслу с 
предыдущей. Возьмем диск 
для детей от 7 до 9 лет. Захо- 
тели поиграть в игру«Нарын- 
ке». Смотрим руководство. В 
разделе «Школа» надо найти 
доскус цифрами, на базаре — 
толстую тетю, а в ресторане 
— выглядывающую из-за две- 


ри девочку. Если же просто 
ткнуть мышкой на их изобря- 
жение непосредственно вте- 
матическом разделе, то — от- 
куда вам знать, в какую игру 
вы попадете? 

Немного сложнова- 
то для ребенка все устроено в 
этой программе. Но зато она 
качественно и быстро обуча- 
етязыку. 


Старый пес 

Диск «Клиффорд учится 
читать по-английски» также 
является продукцией ком- 
пании «Новый Диск». Глав- 
ный герой — старый забав- 
ный обормот, рыжий пес 
Клиффорд. Более 57 лет он 
путешествует по разным 
странам как герой детских 
развивающих игрушек. Те- 
перьон заглянул и кроссий- 
ским детям. Только вот цвет 
унего в наших климатичес- 
ких условиях изменился на 
красный, хоть и называют 
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его создатели игры рыжим. 

г. Диск предназна- 
чен для самых-самых малень- 
ких детишек, он поможет им 
освоитьанглийский алфавит, 
поиграть в несколько забав- 
ных игр, пораскрашивать 
картинки, прочитать про- 
стенькие книжки на англий- 
ском. Прискорбно, но ни 
одно слово на диске не пере- 
водится на русский язык. 
Иногда не совсем понятно, 
что означает слово. Когда 
тебе показывают кошку и 
произносят Cat — все ясно, а 
BOT jam — это TO ли варенье, 
то ли джем. Хотя слово упот- 
ребляется вобоих значениях. 
Но это незначительный не- 
достаток. 

Итак, огромный молчали- 
вый пес Клиффорд ходит по 
Птичьему острову с малень- 
кой болтливой подружкой и 
помогает людям, которые 
нуждаются в его помощи. 
Иногда он и сам создает себе 


английский для детей 


проблемы. Вот распугал попу- 
гаев, сидящих на мачте яхты. 
Каждый попугай произносит 
свою букву. Чтобы посадить 
их обратно, надо чтобы два 
попугая произнесли одинако- 
вую букву. Игр на диске не- 
много, помочь всем обитате- 
лям острова можно за час. 
При каждом правильно вы- 
полненном задании Клиф- 
форда (вернее, вашего ребен- 
ка, который выполняет зада- 
ние) награждают желтым 
билетиком. А когда наберется 
шесть билетиков, можно пой- 
ти и взять приз в сувенирной 
лавке. Приз представляет со- 
бой незатейливую игру-рас- 
краску. Диск рассчитан не на 
один раз, уровни (а их семь) 
автоматически корректиру- 
ются при достижении опреде- 
ленных успехов. После завер- 
шения уровня ребенок полу- 
чает призовую книгу. В ней 
содержатся буквы и слова, о 
которых говорилось на дан- 
ном уровне. 

В играх отрабатываются 
навыки распознавания букв, 
звуков и составления слов. 
Можно взрывать шарики со 
словами или помогать ворч- 
ливой семейной парочке сде- 
лать уборку на газоне перед 


Кроме прочего, ребенок 
может записывать и прослу- 
шивать свой голос и OTpaba- 
тывать правильное произно- 
шение. Вот это уже полезно. 

Дисквкаче- 
стве игры вполне увлекате- 


Клиффорд, 
A учится читать: 


ПОРИНИЛИЙЕКЯ 


лен. Особенно для девочек: 
есть возможность раскраши- 
вать картинки и прилеплять 
к предметам сердечки, звез- 
дочки, бабочек. Только эти 
раскраски, к сожалению, ни- 
какого отношения канглий- 
скому не имеют. 
АНГЛИЙСКИЙ 
текст в книгах-раскрасках 
произносится слишком рас- 
TAHYTO и «вычурно». (Hy как 
для идиотов.) Зачем-то фор- 
сируется звук «tf и фразы 
произносятся как набор 
отдельных слов. 

Хороший диск для 
совсем малюсеньких девочек 
(и мальчиков), которые лю- 
бят собак и раскраски. И все- 
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домом, собирая предметы, 
которые они называют, про- 
пуская при этом буквы. Дела- 
ется это не всегда удачно, на- 
пример, в односложном сло- 
ве пропускают гласную в 
середине. И попробуй дога- 
дайся, как звучало слово. 


таки Клиффорд — старый 
пес, незнакомый с современ- 
ной методикой: опять ориен- 
тация на заучивание слов. А 
это давно устаревший метод. 
— Ольга Шемякина 
shemyakina@homepc.ru 
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ГОРОСКО 


ОВЕН 21.03 — 20.04 

Вам предстоит месяц любви. Во всяком случае, все решитель- 
ные любовные объяснения и действия лучше предпринять 
именно в мае (точнее — в конце мая). В июне расположение 
Венеры изменится. Не пропустите момент! В мае есть два дня, 
когда вам лучше поберечь нервы: 3 и 15. В эти дни не стоит 
пускаться в путешествия, втом числе и виртуальные: есть риск 
нарваться на неприятность (например, подхватить насморк... 
или вирус). 


ТЕЛЕЦ 20.04 — 20.05 

Долгая фаза ожидания и накопления сил закончилась. Для 
вас приходит время действовать. Не ждите внешних толчков 
и побуждений от других людей, действуйте по собственной 
инициативе — у вас ее хватает. Однако не стоит сломя голову 
бросаться в авантюры (например, ставить Linux, не прочтя об 
этой OC ни единой книжки) — уделите время плану и расчету. 
Наибольший успех ожидает вас 11, 16и 24, причем не только 
в делах, но ивличных отношениях и в отношениях с компь- 
ютером. Может быть, в эти дни вы собственноручно соберете 
свой первый компьютер или совершите мастерский апгрейд. 


БЛИЗНЕЦЫ 21.05 — 21.06 

Май для вас — время осторожных действий и точного расче- 
та сил. Соизмеряйте свои силы с окружающими вас людьми и 
предметами и избегайте агрессии и насилия. Если мышка 
плохо ездит по коврику, не швыряйте ее вярости в стену, как 
вы это делали уже многократно — в этот раз стена может 
рухнуть. Положитесь на ход вещей, не проявляйте излишней 
инициативы — и дела сами собой сложатся к вашей выгоде. 
Обратите внимание на следующие дни: 7 мая вас может на- 
стигнуть приступ тоски, 25 не проявляйте высокомерия и бес- 
чувственности, а 27 избегайте ссор (в том числе в чатах). 


РАК 22.06 — 22.07 

Особых изменений относительно апреля не произойдет. Bac не 
ожидают большие успехи, но, с другой стороны, жизнь не по- 
ставит перед вами задач, которые вы не смогли бы решить. Все 
зависит от вашего настроения, OT вашей концентрации и отно- 
шений с окружающими. В маеу вас возникнет соблазн вести себя 
как всезнайка и объяснять системному администратору с деся- 
тилетним опытом работы, что такое Windows и как с ней обра- 
щаться. Не делайте этого. В этот месяц неустойчивого равнове- 
сия старайтесь иметь окружающих в союзниках, а не отягощать 
ихмелкими придирками по поводу того, что включили без спро- 
суваш компьютер. 6 и 25 не читайте людям нотаций — может 
возникнуть конфликт. Но самый опасный день — 15. В этот день 
удерживайте порывы, действуйте медленно и спокойно. 


ЛЕВ 23.07 — 23.08 

Вас могут поджидать опасности (особенно 3 и 15 числа), если 
вы будете действовать спонтанно, без раздумий. Внутренняя 
нервозность толкнет вас к необдуманным поступкам: про- 
дать автомобиль и купить ноутбук за 5000 долларов, закачать 
из Сети новый BIOS для материнской платы... Избегайте спеш- 
ки, суеты, удерживайте себя в рамках. Не стоит путешествовать 
и осуществлять сложных планов. С середины месяца начнут 
нарастать благоприятные явления: любовные отношения сло- 
жатся как нельзя лучше, затем (с 20 мая) последует успех в 
делах, причем такой, от которого может закружиться голова. 
В конце месяца личная жизнь снова будет стоять на первом 
плане — вас ждут умиротворение и покой. 

Не бросайте недоделанных дел, доводите свои планы до кон- 
ца, думайте медленно и глубоко — вот ваша стратегия в мае. 


ДЕВА 24.08 — 22.09 

Этот май может стать месяцем, в который определится ваше бу- 
дущее. Проявляйте осмотрительность и не рискуйте. Некоторые 
последствия ваших поступков, совершенных в мае, могутбыть 
непоправимы — тем глубже обдумывайте слова и дела. Возмож- 
ны конфликтные ситуации — вам не стоит проявлять в них из- 
лишний боевой задор. Лучше успокойтесь и положитесь Ha ес- 
тественный ход событий — все успокоится само собой. 15 мая не 
совершайте спонтанных и необдуманных поступков, 25 не ссорь- 
тесь с друзьями. Прислушивайтесь к предупреждениям — на- 
пример, ктем, которые посылает вам Norton Utilities wnu анти- 
вирусная программа, требующая обновить базы. 
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ВЕСЫ 23.09 — 22.10 

Вас будут искать и разыщут. Все придет само собой. Это означает: не 
суетитесь, не проталкивайтесь в первые ряды, ждите спокойно. Да, про- 
сто будьте в нужном месте и ждите — и все выйдет наилучшим образом. 
6 мая вам не следует переоценивать себя. 15 — еще один опасный день, 
когда вам не стоит затевать новых рискованных дел (экзотические про- 
граммы неизвестного происхождения лучше в этот день не инсталли- 
ровать). 11 мая вас ждет случайная встреча, которая даст импульс делам 
(возможно, встреча произойдет в Сети, на одном из хорошо известных 
вам сайтов). А 16 вас ждет успех в денежной сфере, после чего, в конце 
месяца, вы вполне можете почивать на лаврах... то есть лежать на песке 
где-нибудь на Карибах или Гавайях. 


СКОРПИОН 23.10 — 23.11 

Таким тяжелым, как в прошлом году, этот месяц для вас не будет. Это 
точно. Он будет немножко скучным, особенно Зи 15. В эти дни экономь- 
те силы и не сидите подолгу за компьютером. Ваши чувства будут в упад- 
Ke, и избытка идей ожидать не стоит. Не насилуйте себя, принуждая дей- 
ствовать, — пусть дела идут своим чередом. Однако не впадайте в спяч- 
ку — обдумывайте планы на будущее. Не сосредоточивайтесь на чем-то 
одном, живите спокойно и свободно. Используйте это время, чтобы за- 
ниматься тем, что доставляет вам удовольствие — играйте в маленькие 
приятные игры, гуляйте по Сети и читайте «ДК»... 


СТРЕЛЕЦ 22.11 — 22.12 

В этот месяц вы можете делать что угодно — но только не вступайте в 
юридические конфликты. И не выясняйте отношения с чиновниками! 
Любовь по-прежнему будет стоять на первом месте в вашей жизни. Этим 
май не ограничится: возможны перемены, которые доставят вам ра- 
дость — например, у вашего компьютера память увеличится до 128 
мегабайт, и он запорхает, как птичка. 

Не будьте самоуверенны в обстоятельствах, связанных с финансовым 
риском. А также — не будьте высокомерны. Вы, каки прежде, чересчур 
импульсивны, и это может привести к конфликтам. Помните об этом 6, 
15и27.А 25 не совершайте резких поступков, не разрывайте отношений 
и ни в чем не ставьте точку. Что касается остального, то в мае в вашей 
жизни возобладают позитивные тенденции. Вас ждут дни хорошего са- 
мочувствия, хорошего расположения духа и больших чувств. Это будет 
весна любви — возможно, самой большой в вашей жизни. Во второй 
половине месяца у вас также есть все возможности для успеха в работе и 
делах — используйте шансы! 


КОЗЕРОГ 23.12 — 19.01 

Вам не стоит ждать больших и неожиданных удач, которые приходят 
сами собой. Этот май будет благоприятным для вас, однако вам предсто- 
ит проявить настойчивость и трудолюбие. Читайте книги для «чайни- 
ков», изучайте руководства и файлы геадте — сейчас самое время! 
Вас ничто не остановит на пути к цели, но полной гармонии не ждите: 
вас ждет сердечное беспокойство и неудовлетворенность тем, что вы 
имеете (ваш вполне мощный третий «Пентиум» может показаться вам 
вдругустаревшим...). Возможен упадок сил и тоска. Не торопитесь при- 
нимать решение, не заставляйте себя действовать, ждите, пока ваши силы 
восстановятся. Это случится к21 мая — тогда придет время проявить 
активность и взять судьбу в свои руки. 


ВОДОЛЕЙ 20.01 — 18.02 

Для вас пришло время укрепить и обеспечить то, что вы имеете и чего 
достигли — и прибавить к этому то, что само собой стремится к вам в 
руки. В этом (а также в любви) ваше счастье в мае. Только два дня опасны 
для вас: 3 и 15. В эти дни не стоит выходить из себя, терять голову, раз- 
гонять процессор, менять жесткий диск на новый, суетиться. 25 мая вам, 
возможно, ответят безразличием — не стоит воспринимать это глубоко 
и отвечать тем же. Это все опасности месяца — в остальные дни вас ждет 
ровный и стабильный успех во всех областях. В этом месяце вы сможете 
заложить основы своей будущей жизни. 


РЫБЫ 20.02 — 20.03 
б мая не предпринимайте ничего, что с первого взгляда кажется сомни- 
тельным или даже безнадежным. 25 вас одолеет соблазн критически взгля- 
нуть на то, что до сих пор вовсе не казалось вам плохим. Не давайте кри- 
тическому настрою воли! Не принимайте важных решений, спокойно 
обдумайте все обстоятельства. В остальном ничего плохого май вам не 
предвещает. Действуйте спокойно и свободно. Полагайтесь на людей, 
которые проявляют к вам симпатию, и давайте им руководить вами — все 
сложится хорошо. Покупку компьютера лучше осуществить 16 мая. 
Гороскоп подготовил Владимир Левиков 


FALLOUT: TACTICS 


HUXOdY HIOMIIY :ол0ф 


UNDYING 


Серьезный 


парень Сэм 


Serious Sam 


— Ачто этот парень в 
Египте, кстати, делает 
(кроме того, что бъет 
монстров 

тысячами)? С фараоном 
встречается? В Клеопатру 
влюбляется? 

— Только бъет и строго 
тысячами — долюбви и 
фараонов дело не доходит — с 
монстрами бы справиться! 
Из переписки автора с 
редактором 


ришельцы нынче столь 

же популярны, как ан- 
гелы и бесы пятьсот лет на- 
зад. Их никто не видел, но 
все о них говорят. При- 
шельцы — в играх, кино и 
книгах — только и делают, 
что нападают на нашу бед- 
ную маленькую планету. 
Проблема иноземной экс- 
пансии избита — да, но все- 
таки иногда выходят игры, 
которые тему борьбы с не- 
земными уродцами подни- 
мают на новый уровень. Как 
раз о такой игре пойдет 
речь. 

На первый взгляд, в сю- 
жетных ходах нет ничего 
нового. Есть пришельцы, 
которые безжалостно ду- 
шат человечество; есть не- 
кто баш «5е1101$» 
Stone, отличив- 
шийся во множе- 
стве боев 


MULOKPaTHO ра- 
ненный, но не 
сломленный. Есть 
путешествие Сэма 
вдалекое прошлое 
(всего на какие-то 
несколько тысяч 
лет назад), с це- 
лью показать мо- 
лодым еще и не 
слишком 0б- 


ИГРЬ 


наглевшим пришельцам, 
почем фунт лиха... Все это 
мы уже не раз видели, слы- 
шали, читали... 

Но совершенно неожи- 
данно оказывается, что 


игра увлекает и захватыва- 


ет со страшной силой. Та- 
кую игру пропустить — то 
же самое, что... в свое время 
пропустить Doom и как бы 
06 этом не жалеть: «Это же 
не наш метод!». Движок 
хорватской команды 
Croteam — Serious engine 
предстает во всей своей 
красе. Игра получилась пря- 
мо-таки ураганная. По Сети 


ходит мнение, что новин- | 


ке удалось переплюнуть 
чуть ли не таких «дедушек», 
как Doom и Quake. Может 
быть, дела обстоят и не со- 
всем так роскошно, но 3a- 
явка получилась однознач- 
но сильная. 
Данная часть 
«Сэма» 


irst Encounter открывает 
целый «сериал» — отдель- 
ные части будут выпускать- 
ся гораздо быстрее, чем 
«нормальные» сиквелы — 
этим же объясняется и не- 
большая продолжитель- 
ность игры; коммерция 
идет по планете, придумы- 
вая все новые и новые ме- 
тоды, как вытянуть из 6€30- 
бидных геймеров побольше 
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денег) целиком и полнос- 
тью помещает нас в Древ- 
ний Египет, 

Если хоть кто-то скажет, 
что современные игры не 
развивают в игроках лов- 
кость и живость ума, TO я 


первый брошу в этого чело- 
века камень, а лучше — два 
камня. Тот способ, которым 
«Сэм» воздействует на наши 
чувства, стоило бы назвать 
суперметодом! верхом BO3- 
можного! испытанием, тре- 
бующим от геймера молни- 
еносности змеи, зрения 
орла, ловкости тигра. Толь- 
ко обладая всеми перечис- 
ленными качествами следу- 
ет садиться за мышь и кла- 
виатуру. Иначе — вам 
нечего делать в этой суро- 
вой мужской игре. Только 
такой человек-герой без 
труда завалит не одну сот- 
ню (скорее даже — тысячу) 
монстров за уровень, на 
уровне сложности — 
normal. Тысячу монстров за 
уровень (удивитесь вы)? О 
да! И я уже вижу будущее, в 
котором фраза: «Да, только 
что играл — убил пару ты- 
сяч монстров» — будет зву- 
чать не дико и где-то смеш- 
но, а буднично и нормаль- 
но. В мире Супермена Сэма 
такие подвиги никакого 
удивления и вытянутых лиц 
не вызовут. «Пару тысяч? 
Раз плюнуть!» — скажут в 
ответ. 


Началось! 


Вышла Black 
& White 


| hia началось — школь- 
ники прогуливают уро- 
ки, просиживая часами за 
компьютерами, студенты 
вульгарно «забивают» на 
лекции и семинары, рабо- 
чие офисы пустеют, по- 
скольку клерки, сообщив на- 
чальству, что неожиданно 
заболел живот, остаются 
дома, за компьютером. А 
офисы в это время погружа- 
ются в тишину — все те, для 
кого поход на работу неиз- 
бежен, притащили из дома 
наушники, чтобы не сму- 
щать начальство странными 
нерабочими звуками, разда- 
ющимися с вашего якобы 
рабочего места. 

Все это происходит пото- 
му, что случилось событие 
— вышла Black & White. Нет, 
это даже не событие, это, 


скорее, Большое Событие, 
вот такое БОЛЬШОЕ СОБЫ- 
ТИЕ! Об этой игре, предвку- 
шая ее, писал не только весь 
Интернет, но и серьезные, 
далекие от игр издания, сре- 
ди которых журнал совсем 
не про игры Time, а также 
совсем не игровой сайт ка- 
нала CNN.com. 

Игра вызывала такое вни- 
мание еще до своего выхо- 
да, во-первых, потому, что 
это — богосимулятор. Кое- 
кто сочтет такой жанр ко- 
щунством — тем интереснее 
и острее будет наслаждение 
игромана, который побывал 
уже всем — пилотом истре- 
бителя, убийцей монстров, 
наемником с огнеметом в 
руках, галактическим пило- 
том... но богом он еще не 


был! Во-вторых, причина 
всеобщего интереса в том, 


что игру выпустила студия 
Lionhead, которая была ос- 
нована известным игровым 
дизайнером — Питером Му- 
линье (Peter Molyneux). Этот 
человек не раз радовал иг- 
ровую общественность ин- 
тереснейшими играми. 

Г-н Мулинье — живой 
классик игрового мира, ко- 
торого приглашают в раз- 
личные университеты, что- 
бы прочитать лекцию-дру- 
гую о компьютерных играх 
и их создании. 

Итак, в ближайшие меся- 
цы всем нам предстоит 
встать на место бога — с вер- 
шины своего персонально- 
го Олимпа этот бог наблю- 
дает за жизнью небольшого 
острова, где живут вполне 
человечные люди со своими 
проблемами, горестями и 
пр. То, как лично вы — бог — 
будете себя «вести», повлия- 
ет на островитян. Люди бу- 
дут либо вас обожать, счи- 
тая за доброго бога, либо не- 
сказанно бояться, как злого 
бога, сеющего ужас в умах 
безобидных людишек. От 
того, какое у вас эго, зави- 
сит, как будет отображаться 
игровой мир — либо он пре- 
вратится в райский сад, бо- 
жественно прекрасный; 
либо в дьявольски-ужасное 
место, окутанное облаками, 
разрываемыми вспышками 
молний. 

Вы — бог, вы — можете 
все! 

На момент сдачи номера 
Black & White только появи- 
лась в продаже, о чем и спе- 
шим сообщить. Главное пу- 
тешествие в мир восхити- 


тельного добра и 
ужасающего зла — впереди. 


ИГРЬ 


Великое 


Летало 


Шторм! 


Mee игры «Шторм», 
разработанный наши- 
ми соотечественниками из 
компании «Мафия» из слав- 
ного города Питера, — гиб- 
ридный. Игру можно опре- 


делить как ‹аркадный CHMy- 


лятор» («Шторм» нельзя 
считать ни чистым симуля- 
тором, ни примитивной ар- 
кадой). Возможно, кого-то 
такая характеристика насто- 
рожит. Но достаточно пред- 
ставить массу сложнейших 
летательных аппаратов, об- 
вешанных смертоносным 
оружием класса «воздух-воз- 
дух» и ‹«воздух-земля», с ги- 
гантской скоростью пронза- 
ющих неописуемо-красивое 
воздушное пространство 
прекрасной планеты, — как 
колебания на тему «играть 
или не играть?» завершают- 
ся решительным «играть». 
Да, играть и еще раз играть! 


Игра, что приятно, наде- | 


лена не только очевидной 
динамикой воздушных боев 
(двое сидят на хвосте, резко 


ныряешь в узкий каньон, на- 
деясь при ближайшей же 
возможности ловко развер- 


нуться и пойти в лоб на 
противника, паля из пушки, 
как сумасшедший), но и сю- 


жетными завитушками: мож- | 


но начать миссию с какого- 
нибудь не слишком сложно- 
го задания, в котором, на 
первый взгляд, даже не при- 
дется стрелять, а закончить 
на сильно потрепанном «ле- 
тале», с отказавшими из-за 
повреждений пушками. 
Однако любителей без- 
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мятежно порхать в воздухе 
стоит предупредить — лег- 
кой жизни ждать не стоит. 
В воздухе пилота-геймера с 
распростертыми объятиями 
встретят вражьи орды (как 
наземная техника, так и зве- 
ри-летчики) — сопротивле- 
ние оказывать будут ярост- 
ное, беря и хитростью, и лов- 
костью, а иногда и 


банальным количеством. 
Противником во всех 


духе, выполнить не составля- 
ет большого труда. С графи- 
ческой точки зрения тут 
тоже все отлично — клубит- 
ся на земле пыль от сопел, 
при движении назад загора- 
ются сопла, направленные, 
соответственно, в противо- 
положную сторону. А если го- 
ворить о вооружении, то 
игра вполне способна доста- 
вить удовольствие любите- 
лям пострелять от души: на 


схватках являются велиан- 
цы. Галактическая Федера- 
ция приняла Велиан в свой 
состав, хоть и сделала это 
осторожно. Велианцы обла- 
дали технологией (называ- 
емой Нуль-Т), которая позво- 
ляла соединять удаленные 
точки порталами — влетел в 
один портал, а вылетел в нуж- 
ном месте через другой. 
Стоит ли говорить, что в ка- 
кой-то момент технология 
Нуль-Т сильно распростра- 
нилась, оплетя сетью порта- 
лов всю Федерацию. Как 
только это произошло, вели- 
анцы начали агрессию: на- 
правили боевые корабли по 
этим порталам, и началась 
колонизация (или уничто- 
жение) планет Федерации. 

Игрок управляет футури- 
стическим летательным ап- 
паратом, которому дажетруд- 
но придумать название. Это 
величественное Летало со 
всех сторон обвешано peak- 
тивными двигателями, по- 
этому такие маневры, как не- 
подвижное зависание в воз- 


корабль можно повесить 
различного рода энергети- 
ческое оружие (у которого 
патроны не кончаются, но 
при активной стрельбе вос- 
становление энергии может 
занимать все больше и боль- 
ше времени), пулемет и са- 
монаводящиеся ракеты. 
Как уже, наверное, понял 
читатель, «Шторм» — это 
скорее сказка, но сказка с чер- 
тами хорошего фантасти- 
ческого романа или кино- 
фильма. Летало — можно 
еще назвать его гравилетом 
— родом оттуда. Если верить, 
что вот-вот наступит светлое 
будущее и все мы будем ле- 
тать от планеты к планете, как 
сейчас ездим, к примеру, из 
дома в редакцию — то тогда 
многие из нас будут скоро 
парковать подобный грави- 
лет во дворе, как нынче пар- 
куют «Жигули». Самое время 
потренироваться, осваивая 
транспорт будущего... 
— Михаил Кабанов 
kabanov@ropnet.ru 


обеспечена. 
Мне, наприме 


приснила 


боевая миссия. 


Доигрался... 


UrPbiwy 
т... 


кните пальцем вче- 
ловека, который не 
играл в Fallout и 
Fallout-2, — и игро- 
маны закидают его 
камнями. Поэтому Fallout: 
Tactics ждали. Долго, мучи- 
тельно и нетерпеливо. Дож- 
дались. Встречайте. 


War... War never changes... 
— эти слова в начальной за- 
ставке вот уже в третий раз 
(Fallout, Fallout-2 и вот те- 
перь Fallout: Tactics) вырыва- 
ютиз реального мира и сно- 
ва окунают с головой в мир 
будущего, в мир, серый отра- 
диоактивной пыли, в жесто- 
кий мир, переживший ядер- 
ную войну. До боли знако- 
мый мир — гигантские 
крысы и скорпионы, люди- 
мутанты, грабители, рабо- 
торговцы, «убей или будешь 
убит» и другие «радости жиз- 
НИ». 

Если вы любили вселен- 
ную Fallout, то добро пожа- 
ловать обратно... Одно «но», 
которое может испортить 
вам все, если вы к этому не 
готовы: это HE Fallout-3. Это 
не RPG, как Fallout и Fallo- 
ut-2. Это совсем другой 
жанр. Вот что об этом гово- 
рят создатели игры: «Fallout 
Tactics: Brotherhood of Steel is 


Fallout: 
Tactics 


a squad-based, third person 
tactical combat game with 
RPG character development 
and а mission-based 
storyline». 

To ecrb — Fallout: Tactics 


командир 
небольшой 
ударной 
группы 


это отрядовая стратегия с 
ВРО’шной схемой развития 
героев и сюжетом, основан- 
ным на миссиях. Говоря 
по-русски: вы управляе- 
те отрядом (из шести 
человек максимум), вам 


дается боевая миссия, в 
процессе ее выполнения 
солдаты зарабатывают опыт, 


ния, Вот, собственно, и все — 
сами на сюжет вы вли- 
ять не сможете, вы все- 
го лишь солдат, выпол- 
няете, что скажет на- 
чальство... 

Сюжет прост: «Братство 
Стали» (The Brotherhood Of 


который может быть потра- 
чен на развитие каждого из 
солдат — абсолютно по той 
же схеме, что и в Fallout-2. 
Сюжет привязан к миссиям: 
давая очередное задание, ге- 
нерал обрисует вам общую 
ситуацию на фронтах и 060- 
снует важность вашего зада- 


Steel) — милитаристская 
организация, основанная на 
высоких технологиях, стре- 
мится с помощью этих са- 
мых технологий и грубой 

силы объединить все, что AE 
осталось после ядер- 
ной войны. Как 
вы помните «из 


предыдущих се- 
рий», людям уда- 
лось выжить благодаря сис- 
теме подземных укрытий 
(Valut’os). Когда радиация 
уменьшилась, люди вышли 
из этих укрытий и стали 
строить новую жизнь... Но, 
по слухам, кроме обыкно- 
венных укрытий было одно 
суперукрытие, в котором 
схоронились самые светлые 
умы довоенного времени и 
самые передовые техноло- 
гии. Именно его и ищет 
«Братство», авы — командир 
небольшой ударной группы. 

Итак, Fallout: Tactics — это 
не ВРС, это — отрядовая 
стратегия, причем велико- 
лепно сделанная. Графика 
стала значительно лучше, 
поддерживается разрешение 
до 1024х768. Несмотря нато, 
что все было полностью пе- 
рерисовано, перед нами, не- 
сомненно, мир Fallout — 
«старые знакомые» монстры 
узнаются с первого взгляда, 
уровни просто поражают 
своей «заброшенностью». 
Мир после атомной войны 
во всей красе: разгромлен- 
ные здания, скелеты машин, 
поезда, сошедшие с рельс, 
кучи мусора и металла на 
улицах, баррикады, разби- 
тые военные укрепления. Все 
это нарисовано на редкость 
красиво и правдоподобно. 
Прибавьте к этому звуковое 
оформление — реалистич- 
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ное завывание ветра, звуки 
шагов и выстрелов... В ре- 
зультате хочется сказать: 
«верю». Верю. Верю вто, что 
этот страшный мир — насто- 
ящий... 

Вся система параметров 
персонажей перекочевала из 
Fallout-2 (как я уже и гово- 
рил). Все, что касается бое- 
вых действий, сильно улуч- 
шилось. Во-первых, теперь 
ваши солдаты могут не толь- 
ко ходить, но и приседать, 
ложиться и ползать. Можно 
прятаться, устраивать заса- 
ды. Враг, соответственно, 
тоже не дремлет — ведет 
огонь из укрытий, уходит с 


жить будете 
на полной 
самоокупаемости: 
оружие никто 
на халяву 
не даст, 
поэтому 
придется 
потрошить 
врагов 
и продавать 
добытые 
трофеи 


линии огня; если неприятель 
стоит за углом либо лежит за 
укрытием, ваши солдаты его 
не видят — все по-честному, 
как в реальной жизни. Тупо 
стрелять — нельзя. Напри- 
мер, противник с мощным 
пулеметом улегся за ограж- 
дением, просто Tak K HeMy He 
подойти: OH привстает, вы- 
пускает в вас очередь и сно- 
ва прячется. Здесь приходит- 
ся хитрить: берем пару чело- 
век с дробовиками (очень 
хорошо бьющими на близ- 
ких дистанциях), тихо под- 
ползаем кограждению, вста- 
ем и палим по удивленному 
врагу в упор. Если успеем... 
Либо можно попробовать 
выкурить его гранатами... 
Есть два режима ведения боя 
— пошаговый, какв прежних 
версиях, и режим реального 
времени. 

Покупать оружие и нани- 


fallout 


мать солдат можно только на 
базе, в перерывах между 
миссиями. Да, хоть вы и B 
«Братстве», жить будете на 
полной самоокупаемости: 
оружие никто на халяву не 
даст, поэтому придется по- 
трошить врагов и продавать 
добытые трофеи. Что касает- 
ся солдат, то вам их выдают 
совершенно бесплатно. 
Только вот количество их ог- 
раничено, но пополняется 
после выполнения миссий: 
популярность «Братства» ра- 
стет и народ вступает в его 
ряды. Кстати, выбирать мож- 
но будет нетолько излюдей, 
но даже из Deathclaw, 
Ghoul’os и Супермутантов. 
(Разумеется, не сразу, а пос- 
ле выполнения соответству- 
ющих миссий.) Что это за 
звери такие, вы должны 
знать, если играли в Fallout. 

Оружие (и его баланс) ос- 
талось почти без изменений 
(какв Fallout-2), разве что до- 
бавилось несколько видов и 
дробовики стали стрелять по- 
сильней. Несколько видов ма- 
шин — от легкого джипа до 
настоящего танка. В машины 
теперь можно забираться и 
вести огонь из них, находясь 
под защитой брони. 

В общем, что мы имеем: 
представьте, что на основе 
Fallout-2 сделали отрядовую 
стратегию — перерисовали 
графику, вырезали все квес- 
ты, а вместо этого дали на- 
бор миссий, улучшив систе- 
му боев. Звучит отвратитель- 
но? Пожалуй, да. Да, если вы 


ждали Fallout-3. Тогда эта 
игра не для вас. Потому что 
получилось нечто не менее 
увлекательное, так же вели- 
колепно сделанное, но со- 


всем другого игрового жан- 
ра. Если же жанр вас устраи- 
вает, и вы являетесь 


поклонником серии Fallout 
(а покажите мне того, кто не 
является — я первый кину в 
него камень) — обязательно 


купите игру. Если уже не ку- 
пили. Минимум неделя бес- 
сонных ночей и активных 
боевых действий вам обес- 
печена. Мне, например, вче- 
ра приснилась боевая мис- 
сия. Доигрался... 

PS. А что касается Fallo- 
ut-3... Вот что об этом гово- 
рит один из разработчиков: 
«Единственное, что я могу 
сказать вам — это то, что 
Fallout-3 вданный моментне 
в разработке. Это не означа- 
ет, что он никогда не будет 
разрабатываться, но в дан- 
ный момент — нет». Вроде 
как обнадежил. Так что 
ждем-с. Вот только доиграем 
в Fallout: Tactics — и снова 
ждем. 

— Дмитрий Смирнов 
spectator@yandex.ru 
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Clive Barker's Undying 


Клайв Баркер — 
король ужасов. 

Материал 
иллюстрирован 
его рисунками. 


икто и не заметил, 
как пропали филь- 
мы ужасов. Можно 
предположить, что 
здесь замешана ка- 
кая-то магия: совсем недав- 
но были страшные кино- 
картины, которые заставля- 
ли закрывать глаза и 
затыкать уши в самые жут- 
кие моменты. Фильмы 
были, но неожиданно и не- 
заметно исчезли. А может 
быть, никакой магии тут 
нет, и в уходе «ужастиков» 
виноват компьютерный 
прогресс?.. Раньше в филь- 
ме главным была — идея. 
Сценарист должен был не- 
пременно придумать что- 
то истинно страшное, а ре- 
жиссер этот ужас представ- 
лял и пытался воссоздать. 
Сейчас же везде компью- 
терная анимация, компью- 
терные спецэффекты — 
выглядит здорово, но поче- 
му-то не слишком страшно. 
Идеи не хватает, подлинно- 
го ощущения ужаса. 

Хотя не все, конечно, об- 
стоит в мире так однознач- 
но-нестрашно. Есть еще 
кошмары и есть люди, спо- 
собные напугать нас всех 
по полусмерти! Совсем не- 
давно, например, я посмот- 
рел пятую часть картины 
«Восставшие из Ада» 
(Hellraiser), в работе над 
которой принимал участие 
известный создатель ужа- 
сов Клайв Баркер (СПуе 
Barker). Кино страшное до- 
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ертный 
Клайв Баркер 


нельзя. Для усиления эф- 
фекта смотреть рекоменду- 
ется вечером: либо без све- 
та вообще, либо с уютным 


торшером (который на 
протяжении фильма пре- 
вращается в одного из по- 
собников зла!). Детям, кста- 
ти, смотреть кино не следу- 
ет — реки крови, масса 


убийств, груда изуродован- 

ных тел могут соперничать 

с самой жуткой, на мой 

взгляд, передачей отече- 
Ох = 


ственного телевидения — 
«Дорожный патруль»... 

И вот, странное дело, у 
игры, которую мы сейчас 
детально рассмотрим, пе- 
ред названием стоят имя и 


<. 


фамилия того самого Клай- 
ва Баркера, который не раз 
доказывал кинозрителям 
всех континентов, что пу- 
гать умеет не на шутку и 
халтуры в этом деле нетер- 
пит. Итак, в этот раз Клайв 
отказался от кино и вместе 
с профессионалами своего 
дела, создателями компью- 
терных игр из DreamWorks, 
создал игру-шедевр жанра 
«игровых ужасов». Фанта- 
зия у ребят разгулялась — 
весь белый свет не видывал 
таких происшествий, а вта- 
ком потрясающем испол- 
нении, которое нам демон- 
стрирует Undying, вообще 
никогда ничего подобного 
не появлялось. 


Сюжет 

Жили-были два товари- 
ща. Прошли вместе первую 
мировую войну, воевали на 
славу, даже каким-то потусто- 
ронним силам мимоходом 
бока намять успели. Но вой- 
назакончилась, и разбрелись 
бывшие фронтовики кто 
куда. И вот однажды наш 
подопечный (он же — глав- 


ный герой) — Патрик Гэл- 
ловей (Patrick Galloway) — 
получает весточку от зака- 
дычного друга по имени 
Джеремай (Jeremiah), кото- 
рый просит помочь в тяже- 
лой ситуации... 

Что же пишет фронто- 
вик фронтовику? Джеремай 
сообщает, что проклятие 
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его семьи не дает ему покоя 
в прямом и переносном 
смысле. Старое ирландское 
поместье, где он живет, так 
и кишит умершими род- 
ственниками, которые ни- 
как не могут покинуть наш 
мир, отправившись в место, 
которое бы подходило им 
больше (это однозначно — 


ини —— 7 


Ад). Причем речь не идет о 
какой-нибудь паре заваля- 
щих привидений, — с Ta- 
ким пустяком отважный 
фронтовик как-нибудь 
справился бы и без помощи 
друга... Беда в том, что род- 
ственников у Джеремая 
было много, и все они, пе- 
рейдя в мир иной, превра- 
тились в жуткую нечисть и 
теперь дружно не дают хо- 
зяину усадьбы спокойно 
жить. Пресловутые охотни- 
ки за привидениями пани- 
чески перепугались бы 
этой группы «в полосатых 
купальниках», как это сде- 
лали когда-то герои старой 
советской комедии. 

Выход один — дать от- 
пор родственной нечисти, 
загнав их в угол и оконча- 
тельно освободив старин- 
ный особняк и его обитате- 
лей от родового проклятья. 
Кому это под силу, навер- 
ное, догадаться не сложно... 


Ужасы нашего 
городка 

Как уже было отмечено, 
игра пугает, но пугает не 
так, как это делал Blair 
Witch Project: Rustin Parr, о 
которой я писал во втором 
номере «ДК» за этот год. 


ужас 


BWP, обладая статичными 
«задниками» (рисованные 
интерьеры, которые нельзя 
детально рассмотреть, при- 
близившись к ним; взаимо- 
действовать с интерьерами 
толком невозможно) и сво- 
еобразным методом пода- 
чи, находится ближе к при- 
ключенческим играм. Там 
тоже бывает страшно, но 
совсем не так, как тут. Тут 
вас колотит колотун ужаса, 
вдоль позвоночника бегает 
туда-сюда холод озноба, 
руки холодеют, сердце сту- 
чит... Undying погружает 
игрока в гущу событий, и на 
нас сплошным потоком че- 
рез все органы чувств нава- 
ливается животрепещущий 
ужас происходящего... 
Игра — не просто нагро- 
мождение страшных эпи- 
зодов, она нечто большее. 
Это художественный ужас. 
Дело втом, что разработчи- 
ки, создавая игру, хотели 
придумать не только свою 
собственную историю, пус- 
кай и фантастическую, — 
они задались великой це- 
лью, достойной романиста 
уровня Джойса: воссоздать 
в подробностях и деталях 
мир Ирландии 1920 года. 
Поэтому долгие часы и дни 
были потрачены на изуче- 
ние ирландской архитекту- 
ры того времени. Как ут- 
верждают сами авторы, для 
создания хорошего «ужас- 
тика» следует соблюдать 
простое правило — монст- 
ры и привидения должны 
существовать в историчес- 
ки точном, выверенном 
мире, сплошь и рядом изо- 
билующем деталями. Ис- 
полнено это классно. Когда 
вы идете по коридору, сла- 
бо подсвеченному редкими 
светильниками, глядя на 
развешенные по старым 
стенам старые картины (где 
вы еще видели столько раз- 
ных картин в играх?), — мо- 
ментально появляется чув- 
ство, что находишься в насто- 
ящем старинном поместье, 
чьи стены повидали не одно 
поколение владельцев. 


И вот тут-то вдруг появ- 


ляется какой-нибудь 
монстр, который заставля- 
ет вас содрогнуться всем 
телом... а потом, взяв себя 
в руки, крепче сжать 
«мышь» и нажать на кноп- 
ку выстрела. 

Скриншоты не передают 
и половины впечатлений и 
переживаний, возникаю- 
щих при игре в Undying. 
Игра также глубже и богаче 
всех ее словесных описа- 
НИЙ. 

Для воссоздания особня- 
ка, да и вообще мира игры 
(апроще говоря — текстур) 
использовались фотогра- 
фии. Существует два «чис- 
тых» (разработчики комби- 
нируют их) метода созда- 
ния текстур — можно 
рисовать оные от руки, а 
можно использовать за ос- 
нову фотографии. Худож- 
ники Undying решили, что 
для создания колоритного 
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ие текстуры: с ними все 
будет смотреться правдо- 
подобнее и, конечно же, 
страшнее. И даже втех ред- 
ких случаях, когда не удава- 
лось подобрать нужную фо- 
тографию, рисованная тек- 
стура создавалась так, 
чтобы выглядеть фотогра- 
фической — целостность 
художественного восприя- 
тия гарантирована. 

Еще одним художествен- 
ным приемом, плотно во- 
шедшим в игру, являются 
скриптовые сцены, выпол- 
ненные на движке игры. С 
ПОМОЩЬЮ ЭТИХ «3a- 
ставок» авто- 
ры рас- 
ска - 


= Нажмите клавишу Tab и введите 

а следующие коды: 

© addall — получить все оружие и 
заклинания; 
set Aeons.Patrick Health 999 — по- 
лучить 999 единиц здоровья; 
set aeons.patrick mana 999 — по- 
полнить ману до 999 единиц; 
infiniteMana 1 — бесконечная 
мана; 
becomeLight 1 — дополнительный 
свет (ненадолго); 
flight — включить режим полета; 
AmpAttSpell — увеличить уровень 
выбранного заклинания; 
behindview 1 — вид от третьего 
лица; 
Сайт игры: http://undying.ea.com/ 
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ИГРЫ. Не 


зывают игроку сюжет, да и 
важные игровые моменты 
так же ими выделены. Не- 
смотря на то, что ролики 
немного сбиваюттемп про- 
исходящего, сказывается 
это на конечном восприя- 
тии не слишком сильно, 
потому что Undying не ypa- 
ганный «боевик» в стиле 
Quake Ш: Arena, a пугаю- 
щий экшен, в котором 
большая часть всех дей- 
ствий сводится к хождению 
икжутковатой игре в прят- 
ки, зачастую со своей соб- 
ственной тенью. 
Звук в игре четко сплетен 
с творчеством художников. 
Большая зала, из окон кото- 
; RS. рой Ayer грозовой 
“yj ветер (если бы 
* игры научились 
действовать и на обоняние, 
то мы наверняка смогли бы 
почувствовать запах 
=. озона в воздухе!), 
резко раскачива- 
ющий мощные 
занавески на ок- 
нах, пугая эхом 
пространство. 
Где-то неподалеку 
(может быть, за спи- 
ной?) слышится вой, кото- 
рый будто бы играет на ва- 
ших нервах свою соб- 
, ственную мелодию 
ужаса. Кошмарный 
у скрип двери, ведущей 
в одну из соседних 
комнат, завершает нарисо- 
ванную частично вообра- 
жением, частично худож- 
никами, частично звукоре- 
жиссером картину. В 
результате игрок напряжен 
до предела, — стоит све- 
тильникам на стене потух- 
нуть, как нагрянут монстры, 
приходящие в темноте, и 
заберут не только тело, но 


и дущу... 
Unreal engine 


Технологическая COCTAB- 
ляющая игры тоже достой- 
на рассказа. Потому что без 
усовершенствований, сде- 
ланных программистами 
из DreamWorks, художники 
и дизайнеры не смогли бы 


создать бессмертное творе- 
ние по имени Undying 
(undying, дословно, — бес- 
смертный). 

Игра создавалась на 
движке игры Unreal Tour- 
nament, выпущенной в свет 
фирмой Epic около года 
назад. ОТ — чистый экшен, 
в котором нет надобности 
думать о подаче сюжета, о 
дополнительных фичах 
персонажей. Из-за этого 
каждому разработчику, со- 
здающему игру на основе 
технологии от Epic, прихо- 
дится дописывать различ- 
ные функции, чтобы реали- 
зовать свои собственные 
задумки. Наш пациент так- 
же не обошелся без серии 
технологических дорабо- 
ток, общий перечень кото- 
рых занял бы более страни- 
цы. Остановлюсь лишь на 
самых интересных из них. 

Персонажи в игре выгля- 
дят живыми, потому что 
снабжены динамическими 
деталями. В том же Blair 
Witch (ранее — в Nocturne) 
мы уже видели развеваю- 
щийся на ветру плащ глав- 
ного героя. Точно так же от 
ветра и при ходьбе колы- 
шутся волосы на голове 
Патрика. Кстати, о самом 
Патрике. Изначально Ha его 
месте должен был быть CO- 
вершенно другой герой, — 
как по имени, так и по виду. 
Но великий творец ужасов 
Клайв Баркер, который тес- 
но работал с командой раз- 
работчиков не только над 
сюжетом игры, но и над ху- 
дожественным ее обликом, 
предложил сменить персо- 
наж на более... сексуаль- 
ный, как OH сам выразился. 
Он также добавил, что хо- 
тел бы видеть Патрика на- 
столько привлекательным, 
чтобы незамедлительно 
«захотелось лечь с ним впо- 
стель». Не удивляйтесь это- 
мужеланию — знаменитый 
Клайв Баркер romocekcya- 
лист, но это никак не меша- 
етему радовать (а скорее — 
пугать) мир своим творче- 
CTBOM. 


Еще одна интересная 
фича, добавленная в дви- 
жок, — звуковые эффекты. 
Герою игры Патрику пред- 
стоят долгие путешествия 
по самым разным местам: 
он побывает вуже упомяну- 
том особняке, в подвалах и 
гробницах, в храмах, в по- 
тусторонних мирах, истоп- 
чет неодни башмаки, кото- 
рыми придется ступать и на 
деревянные полы, и на ка- 
менные глыбы, и на песок. 
У каждого материала дол- 
жен быть свой звук, чтобы 
было четко понятно, на что 
ты наступил. Кульминаци- 
ей этого эффекта может 
служить лужа крови из 
только что повергнутого 
противника: характерное 
чавканье под ногами и кро- 
вавые следы на полу обес- 
печены. 


Все впереди 


Клайв Баркер, идеолог 
игры, о которой я только 
что рассказал, вот что ска- 
зал о компьютерных играх 
наших дней (стоит учесть, 
что до работы над Undying 
он в компьютерных делах 
был, мягко говоря, профа- 
ном): «Хайтек позволяет до- 
биться многого, но не все- 
го, что лично мне хотелось 
бы. Скорее всего, через 
пару лет у нас в руках уже 
будут настолько продвину- 
тые технологии, что мы 
сможем наконец создать 
очень страшную игру. А над 
такой игрой я очень хочу 
поработать. Undying был 
всего лишь первым шагом 
в моем освоении интерак- 
тивного мира». 

Так что главные ужасы — 
впереди. 

— Михаил Кабанов 
kabanov@ropnet.ru 


Пройдя игру, 


вы начнете если 


е сочувствовать, 
то, по крайней 
мере, понимать 
наемных убийц 


ал преступности 
докатился и до дис- 
плеев наших 
домашних KOMIIb- 
ютеров. В этом 
жутковатом факте убежда- 
ешься, едва только начнешь 
игру Hitman от создателей 
Лары Крофт Е!90$ 
Interactive. Перед вами 
предстает лысый затылок 
со штрих-кодом наемного 
убийцы. Именно от лица, 
или затылка, этого типа мы 
и играем. Точнее, убиваем 
других неприятных типов 
изгонгонгских наркотриад 
и прочих преступных CO06- 
ществ. Но нельзя взять и 
просто так покоцать всех 
подряд, как в обычных 3D- 


ИГРЬ 


1 тап 


Миссия 
невыносима 


Hitman: Codename 47 


шутерах. Все нужно делать 
по закону, то есть «втихаря». 
В Hitman’e вы не какой-ни- 
будь там обычный боевик, 
асамый настоящий киллер. 
Есть ведь и такая профес- 
сия: воров в законе убивать. 
И оружие у вас He здоровен- 


ная базука, как в Quake, а 
пистолет с глушителем, 
снайперская винтовка, нож, 
удавка, автомобильная 
бомба или флакончик с 
ядом. Принцип игры очень 
напоминает Thief той же 
Eidos Interactive, где нам 
предлагалось немного по- 
быть вором: обмани, пере- 
хитри, проскочи. 

Я, конечно, и раньше, до 
Hitman’a, подозревал, что 
труд киллера — тяжелая и 
нервная работа, но вот что 
укиллера руки трясутся при 
каждом выстреле, что он 
всякий раз напрягается при 
подозрительных взглядах 
охранников и полицейских. 


М-да... Думаю, что, пройдя 


всю эту игру, вы начнете 
если не сочувствовать, то, по 
крайней мере, понимать на- 
емных убийц. Как коллега 
коллегу... Но вот захотите ли 
вы, чтобы и ваши юные от- 
прыски их тоже начали по- 
нимать? Очень сомневаюсь. 
А если вы сами юный от- 
прыск, то не уверен, что вас 
обрадует, когда родители за- 
стукают вас за игрой в наем- 
ного убийцу. Hitman из чис- 
ла игр, что не рекомендуют- 
ся для детей младше 
четырнадцати и старше ше- 
стидесяти. 

Если вы не принадлежи- 
те к этим двум возрастным 
категориям и нервы ваши 
крепки — то вперед, кубий- 
ствам. Но для начала нужно 
сбежать из сумасшедшего 
дома, где, как полагают со- 
здатели игры, мафия и кует 
свои кадры. Придется также 
пройти краткий курс юно- 
го киллера. Выпускной эк- 
замен — убийство двух ни 
в чем не повинных и ниче- 
го не подозревающих сани- 
таров. 

Боевое крещение мы 
принимаем, выполняя зада- 
ние правоохранительного 
агентства — пристрелить 
вождя гонконгской мафии. 
Забираемся на крышу. При- 
целиваемся из снайперс- 
KOH ВИНТОВКИ В ГОЛОВУ КЛИ- 
ента. Хлоп — и одним ма- 
фиози в виртуальном 
пространстве меньше. 

Но это только начало 
кровавых приключений. 
Один раз даже придется 
«замочить в сортире» (в 
прямом смысле слова) ох- 


ранника. Вообще, вариан- 
тов смертоубийства в игре 
— масса, крови прольется 
море. Адреналина в вашей 
крови выработается еще 
больше. Особенно если 
учесть, что загрузить игру 
во время прохождения 
уровня нельзя. В общем, все 
как в жизни: если убьют ва- 
шего парня — так уж убьют. 
На «обслуживание» очеред- 
ного клиента, как правило, 
выделяется строго опреде- 
ленное время. Кто не успел 
— тот опоздал. Придется 
жать Shift + Esc и начинать 
свой кровавый промысел 
заново. 

За выполнение заказа, 
естественно, полагается ма- 
териальное вознагражде- 
ние, но если вы вдруг ухло- 
паете кого-нибудь лишне- 
го, то не обессудьте: 
капиталисты из Eidos 
Interactive удержат с вас эн- 
ную сумму виртуальных 
кровных. Еще совет: не 
тратьте денежки на лишнее 
оружие. Торговцы из выше- 
упомянутой конторы по- 
стараются вам продать кучу 
совершенно ненужного ба- 
рахла, в то время как на 
уровнях обычно можно на- 
брать себе приличный ар- 
сенал задаром. 

В финале игры мы узна- 
ем, что парень наш того... 
Не натуральный он был, а 
клонированный, как овечка 
Долли. И то правда: какой 
нормальный человек выне- 
сет все это безобразие? 

— Александр Евдокимов 

alex-evd@inbox.ru 


ИГРЬ 
«Я тридцать лет Г 
за рулем, у меня OH КИ 
не проскочишь!» 
> | на диких бизонах 
60. И наехал 


ИСЛАМ 8 Вы думаете, круче «Формулы-1» гонок нет? 
Вы ошибаетесь. 
NASCAR Racing 4 круче. 
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уществует мнение, 

что «королевой» ав- 

ТОмОбильного 

спорта нужно счи- 

тать «Формулу-1». 
Огромное количество лю- 
дей согласны с этим. 

Но скажите, пожалуйста, 
что общего между болидом 
«Формулы» и обыкновен- 
ным автомобилем, пусть 
даже спортивным? Да ниче- 
го, кроме четырех колес! Го- 
раздо больше болид похо- 
дит на реактивный самолет: 


ИГРЫ 


недаром человек за рулем 
называется пилотом, каби- 
на — кокпитом, а сам руль 
больше напоминает само- 
летный штурвал. Да и цена 
такого аппарата вызывает 
ассоциации скорее с само- 
летом, чем савтомобилем'. 

Как зрелище гонки 
«Формулы-1› не вызывают 
у меня восторга. Первые 
места неизменно занима- 
ют две-три лидирующие 
(читай — самые богатые) 
команды, а редкие исклю- 
чения лишь подтверждают 
общее правило. Постоян- 
ные изменения техничес- 
кого регламента не прино- 
сят ничего, кроме сканда- 
лов, и вся интрига 
зачастую сводится к обсуж- 
дению вопроса о дисква- 
лификации того или ино- 
го гонщика. 

А ведь существуют сорев- 
нования, лишенные мно- 
гих из этих недостатков. 

Взять, например, гонки 
серии NASCAR’. Несмотря 
на то, что это типично аме- 
риканский вид спорта, удо- 
вольствие от него могут по- 
лучать не только американ- 
цы (в отличие, например, 
от гонок драгстеров° или 
бейсбола). Наглядное тому 
подтверждение — европей- 
ское издательство Sierra, 
выпустившее недавно оче- 
редную, четвертую по сче- 
ту часть автосимулятора 
NASCAR Racing. 

Первые две части серии 


Не знаю, можно ли купить са- 
молет за полмиллиона долларов, 
но добавьте к этому «зарплату» 
пилота (а также всех прочих ра- 
ботников команды), двадцать 
миллионов на испытания в аэро- 
динамической трубе, расходы, свя- 
занные с постоянными переезда- 
ми, эксплуатационные затраты 
(один комплект резины стоит 
около пяти тысяч долларов, а 
сколько их расходуется за гон- 
ку’)... Хватит на целую эскадри- 
лью. Вообще, связь «Формулы-1» 
с большими деньгами — это 
тема для отдельного разговора, 
который отнюдь не сделает чес- 
ти «королеве автоспорта». 

> National Association for Stock 
Car Auto Racing. 


}гонки 


всегда интересно посмотреть на себя со стороны. 
никаких рук на руле нет. зато есть двигающийся рычаг коробки 


передач 


были давно. Третья, появив- 
шаяся года полтора назад, 
имела недостатки, сильно 
портившие впечатление от 
неплохой, в общем-то, 
игры. И вот наконец вышла 
четвертая часть, в которой 
появилось все, чего так не 


Dodge Daytona — и тща- 
тельно дорабатывается. 
Если только можно назвать 
доработкой процедуру, 
после которой от ориги- 
нальной машины остается 
разве что кузов. Но все до- 
пустимые изменения стро- 


сто двадцать... сто тридцать... | 


сто сорок... 


мало? вы 


просто | 


забыли перевести мили 


в километры 


хватало в третьей, и даже 
более того. 

Теперь вы сможете в пол- 
ной мере ощутить уникаль- 
ную атмосферу гонок 
NASCAR. 

Что такое stock car? Бе- 
рется самый обыкновенный 
серийный «истинно амери- 
канский» автомобиль — на- 
пример, Ford Taurus или 


3 Драгстер (от англ. drag — тя- 
нуть) — автомобиль для гонок на 
ускорение. Иногда их еще назы- 
вают гоночными тракторами, 
что вполне подтверждается их 
внешним видом: между двумя 
огромными по автомобильным 
меркам задними колесами рас- 
полагается сверхмощный — до 
5000 л.с. — двигатель; вторая 
пара колес вынесена далеко впе- 
ред и служит исключительно для 
поддержки и подруливания. Для 
торможения используется пара- 
шют. Подготовка к гонке длится 
несколько дней, сама гонка — 
несколько секунд. 


го регламентированы, так 
что в конечном счете тех- 
нические характеристики 
машин получаются практи- 
чески одинаковыми. 

Различия допустимы 
лишь в ряде параметров, 
которые регулируются по 
желанию гонщиков и в за- 
висимости от конкретной 
трассы: характеристики 
подвески, давление в ши- 
нах, угол наклона спойле- 
ра, развал колес, распреде- 
ление балласта и тд. Так что 
исход гонки в гораздо боль- 
шей степени зависит от ма- 
стерства гонщика и меха- 
ников, чем от толщины ко- 
шелька спонсора. 

И вот четыре десятка та- 
ких аппаратов выходят на 
трассу. В подавляющем 
большинстве трассы пред- 
ставляют собой обыкно- 
венные овалы (ну или по- 
чти овалы) с наклоном до- 


рожного полотна в пово- 
ротах. Однако если вы ду- 
маете, что все они одинако- 
вые — вы глубоко заблужда- 
етесь. Достаточно проехать 
по двум трассам хотя бы 
один раз, чтобы понять, на- 
сколько они отличаются. 

Подобная конфигура- 
ция трассы — в сочетании 
с расположенными амфи- 
театром трибунами — вы- 
зывает смутные ассоциа- 
ции с гонками колесниц, 
скачками, боями гладиато- 
ров и другими играми на 
арене, берущими начало в 
глубокой древности. Нако- 
Hell, зрители имеют BO3- 
можность видеть очень 
большой отрезок трассы, 
если не всю ее целиком, и 
это немало способствует 
зрелищности гонок. 

Но зрители зрителями, а 
что же чувствует человек за 
рулем одного из ярко рас- 
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3D PREVIEW 


редактор скинов. 


ИГРЫ 


Оказавшись в кабине 
(которая, кстати, наконец- 
то стала трехмерной), вы 
понимаете: впереди ожида- 
ет нечто серьезное. Защит- 
ные решетки на окнах и 
массивный металлический 
трубчатый каркас заставля- 
ют задуматься об опаснос- 
тях, которое ждут на трас- 
се. Но привычка делает свое 
дело, и педаль газа упирает- 
ся в пол. 

Ошибка. «Дури» под ка- 
потом столько, что на пер- 
вой передаче колеса разве 
что не загораются. И все бы 
ничего — подумаешь, старт 
с пробуксовкой, — но для 
гонок по овальному треку 
машина настраивается 
асимметрично, поэтому ее 
мгновенно разворачивает 
на сто восемьдесят градусов. 

М-да... Хорошо, что это 
всего лишь тренировочный 
заезд перед квалификаци- 


PAINT SHOP 


IMPORT EXPORT 


ну почему, почему я не умею рисовать? 


крашенных металлических 
монстров? Игра дает пре- 
восходную возможность 
испытать если не точно та- 
кие же, то, по крайней мере, 
очень похожие ощущения. 


ей, и машина стоит на пит- 
лэйне. Обошлось без стол- 
кновений. В конце концов 
ее удается усмирить и очень 
медленно и аккуратно вы- 
вести на полосу разгона. 


Угонки 


По трассе справа один за 
другим пролетают три ав- 
томобиля. От скорости, с 
которой они проносятся 
мимо, просто захватывает 
дух. Попробуем и мы так 
же... Массивный «Додж» 
стремительно набирает 
скорость. Рядом с вращаю- 
щейся баранкой перемеща- 
ется металлический рычаг 
переключения передач — 
никаких кнопок на руле! Да 
и передач всего четыре — 
больше «типично амери- 
канскому» относительно 
низкооборотному двигате- 
лю вроде как ни кчему. 

Среди россыпи циферб- 
латов на приборной пане- 
ли спидометра нет, но вися- 
щее слева окошко исправ- 
но выполняет его функции. 
Сто двадцать... Сто трид- 
цать... Сто сорок... Мало? Вы 
просто забыли перевести 
мили вкилометры. Сколько 


» вии |!) NASCAR 


ЕЕ 
PES POSER 


получается? Вот ия о TOM 
же. Причем, судя по при- 
ближающейся сзади группе 
машин, можно ехать и бы- 
стрее. Но с непривычки 
страшновато. Пожалуй, 
пропустим их. 

И снова ошибка. Один из 
них благополучно заверша- 


ет обгон и оказывается впе- 
реди, но еще один пристро- 
ился справа, двое оказались 
с левого борта, а еще двое 
угрожающе ревут мотора- 
ми сзади, отрезая возмож- 
ность притормозить и вый- 
ти из «коробочки». А впере- 
ди возникает поворот! 

Центробежная сила не- 
умолимо сдвигает машину 
на внешний круг, несмотря 
на вывернутый до отказа 
руль. От столкновения сав- 
томобилем справа спасает 
лишь чудо — он успевает- 
таки уехать вперед, благо 
моя скорость далека от мак- 
симальной. И, к большому 
удивлению для меня, прой- 
ти поворот все же удается. 
Пусть даже так, неуклюже, 
«на честном слове и одном 
крыле» (второе — правое 
переднее — осталось висеть 
где-то на ограждении трас- 
сы). Вот теперь можно и 
притормозить. Обгоняйте, 
кому надо, а я поехал в бокс, 
приводить нервы и машину 
в порядок. Ничего себе — 
тренировка! Нет, для нача- 
ла лучше попрактиковаться 
в гордом одиночестве... 

В общем, как вы, навер- 
ное, поняли, гонка в 
NASCAR Racing и гонка, ска- 
жем, в Need for Speed — это 
совершенно разные вещи. 
Ситуации, когда все про- 
тивники отстают от вас на 
несколько километров, в 
NASCAR Racing не возник- 
нет хотя бы потому, что 
длина треков — одна-две 
мили, а число участников — 
сорок. Вам не придется ча- 
сами ездить в гордом оди- 
ночестве — всегда найдет- 
ся кто-то, кого нужно будет 
обогнать. 

Так что за двести-триста 
кругов (именно столько — 
500 миль — составляет пол- 
ная дистанция гонки) ску- 
чать вам не придется ни ми- 
нуты. Правда, возникает 
безрадостная перспектива 
сойти сума от нервного пе- 
ренапряжения. Видимо, на 
этот случай и предусмотре- 
на регулировка длительно- 


сти гонки: не каждый может 
выкроить два-два с полови- 
ной часа, чтобы проехать 
полную дистанцию. 

Очень часто вы будете 


ИГРЬ 


ходятся не часто, но нахо- 
дятся) спикирует с небес 
прямо на весь этот бедлам... 

Вообще, контактной борь- 
бы лучше избегать. Не так-то 


«whoa, whoa, whoa! slow down!» 


так и хочется обогнать всю эту колонну... но нельзя — желтый 
флаг. (кстати, обратите внимание на фамилию гонщика.) 


вынуждены проходить пово- 
роты «плечом кплечу» с про- 
тивниками. Моменты, когда 
несколько машин, чутьли не 


просто предсказать поведе- 
ние машины после столк- 
новения. Еще сложнее — 
угадать, что будет делать 


возникает безрадостная 
перспектива сойти с ума 
от нервного перенапряжения 


соприкасаясь бортами, на 
огромной скорости входят в 
поворот, — одни из самых 
привлекательных в этих гон- 
ках, как для зрителей, так и 
для гонщиков. Особенно 
если учесть, что эти самые 
скорости на быстрых трас- 
сах переваливают затри сот- 
ни километров вчас — «Фор- 
мула-1› отдыхает! 

И не дай вам Бог в по- 
добной ситуации откло- 
ниться от траектории... 
Если группа большая, кош- 
мар, который начнется пос- 
ле этого, не поддается опи- 
санию. Bac и того бедолагу, 
в которого вас угораздит 
въехать, развернет поперек 
дороги, при этом вы навер- 
няка зацепите еще одного- 
двух соперников. В образо- 
вавшуюся пробку на пол- 
ной скорости влетят все те, 
кто ехал непосредственно 
за вами, после чего тот, 
кого подкинет вверх (по- 
добные «счастливчики» на- 


| 
«стукнутый» противник. 


Иногда легким ударом в 
кормуедущего впереди уда- 
ется сбросить его с дороги, 
но стем же успехом можно 
слететь с нее и самому. 
Большие тяжелые автомо- 
били цепляются за асфальт 
до последнего, однако если 
начнется сильный занос, 
прекратить его будет прак- 
тически невозможно. 

Как и в реальном мире — 
физика в игре, что называ- 
ется, «на уровне». Уже то, 
что все циферблаты на 
приборной панели служат 
отнюдь не для красоты, а 
для отображения информа- 
ции — оборотов и темпера- 
туры двигателя, давления и 
температуры масла, уровня 
топлива и напряжения в 
бортовой сети, — говорит о 
TOM, как тщательно прора- 
ботана физическая модель. 
А подробное перечисление 
всех возможных настроек 
автомобиля займет не одну 


гонки 


страницу. При этом учиты- 
ваются и повреждения, и 
погодные условия, и сте- 
пень износа шин, и... В 06- 
щем, наверное, все, что 
только можно учесть. 

Наконец, нельзя не рас- 
сказать о двух замечатель- 
ных особенностях управле- 
ния. Первая — это возмож- 
ность прямого выбора 
нужной передачи (клавиша- 
ми или специальным много- 
позиционным «шифте- 
ром»), что зачастую быстрее, 
чем перебирать скорости 
последовательной короб- 
кой. А вторая — и это пока 
что уникальная особенность 
NASCAR Racing 4 — «ручное» 
(разумеется, опционально) 
сцепление. Вот только 
пользоваться им без тре- 
тьей педали крайне неудоб- 
но: не руками же, в самом 
деле, выключать его? Как- 
никак гоночной машиной 
управляем, а не автомоби- 
лем для инвалидов... 

И, кстати говоря, сразу 
откажитесь от мысли иг- 
рать в NASCAR Racing с кла- 
виатуры. Газовать и тормо- 
3HTb клавишами, включив 
антиблокировочную систе- 
му и контроль тяги, еще 
можно, но вот выдержать 
траекторию будет просто 
нереально. Это, впрочем, 
относится и к другим авто- 
симуляторам, но в гораздо 
меньшей степени. Без 
джойстика тут не обойтись. 

Теперь — несколько слов 
о том, что касается мульти- 
плейера. Как и втретьей ча- 
сти, очень развиты сред- 
ства сетевой игры, так что 
если в вашей локальной 
сети найдется десяток-дру- 
гой-третий-четвертый-а- 
вот-больше-уже-нельзя 
гонщиков — дерзайте. Но, в 
отличие от той же третьей 
части, не забыты и любите- 
ли поиграть по модему. 
Причем в строке набора 
номера можно писать бук- 
вы, поэтому трудностей, 
связанных с тональным на- 
бором, не возникнет. 

А чтобы легче было от- 


личить автомобили сопер- 
ников друг от друга (если 
по сети в самом деле будут 
играть сорок человек, это 
вполне может стать серьез- 
ной проблемой), в игру 
встроен редактор «скинов». 
Удобно — не нужно искать 
по всему Интернету таин- 
ственные распаковщики, 
упаковщики, редакторы 
текстур, не нужно по сто раз 
запускать игру, чтобы уви- 
деть, как выглядит машина 
после очередного художе- 
ственного эксперимента. 
Конечно, по инструмента- 
рию для рисования встро- 
енный редактор ненамного 
совершеннее Paint’a, но 
ничто не помешает вам ре- 
дактировать «шкуру» в том 
же PhotoShop’e, а потом им- 
портировать в игру. 

Но, кажется, настало вре- 
Ma ПОДВОДИТЬ ИТОГИ. 

Если вы не относитесь к 
ярым поклонникам Шума- 
хера сотоварищи и способ- 
ны допустить, что кроме 
«Кармагеддона» и Need for 
Speed есть и другие дос- 
тойные автосимуляторы — 
тогда NASCAR Racing 4 вам 
наверняка понравится. 
Даже если «относитесь» и 
«не способны» — все рав- 
но: игра стоит того, чтобы 
по крайней мере опробо- 
вать ее. 

А я, если мне доведется 
когда-нибудь побывать в 
Америке, обязательно по- 
стараюсь попасть на гонки 
NASCAR. Чего и вам желаю. 

— Алексей Варавин 
avv@online.sinor.ru 


КУПЛЮ 

HDD 1,2 Gb, недорого. 
666683, Иркутская обл., 
г. Усть-Илимск, ул. Г. Труда, 
45-18, Семеновой Н.М. 
Тел.: (39535) 5-39-30. 
Ноутбук до $300, Р-200 
ММХ. Тел.: (095) 
954-18-31. Е-тай: 
victormo@mtu-net.ru. 
Диск с игрой Rise of the 
Triad. E-mail: 
nikolaj_sergeev@mail.ru. 
П/о для ZX-Spectrum на 
дисках 5,25 (игры). 
433513, Ульяновская обл., 
г. Димитровград, а/я 223. 


ПРОДАМ 


Наложенным платежом СР: 
Half-Life, Heroes of 
Might&Magic Ш, The Shadow 
of Death, «Аллоды-[Ъ, «Князь», 
«Горький-18», CorelDRAW 9.2. 
Цена CD — 70 руб. 155450, 
Юрьевец, 1905-16-7. 
Компьютер Р-100 ММХ/16 
Mb/1,0 Gb с монитором 
Samsung (7000 руб.) 
Киров, ул. Володарского, 
д. 86a, кв. 2. Тел.: (8332) 
38-26-27. | 


ОБЪЯВЛЕНИ 


«Европейские войны. 
Казаки» + полное описа- 
ние игры: прохождение, 
тактика, карты, юниты. 
Сергей. E-mail: 
5315889@mail.ru; 
seryulpc@telecom.sins.ru. 
CD с играми: «Антология 
Interstate», «Кузя в джунг- 
лях», МВА Иуе’98. Цена — 


PC. T. 920-03-42 
65 руб. 1 шт. 141500, 
Московская обл., 
г. Солнечногорск, 
ул. Красная, д. 176, кв. 76. 
$УСА-монитор: 50 уе.; CD- 
drive x8 —10 уе. ; HDD 420 
Mb — 10 уе. Московская обл., 
г. Yexos-3, ул. Центральная, 


д. 12, кв. 45, Малиновскому 
В.В. Тел.: 7-49-94. 


ИНТЕРНЕТ 
Компьютерные музыкан- 
ты! Вас не слышат? 
Давайте общаться, 
обмениваться идеями. 
Все, кто любит музыку, 
посетите мой сайт: 


Бесплатно публикуются объявления объемом до 150 знаков (включая адрес и телефон), 
присланные только на наших купонах. Ксерокопии не принимаются. Напоминаем, бесплатно 
мы публикуем только частные сообщения. Объявления компаний и индивидуальных 
предпринимателей публикуются только как платная реклама. По поводу размещения 
рекламы просим обращаться в нашу рекламно-маркетинговую службу по телефону 


(095) 232-2261. 


За достоверность информации в объявлениях редакция ответственности не несет. Будьте 
бдительны, опасайтесь мошенников и избегайте участия в пирамидах, закамуфлированная 
информация которых может попасть в номер, особенно в раздел «Предлагаю работу». Мы 
оставляем за собой право не публиковать объявления, выходящие за пределы тематики 
журнала, и редактировать текст публикуемых объявлений, чтобы сделать его более ясным. 
Пожалуйста, не забывайте указывать почтовый индекс и код города, даже если ваш телефон 


омАмний 


“КОМПЬЮТЕР 


находится в Москве. 
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куплю-продам 


www.mp3.com/ 
AlexanderMolodkov. 
Фанаты Аллы Горбачевой! 
Приглашаю посетить сайт 
http://centner.boom.ru 
(сайт пока находится в 
процессе разработки). 


ИЩУ РАБОТУ 


Ищу работу на ПК. Есть 
сканер и принтер. От вас 
конверт с о/а. 662978, 
Красноярский край, 

г. Железногорск-8, Ленинг- 
радский пр. 3-8. Илья. 


ИЩУ ДРУЗЕЙ 


Ищу друзей по переписке и 
просто друзей с увлечения- 
ми Интернетом, Фидонет, 
играми с мультиплейером. 
Предлагаю обмениваться 
компьютерными журнала- 
ми. 111622, Москва, ул. 
Оранжерейная, д. 10, кв. 36. 
Кто живет в Косино на 
ул. Оранжерейной, 
присоединяйтесь к нашей 
локальной сети. Сейчас в 
сети 4 человека. Кабель 
наш, от вас лишь сетевая 
карта. 111622, Москва, 

ул. Оранжерейная, д. 10, 

кв. 36. 

Ищу друзей, увлекающих- 
ся компьютерами. Ивано- 
во-48, а/я 475, Алексею. 
Ищу друзей по переписке. 
352333, Краснодарский 
край, г. Усть-Лабинск, ул. 
Пролетарская, д. 12, 
Сергею. Мне 14 лет. 

Hi all! Все, кому не лень, 
пишите мне! Будем 
переписываться. 404132, 
Волгоградская обл., 

г. Волжский, ул. Карбыше- 
Ba, д. 103a, кв. 18. Игорю. 
Попал в армию Ha 2 года. 
Помогите литературой о 
ПК, пишите письма — 
отвечу. 692589, Приморс- 
кий край, Пограничный 
р-н, пос. Барабаш-Левада, 
в/ч 2097 «С. Филимонов П. 
Ищу друзей по переписке 
на тему: РС и игры всех 
жанров. 410071, г. Сара- 
тов, ул. Б. Садовая, 

д. 151, кв. 16. Отвечу всем. 
Алексей, 15 лет. 

Буду переписываться с 


любителями собирать ПК 
и программистами. 
Самара, ул. Солнечная, 

д. 49, кв. 58. Ягодину 
Дмитрию. 

Привет всем любителям 
РС и игры JAZ. Буду рада 
переписке с людьми 15-19 
лет. 654054, Кемеровская 
обл., г. Новокузнецк, ул. 
Косыгина, д. 82, кв. 84. 
Саше. 

Желаю переписываться со 
всеми, кто интересуется 
C++ и Visual С++. Отвечу 
всем. 309512, Белгородс- 
кая обл., г. Старый Оскол, 
м-н Жукова, д. 4, кв. 28. 
Егор. 


РАЗНОЕ 

Ищу п/о BeOS 5 РЕ. Куплю 
по цене СО-В-диска + 
почтовые услуги. Хочу 
знать больше о CPU 
Athlon. 423579, Нижне- 
камск-9, а/я 61. 

Помогите пройти «ГЭГ. 
Отвязное приключение». 
В обмен вышлю CD-ROM 
Half-Life и др. Спасибо. 
633455, Новосибирская 
обл., Тогушинский р-н, 

с. Владимировка, Чернову В. 
Всем, у кого есть интерес- 
ные, нестандартные или 
просто очень красивые 
заставки или «обои» для 
Win’95/98: поделитесь, 
если не жалко. Вот мое 
«МЫЛО»: 
ruslan@nojabrsk.ru. 
Хакеры, помогите обу- 
читься вашему ремеслу. 
140500, Луховицы, 
Фрунзе, 69. 

Если у тебя есть полезные 
или бесполезные советы 
по изменению настроек в 
реестре Win’98, то не 
жадничай — поделись. 
Респ. Адыгея, а. Понежу- 
кай, ул. Гагарина, 3. 
Конверты верну. Миша. 
Помогите пройти игру 
«Шерлок Холмс. Возвра- 
щение Мориарти». 
141730. Московская обл., 
г. Лобня, ул. Циолковско- 
ro, д. 8, кв. 23. Таня. 


64 000 омрачений рассудка 


ВАМ НУЖНА ТОЛЬКО РУЧКА! 


все остальное, чтобы оформить редакционную подписку, здесь есть 


РЕДАКЦИОННАЯ ПОДПИСКА 


ЗАО «Компьютерная пресса» 
Извещение | получатель платежа 
| ИНН получателя платежа 772934021 6 И = 
расчетный счет 40702810100090000217 
в АК «Московский муниципальный банк — Банк Москвы» 
кор. счет 30101810500000000219 
| БИК 044525219 
Вид платежа Сумма 
Заказываю предыдущих номеров журнала 
«Домашний компьютер» 
| Подписка на AHORRLEHEN тв» на ____ месяцев 
Всего _ 
Kaccup 
Дата Плательщик 
| ЗАО «Компьютерная пресса» 
получатель платежа 
ИНН получателя платежа 772934021 6 
| расчетный счет 40702810100090000217 
в АК «Московский муниципальный банк - Банк Москвы» 
кор. счет 30101810500000000219 
| БИК 044525219 
| 
| Вид платежа _ Сумма 
Заказываю предыдущих номеров журнала 
| «Домашний компьютер» 
Подписка на «Домашний компьютер» на месяцев 
Квитанция | : - = 
Всего 
Кассир Дата Плательщик _ 


БЛАНК ЗАКАЗА 


Да, я заказываю предыдущие номера журнала «Домашний компьютер» по цене 35 рублей за номер. 
Мне нужны следующие номера (сделайте пометки в соответствующих квадратах). 
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Да, я подписываюсь на журнал «Домашний компьютер». Подписка начинается с 


О На 1 месяц (1 номер). Стоимость 40 рублей. 
О На 3 месяца (3 номера). Стоимость 120 рублей. 


Почтовый индекс Населенный пункт 


С На 6 месяцев (6 номеров). Стоимость 240 рублей. 
О На 12 месяцев (12 номеров). Стоимость 480 рублей. 


SKOMIbIOTEP omawnud 


месяца. 


Адрес = — 


Наименование организации (для юридических лиц) 


Фамилия, имя, отчество 


Телефон E-mail 


GOMAUHUD 


‘КОМПЬЮТЕР 


Вы можете заказать предыдущие номера журнала 
(по 35 руб. за номер) и выписать журнал на 
1 месяц 40 руб. 
3 месяца 120 руб. 
6 месяцев 240 руб. 
12 месяцев 480 руб. 


и Заполните прилагаемую квитанцию и оплатите ее в 
любом отделении Сбербанка. 

im Заполните бланк заказа и пришлите его вместе с 
квитанцией об оплате (или ее копией) по факсу (095) 
956-19-38 или письмом по адресу: 117419, Москва, 
2-й Рощинский проезд, дом 8, ЗАО «Компьютерная 
пресса». Свой адрес пишите, пожалуйста, подробно и 
разборчиво. 

№ Почтовая доставка журналов письмом начнется 
после поступления оплаты на счет, указанный в 
квитанции. 

м Если заказ на подписку поступает в редакцию 
после 5 числа предподписного месяца, срок начала 
подписки автоматически переносится на следующий 
месяц. 

м Среди подписчиков разыгрываются призы. 


Указанные цены действуют в России и 
Белоруссии. 

Для заказов из Казахстана и Украины цены 
увеличиваются на 50%. Цены для остального 
зарубежья и информацию по всем вопросам 
подписки можно узнать по телефону 

(095) 232-21-65. 

Предложение действительно до 31 декабря 2001 


года. 
Если вы пропустили 
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На складе имеется ограниченный запас предыдущих номеров журнала 

Чтобы заказать журналы, выберите необходимые номера и сделайте пометку 
в квадрате на бланке заказа. В случае отсутствия заказанного номера 

по согласованию с заказчиком производится замена или возврат денег 


на его счет 


Дорогие друзья! 


ы знаете, что в России есть Институт 
изучения экономики переходного 
периода, значит, не просто дается 
переходный период. В фотографии 
так же — есть много прекрасных 
пленочных фотокамер, составляю- 
щих гордость их владельцев, и 
вдруг, пожалуйте, ‹все вдруг» пере- 
ходим на Digital Imaging. А куда де- 
вать фотоархив — эти прекрасные 
черно-белые и цветные негативы, 
слайды, фотографии, которые копи- 
лись долгие годы? В таком деле по- 
могут слайд-сканеры, а если их нет, 
то и обычные планшетные сканеры. 
Хранить же историю на жестком 
диске страшновато — вдруг вирус 
или поломка самого винчестера? — 
уникальные кадры могут безвозврат- 
но пропасть. Без пишущего СО-при- 
вода тоже никак нельзя обойтись, 
благо цена на «нижние» модели упа- 
ла до 100 ye. а «болванки» опустились 
до смешной цены в 10 рублей. Циф- 
ровому «негативу» не страшна ни 
пыль, ни царапины, ни выцветание, 
ни многократное перекопирование — 
в конце концов, вторая резервная 
копия еще за 10 рублей, примерно по 
пятачку за один кадр высокого разре- 
шения, — вполне доступная вещь для 
каждого фотографа. 

Есть и другие «кентавры» — по 
виду фотоаппарат, но уже может 
снимать непродолжительные видео- 
клипы — надо познакомиться и с 
ними. Отправляясь в отпуск, теперь 
можно брать с собой в дорогу по 
форме «мыльницу», а по содержа- 
нию вполне приличный цифровой 
аппарат для съемки фотографий, 
видео, а еще и МР3-плейер. В этом 
выпуске мы лишь познакомимся с 
такими гибридами. А есть ведь и на- 
стоящие видеокамеры, и им еще 
предстоит стать предметом нашего 
пристального внимания. В них, на- 
оборот, видеокамера высокого каче- 
ства, а возможности фотосъемки 
«слегка урезань». 

На новом витке эволюционной 
спирали началось «второе прише- 
ствие» web-KaMep — теперь HX мож- 
HO «отстегнуть» от компьютера и 
идти снимать на улицу или в гостях, 


а потом прийти домой и отправить 
фотографии по Сети. Тоже ведь «кен- 
тавр» или, лучше сказать, «кентав- 
рик» — качество изображения у них 
само по себе «не очень», но соотно- 
шение цена/качество повыше, чем 
у любой профессиональной камеры. 
И то, и это — и все вместе за 49 у.е. 
Есть чем занять подрастающее по- 
коление. 

Вот личные наблюдения, под- 
твержденные статистикой ведущих 
производителей и дистрибьюторов 
цифровой фототехники — «Процесс 
пошел»! Цифровыми фотокамерами 
торгуют теперь повсеместно, за год 
объем продаж вырос на 400-500%, а 
цены не успевают падать. Разумеет- 
ся, не в прямом смысле, а так же, 
как и с остальным «железом» — за 
прошлогоднюю цену сейчас можно 
купить ЦФА в пять-десять раз более 
совершенный, чем его предше- 
ственник. Старые модели близки по 
цене средней пленочной камере. 
Компании, десятилетиями выпус- 
кавшие их, все, как одна, борются 
за первое место по производству и 
продажам цифровых фотоаппара- 
тов, за которыми будущее. Репортаж 
с выставки «Фотофорум 2001», наде- 
юсь, убедит вас в этом. Из дорогой и 
экзотической игрушки цифровая 
фотокамера превращается в пред- 
мет домашнего обихода, вроде до- 
машнего компьютера. Отличия от 
компьютера, однако, тоже видны — 
очень плохо с апгрейдом. Память 
лишь можно нарастить, да футляр 
кожаный прикупить, и то не всегда. 
Поэтому выбирать модель ЦФА надо 
с запасом на вырост, примерно так, 
как детскую одежду. 

— Редактор «Фотостудии» 
бксанор Беркенгейм 
cawa@homepc.ru 


Фото на обложке: Алексей Ерохин 


Дорогие читатели, не знаю, хо- 
рошо это или плохо, что вас не 
было со мной во время посеще- 
ния выставки «Фотофорум 
2001», прошедшей в Москве в 
апреле. Плохо — потому что вы 
не смогли увидеть последние 
достижения цифровой фотогра- 
фии, а хорошо — потому что вам 
не пришлось мучительно раз- 
мышлять, какой из множества 
цифровых фотоаппаратов лучше 
по цене, дизайну и своим воз- 
можностям. Попробую, как Вер- 
гилий, бестрепетно провести вас 
По «кругам» «Фотофорума». Что- 
бы никому не было обидно, пой- 
дем в алфавитном порядке. 


СЕА — это имя неоднократ- 

но мигрировало в новей- 

шей истории по обеим ча- 

стям Германии, но теперь 
воссоединилось в названии ком- 
пании, выпускающей светочув- 
ствительные материалы и фото- 
камеры. Профессиональные 
ЦФА AGFA выпускает тоже, HO на 
выставке сосредоточилась на де- 
шевых любительских цифровых 
фотокамерах модельного ряда 
ePhoto. Простейший вариант 
ePhoto CL 18 за 135 у.е. — это две 
камеры в одной: фотоаппарат и 
web-KaMepa одновременно. Раз- 
решение — 640х480, вспышка, 
оптический видоискатель, 15 кад- 
ров/с в режиме видео, 1 Мбайт 
встроенной памяти, порт USB и 
две батарейки. Неплохая вещь, 
чтобы почувствовать себя циф- 
ровым фотографом. Как только 
придет ощущение, что вы стали 
фотографом, вас ждет следую- 
щая модель — ePhoto CL 20 за 180 
у.е. Тут разрешение уже 1280х960 
пикселов, но можно пользовать- 


ся и экономными режимами 
1024х788 и 640х480, а остальное 
в этой модели пока осталось без 
изменений (встроенной памяти 
при высоких разрешениях ока- 
зывается маловато). «Верхняя» 
модель — ePhoto CL 34 за 235 ye. 
— не увеличивает достигнутое 
разрешение, но дает, наконец, 
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желанный цветной ЖК-дисплей 
для просмотра кадров, слот для 
дополнительной памяти 
Compact Flash и цифровой зум. 
Лучше всего (если позволяют 
средства) пропустить две пер- 
вые модели и сразу приступать 
к третьей, оно будет экономнее, 
чем шагать со ступеньки на сту- 
пеньку. 


ujifilm, или «Фуджи», — 
японская компания, долго 
и удачно конкурирующая с 
«Кодаком» по части кинофо- 
топленок и пленочных камер, — 
не опоздала занять надлежащее 
место в цифровой фотографии. 
На выставку компания предста- 


4 


@ FUJIFILM 


вила три любительские и две 
профессиональные модели. Лю- 
бительские открывает скромная 
FinePix1300 с 1,3-мегапиксель- 
ной матрицей, 2-кратным циф- 
ровым зумом, мультирежимной 
вспышкой и ЖК-дисплеем. Па- 
мять Smart-Media, сопряжение 
USB, цена 295 уе. Дальше дорога 
разветвляется на «все в одном» 
FinePix 401 и FinePix 2400200. В 
первой есть все, кроме оптичес- 
кого зума (2,5-кратный цифро- 
вой имеется) — 2,4-мегапиксель- 
ная ПЗС-матрица с восьмигран- 
ными пикселами (собственная 
новация «Фуджи»), что позволя- 
ет достичь программного разре- 
шения 2400х1800 (предстоит еще 
разобраться, как это получает- 
ся), возможность съемки звуко- 
вого видео в формате 320х240, 
МР3-плейер, наушники и пульт 
дистанционного управления — 
цена 599 уе. Во второй — ничего 
такого, кроме 3-кратного опти- 
ческого и 2,5-кратного цифрово- 
го зума на стандартной 2,1-ме- 
гапиксельной матрице ПЗС, да- 
ющей разрешение 1600х1200, 
цена — 460 у.е. В обеих осталь- 
ные черты — сопряжение, ЖК- 
дисплей и другие — «достались в 
наследство» от FinePix1300. 


Профессиональная камера 
FinePix 51 Pro настолько профес- 
сиональна, что даже не имеет соб- 
ственного объектива — лишь креп- 
ление под линейку объективов 
Nikon, но все остальное в избытке. 
Новая матрица ПЗС с 3,4 реальны- 
ми, или 6,1 виртуальными мегапик- 
селами, зеркальный оптический и 
большой жидкокристаллический 
видоискатели, многопрограммное 
управление экспозицией: авто, 
приоритет выдержки, приоритет 
диафрагмы, портрет, пейзаж, мак- 
ро, спортивные съемки, ночные 
сцены и ручной режим. Три про- 
граммы фокусировки: автомати- 
ческая наводка с фиксацией, сле- 
жение за подвижным объектом и 
ручная. Камера готова работать 
со всеми+м зумом (его можно по- 
множить на 2,75-кратный цифро- 
вой зум) и матрицу ПЗС с 2,4 pe- 
альными, или 4,3 виртуальными 
мегапикселами. Пропала всеяд- 
ность карт памяти (только 
SmartMedia) и зеркальный видо- 
искатель, но добавилась фантас- 
тическая чувствительность до 800 
ед. АЗА и наглазник стал электрон- 
ным (на ЖК), что при такой чув- 
ствительности, наверное, позволя- 
ет использовать камеру как при- 


a аа 


бор ночного видения. Вес 490 
грамм. Цены сообщать не буду — 
это скучно. 


inolta — компания, ра- } 

нее известная в России 

как производитель раз- 

ных аксессуаров и фото- 
лабораторий. Теперь полноправ- 
ный участник рынка ЦФА. И не 
только их, а и слайд-сканеров. Ни- 
чем малопиксельным она не зани- 
мается и начинает сразу с 2,3-ме- 
гапиксельных камер: Dimage 2300 
и Dimage 2330 Zoom. Ta, которая 
без зума, обман — в ней все равно 
2-кратный цифровой зум, а кото- 
рая с зумом — там еще и Э-крат- 
ный оптический. Обе камеры с не- 
стандартным (в лучшую сторону) 
разрешением — 1792х1200 пик- 
селов, обе «бисексуалки» — СОМ и 


USB. Есть ЖК-дисплей, вспышка и 
все такое. Ориентированы на кар- 
ты памяти Compact-Flash. Дальше 
следует профессиональный ЦФА 
Dimage RD 3000 на 2,7 мегапиксе- 
ла CO съемными объективами. OT- 
дельно стоят слайд-сканеры с раз- 


решением 2820 dpi и площадью 
сканирования в 11 миллионов 
пикселов — совсем неплохая под- 
держка для тех, кто продолжает 
снимать на пленке разных фор- 
матов — от 35 мм до 9 сантимет- 
ров. Набор рамок избавит вас от 
необходимости экономить пло- 
щадь сканирования, а специаль- 
ные программные решения уда- 
лят из изображения царапины, 
пыль и отпечатки пальцев. 


ikon — слабонервным лучше 

не читать — две цифровых 

камеры: почти шесть мега- 

пикселов в ПЗС и три таких 
кадра в секунду — это модель D1x, 
или почти три мегапиксела и 5 
кадров в секунду — модель 018. В 
результате 4024x1324 или 
3008x1960 пикселов (мало не по- 
кажется). Все это с набором супер- 
} профессиональной оптики, аксес- 
суаров, специальных внешних 
вспышек, бленд, чехлов, свето- 
фильтров. Для тех, кто уже снима- 
ет пленочными камерами «Ни- 
кон», такая же линейка супер- 
слайд-сканеров с неимоверным 
оптическим разрешением в 4000 
dpi. «Младшенький» из линейки 
Coolscan IV ED «совсем плохой» — 


только 2900 dpi! «Кулскан» здесь 
значит, что источник света выпол- 
нен Ha LED (светодиодах), поэто- 
му негативы не греются, не де- 
формируются и не выцветают. 
Живут же люди! Стоит, правда, 
тоже недешево, однако кто сказал, 
что быть самым-самым — дешево? 


ekam — о существовании 

этой канадской компании 

я узнал, наткнувшись на ее 

стенд. Но, тем не менее, 
Кекат отняла у «Кодака» лозунг 
«Дешевле только даром» и про- 
дает цифровые фотокамеры по 
49 долларов за штуку. И не толь- 
ко их — сопоставив характерис- 
тики их линейки ЦФА, сразу ви- 
дишь «фору» в сто долларов по 
сравнению с аналогичными 
грандами. Что же можно приоб- 
рести за 49 y.e.? Фотокамеру и 
web-Kamepy е-тах с разрешени- 
ем 252х288 пикселов, вспышкой 
и 2 Мбайт памяти. При таком 
разрешении в память «влезет» 80 
снимков. Двойной стандарт под- 
ключения к компьютеру — СОМ/ 
USB, три батарейки питания и 55 
грамм весу. Матрица почему-то 
КМОП, а не ПЗС (видимо, дешев- 


ле). Не густо, но ведь и цена со- 
всем детская, в буквальном смыс- 
ле этого слова — подарил дитю, 
оно и радо, и растет быстрее че- 
рез это. Чуть подросло, а его уже 
ждет следующая модель — 01-480 
за 85 уе. Тут все взрослое — УСА- 
разрешение 640х480 и 8 Мбайт 
встроенной памяти, никаких 
СОМ-портов — один USB, и бата- 
реек две, но вес побольше — 120 
грамм. Можно прибавить еще 4 
у.е. — тогда получится Di-MP3, т.е. 
камера плюс МР3-плейер. Соб- 
ственной памяти там снова ста- 
нет мало — 2 Мбайт, но ее можно 
добавить через слот Compact- 
Flash (за дополнительные день- 
ги), или взять память 16 Мбайт в 
комплекте за 169 у.е. А если па- 
мять не прикупать, то за те же 
169 уе. можно взять Di-640XL, где 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР №5 2001 


будет ЖК-дисплей в дополнение 
к монохромному индикатору ре- 
жимов съемки, и приемник при- 
мет привычные очертания матри- 
цы ПЗС. Дальше опять растем — 
Di-800XL — памяти стало 4 Мбайт, 
разрешение совсем приличное 
— 1024х768, но цена тоже под- 
росла и стала 214 у.е. Осталось 
пройти совсем немного — Di-1,5 
Zoom за 245 у.е. с разрешением 
1360х1024 и 8 Мбайт памяти. Ис- 
пользование в названии слова 
«зум» дает основания думать, что 
речь идет о цифровом зуме, но 
спецификация по этому поводу 
«молчит, как партизан». На фи- 
нише камера Di-2,3 Zoom за 395 
у.е. — тут уже есть все: 2,3-крат- 
ный оптический зум, 2-кратный 
цифровой, разрешение 
1792х1200 пикселов. Вот такие 
демпинговые цены. 


amsung — ничего не раз- 
мазывает — две цифровых 
камеры: простая Digimax 
35 MP3 и сложная Digimax 
210 se. Простая Ha поверку ока- 
зывается не совсем простой — в 
ней «сидит». как явствует из на- 


звания, МР3-плейер — «хошь сы- 
май, хошь слушай». Стереонауш- 
ники тоже в комплекте. А слож- 
ная камера, наоборот, совсем 
простая — там ничего, кроме 2,1- 
мегапиксельной матрицы ПЗС, 
3-кратного оптического и 2-крат- 
ного цифрового зума нет. 
— Александр Беркенгейм 
cawa@homepc.ru 
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сть такая религия — буд- 

дизм, с центрами в Индии 

и Непале. Захотелось на 

нее посмотреть. Плюс 

личные мотивы — родная 
дочь в те места подалась, и на- 
зад не хочет. Имеет человек пра- 
во, даже если он корреспондент 
«ДК», родную дочь повидать — я 
вас спрашиваю? Гороскоп «ДК» в 
февральском номере для Водо- 
леев также настаивал на поезд- 
ке в Непал (можете проверить). 
В общем, все пути ведут в Ин- 
дию и Непал, их надо только 
найти. 

Сборы компьютерного обо- 
рудования и программ потре- 
бовали немало времени — оп- 
ределиться, что брать, как под- 
страховаться на случай отказа 
и предусмотреть возможные 
пути спасения. Для этого к ЦФА 
с утроенной памятью (8 + 16 
Мбайт) была взята обычная пле- 
ночная «мыльница», диктофон 
и кним зарядное устройство с 8 
аккумуляторами. Это великоле- 
пие венчали два ноутбука — не- 
дорогие, но увесистые. На каж- 
дый из них встали по две про- 
граммы скачивания 
фотографий из ЦФА, графичес- 
кий редактор, Word и Visual 
Basic. Еще осталось по 125 Мбайт 
для заполнения фотографиями 
и текстами. Для экстренных 
нужд взята коробка дискет и 
пара отверток. До дня отлета оба 
компьютера работали почти 
круглосуточно в поисках BO3- 
можных неисправностей, до- 


полнительного свободного мес- 
та на дисках и вспоминаний, что 
еще может понадобиться в пути, 
а взять будет негде. На всякий 
случай был добавлен PCMCIA- 
модем и нуль-модемный кабель. 
Устно были приготовлены объяс- 
нения для таможенников всех 
стран о необходимости и нераз- 
рывности всего комплекта. Все, 
можно лететь. Лететь до Дели — 
всего ничего — шесть часов, или 
4500 км (в милях в 1,7 раза мень- 
ше). То ли в шутку, то ли всерьез 
русскоговорящие пассажиры 
предсказывали 28-32 градуса 
Цельсия в Дели, а англоговоря- 
щие неясное число градусов Фа- 
ренгейта. Поэтому в самолете 
пришлось пару раз переоде- 


ANEKCAHAP 


БЕРКЕНГЕЙИ 


ваться — первый раз на летнюю 
форму, а к концу полета на ве- 
сеннюю, так как оказалось, что 
в Дели на момент посадки всего 
10 градусов тепла. 


Страна 
исключительных 
возможностей 

Обычно под этим понимают 
очень хорошие возможности, а 
возможности могут быть и исклю- 
чительно плохие. Помните, как 
Остап Бендер и Киса Воробъяни- 
нов выпрашивали «бакшиш» на 
горной дороге у проезжающих ту- 
ристов? Смешно, правда? А вот 
когда каждый встречный в аэро- 
порту Дели предлагает дать ему 
пару-другую рупий за абсолютно 
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ненужную вам услугу — это уже не 
смешно — чувствуешь себя бумаж- 
ником на ножках. Сперва отвеча- 
ешь: <I need nothing», а потом по- 
короче — «Need nothing», но это 
очень мало помогает. Кончилось 
все только с появлением дочки 
Нади, бойко отшившей нападаю- 
щих на хинди. А раз отвечают на 
хинди, значит, денег нет и не пред- 
видится. Другой бич — воровство, 
воровство в чистом виде без раз- 
боя или бандитизма. Всякая зак- 
рывающаяся молния или защел- 
ка должна быть снабжена висячим 
замочком или обвязана металли- 
ческой цепочкой, замкнутой тем 
же замком. Рюкзак или сумочка, 
не запертые висячим замком, — 
прямой вызов обществу или при- 
знак умственной неполноценнос- 
ти. Наоборот, запертая на замок 
сумочка священна — разрезать ее, 
т.е. портить такую ценную вещь, 
уже никто не возьмется. 
Государственное регулирова- 
ние рыночной экономики в аэро- 
порту на огромной высоте — сто- 
ит касса, где можно купить билет 
на такси по божеским ценам. Из 
личного опыта: в Шереметьево-2 
3a «трансферт» — доставку от аэро- 
порта до гостиницы — требуют 40 
долларов, постепенно снижая до 
26 (меньше не встречал), а тут все 
начинается и кончается 5,5 долла- 
ра в обмен на талон с номером 
такси. Имеется в виду полноцен- 
ный четырехколесный и четырех- 
дверный автомобиль. Есть и более 
дешевые варианты — трехколес- 
ный и бездверный автомобиль, 
мопед и, наконец, велорикша. 
После уплаты мальчику, указавше- 
му нужный автомобиль (что мож- 
но было бы сделать и без него) и 
сорокаминутной прогулки на ма- 
шине, заправленной соляркой, 
автор прибыл в тибетскую коло- 
нию Маджикатилла города Д 
что у Кашмирских ворот. На 
ние неправильное, скорее это 
буддийская колония, т.к. число свет- 
ловолосых голубоглазых европей- 
цев в ней если не превосходит 
число тибетцев, то приближается 
к нему. В этой колонии очень даже 
можно жить не выходя наружу — 
гостиницы, рестораны, обменные 
пункты, турбюро, интернет-конто- 
ры на каждом шагу. Прекрасный 
двойной номер стоит 3 доллара в 
сутки, посещение местного ресто- 


рана — столько же (без спиртно- 
го). Со спиртным в Индии очень 
строго, почти как у нас в эпоху 
М.С. Горбачева — закон разреша- 
ет пить, а религиозно-нравствен- 
ные принципы — нет, поэтому 
всякий выпивающий или выпив- 
ший сразу подвергается остракиз- 
му. Но не пить тоже нельзя — чудо- 
вищный запах помойки, проника- 
ющий всюду где только не 
перемыли все карболкой, тоже 
имеющей специфический запах, 
отвращает всякую мысль о еде, 
продающейся прямо с полу на ку- 


сочках старой газеты или листьях. 
Мгновенно вспоминаются школь- 
ные уроки биологии с рассматри- 
ванием бактерий под мик] 
пом и высказывание Луи Пастера 
(автора пастеризации): «Я не знаю 
ничего более чистого в гигиени- 
ческом отношении, чем вино». Ko- 
роче, пить нельзя, но нужно. Бы- 
валые путешественники по Индии 
рекомендуют принимать по сто 
грамм с каждой едой, иначе лихо- 
радка, туберкулез, сифилис и дру- 
гие, малоизвестные в России, 60- 
лезни почти гарантированы. 
Фотографии велорикш, навер- 
ное, все видели, а вот свидетель- 
ство автора, предпринявшего по- 
ездку на данном виде транспорта. 


Сооружение на трех велосипедных 
колесах предательски кренится 
уже во время посадки на него. 
После этого на переднее сидение 
в виде обычного велоседла взгро- 
мождается маленький индус, по 
росту и весу меньше нашего 
школьника, и пытается тронуться 
с места. Когда он окончательно 
убеждается в бесплодности своих 
попыток, то начинает волочить 
велосипед вместе с пассажир 

волоком и, стронув его с места, 
прыгает в седло. Возможно, на пу- 
стынной ровной дороге дальней- 


шее передвижение на велорикше 
и смогло бы навеять идилличес- 
кие мысли 06 экологически чис- 
том транспорте, но поездка среди 
машин, автобусов, мотоциклов и 
прорвы других велорикш разру 
шает все иллюзии. На расстоянии 
10 см от своего ничем не защи- 
щенного бока вы постоянно види- 
те то кузов грузовика, то нос авто- 
буса, причем центробежная сила 
все время пытается сбросить вас 
под колеса. Жизнь и дальнейшая 
судьба отданы в руки (и ноги) во- 
дителя (он же мотор) велорикши. 
Эксперимент был прерван, благо- 
даря чему вы имеете возможность 
читать эти строки. Для справки, 
стоит такая пятикилометровая по- 


ездка 10 рублей на наши деньги, 
что, по закону сохранения энер- 
гии, даже не окупает необходимо- 
го числа калорий, затраченных ве- 
лорикшей. В дальнейшем все пе- 
ремещения по Дели исполнялись 
на трехколесных мотороллерах- 
такси, что всего в два раза доро- 
же, но намного безопаснее. из-за 
добротного каркаса, ограждающе- 
го бока от превратностей судьбы, 
тента над головой и водителя, за- 


нятого исключительно управле- _ 
нием транспортным средством, а. 


не приводом его в движение. 


Из достопримечательностей 
Дели в данной статье должно было 
присутствовать описание К 
го форта — весьма величественно- 
TO COC DVKCHHA, однако OH был зак- 
рыт для посещений в данный день, 
а вечером автора ожидал между- 
городный автобус на Дарамсалу. 


Отступление 
OT темы 
сли послать в Индию любого 


отрудника ГИБДД, то через пару 
дней он должен сойти с ума. Суди- 
те сами: из всех российских пра- 
вил дорожного движения свято 
соблюдается только одно — на 
красный свет светофора проезд 
запрещен. Остальных не 
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ние левостороннее, т.е. руль у всех 
машин справа. Подача звуковых 
сигналов не только не запреще- 
на, а, наоборот, приветствуется 
(Please horn — так написано Ha 
заднем борту грузовиков). Про та- 
кие мелочи, как двойной (а автор 
видел и тройной) обгон и говорить 
нечего. Переключение дальнего 
света на ближний в ночное время 
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происходит в отдельных и весьма 
редких случаях. На всем гужевом 
и велотранспорте отсутствуют не 
только габаритные фонари, но и 
катафоты. Еще изобилуют тракто- 
ра с прицепами, но тоже без фар 
и габаритных огней. Про коров и 
прочую живность и говорить не- 
чего, и это при том, что индийс- 
кие и непальские законы исклк 

чительно строги к давителям жи- 
вотного мира (особенно коров — 
за них положена не то смертная 
казнь, не то длительное заключе- 
ние). В качестве байки должен 
привести рассказ об одном иност- 
ранце, которому «посчастливи- 
лось» сбить корову. Благодаря уча- 
стию опытных индийских адвока- 


тов, получивших необходимые по- 
казания от соседей хозяина коро- 
вы, удалось доказать в суде, что 
хозяин так плохо обращался с не- 
счастным животным, что после- 
днее решило совершить само- 
убийство, избрав машину оруди- 
ем смерти. Во сколько тысяч 
долларов обошлась защита — ис- 
тория умалчивает, но человек был 
оправдан. Ограничения скорости 
движения нет, правил перевозки 
людей тоже — они могуг ехать сна- 
ружи любого вида транспорта на 
«запятках», сбоку, на голове у во- 
дителя, поверх груза на небыва- 
лой высоте, в неограниченном 
количестве набившись в грузовик, 
тракторный прицеп, джип, вело- 


рикшу или на простой велосипед. 
Возраст и квалификация водите- 
ля также не имеют значения — ви- 
димо, считают, что сильнейший 
выживет, а на остальных — напле- 
вать. 


Долгий путь до Дарамсалы 
Как хорошо, что почти весь 
путь происходил ночью в автобу- 
се De Lux Coach — нищие в это 
время спали, и запахи в прохлад- 
ном воздухе тоже ослабили свою 
мертвую хватку. Хорошо, но слиш- 
ком много — 13 часов, пусть на 
мягком и опускающемся кресле с 
регулярными остановками на пе- 
рекур и другие надобности. А как 


менно, а то и одновременно ста- 
ли заполнять восторг и ужас. Вос- 
торг от небывалой красоты горных 
хребтов и долин, а ужас — от узос- 
ти и крутизны дороги, огражден- 
ной в самых опасных местах по- 
беленными жердями, которые и 
козу-то не в состоянии удержать, 
не то что автобус. Приходилось бы- 
вать на горных дорогах Крыма, 
даже по Военно-Грузинской доро- 
ге разок проехал, но те по сравне- 
нию с подъемом к Дарамсале — 
тренажерная площадка автошко- 
лы. Вместо ворон на деревьях и 
скалах вдоль дороги сидят симпа- 
тичные и грустные обезьянки. В 
свою очередь, дорога на Дарам- 
салу также тренажер по сравне- 
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нию с завершающими 10 кило- 
метрами до поселка Маклеод Ганч, 
примыкающего к резиденции Его 
Святейшества Далай-ламы. Но на 
нее еще нужно попасть, а для это- 
го совершить небольшое пешее 
восхождение от конечной автобус- 
ной станции по крутой 200-мет- 
ровой лестнице. Можно и по-дру- 
гому попасть на эту дорогу, вер- 
нувшись от станции на развилку 
и пройдя 3-4 км по серпантину, 
но старожилы и аборигены пред- 
почитают первый вариант. На 
станции в ожидании автобусов Ha- | 
готове толпа носильщиков, гро- 
моздящих на себя груз, по весу и 
объему больше их собственного, и 
бегущих с ним вверх по лестнице 
без перил. 

Дальнейшее путешествие в пе- 
реполненном джипе сравнивать 
не с чем. Однорядная дорога без 

| нтального участка, 
к ни странно, ма- 
шины движутся в обе стороны. 
Отраждений совсем никаких, если 
не считать выставленные через 
каждые 50 метров лозунги по-ан- 
глийски (и, наверное, на хинди): 
«береженого бог бережет 
пасность спасает», «тут самый опас- 
ный участок». Последний лозунг 
кокетство чистой воды, т.к. каАЖДЫЙ 
метр этой дороги самый опасный. 
Возникающие восторги от пано- 
рамы за окном моментально блек- 
HYT от мысли, что п СЯ ИМИ 
уж ни с кем и никогда не придет- 
ся. Думаю, что водителям, гоняю- 
щим по такой дороге, любая ком- 
пьютерная action показ: 


кого подъема в маршрутном так- 
си — 7 рублей за все вместе: за 
подъем, за тесноту, за страх и за 
красоту окружающей природы. На 
финише альпийский поселок ев- 
ропейского типа, непонятно как 
занесенный на высоту 2000 мет- 
ров. От европейского его отлича- 
ет наличие на улицах множества 
буддийских монахов в темно-виш- 
невых одеяньях — сангхати, не- 
большое по сравнению с Дели ко- 
личество нищих и бродящие вез- 
де коровы. Остальное — отели, 
магазины, пункты обмена валю- 
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ты, туристические бюро (что со- 
вершенно непонятно, куда от та- 
кой красоты и заброшенности еще 
дальше странствовать), билетные 
кассы и неимоверное количество 
заведений, продающих услуги 
Интернета: голосовой телефон, е- 
mail, интернет-кафе. В каждом 
таком заведении минимум пять 
компьютеров. Клиент волен де- 
лать там все, что захочет, из рас- 
чета 70 копеек в минуту. Ему пре- 
доставляют компьютер, принтер, 
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сканер, ксерокс, доступ в Сеть и 
включают счетчик. Поскольку Ин- 
тернет практически единствен- 
ный вид связи с остальным миром, 
то все эти конторы постоянно запол- 


нены людьми. На всех компьюте- 
pax стоит Windows ME, работаю- 
щая при недостатке ресурсов мед- 
леннее, чем Windows 
позволяет получать дополнитель- 
ную прибыль и сохранять пре- 
Стих. 

Снять двухместный номер в 
таком поднебесье (опять же со 
всеми удобствами и горячей во- 
дой) стоит уже 5 долларов, хотя 
обучающаяся при монастыре мо- 
лодежь обходится и одним долла- 
ром (без удобств и в общежитии 
на 5-8 мест). А молодежи хватает. 
Помимо русскоязычных монахов 
из Бурятии и Калмыкии, московс- 
ких и питерских ‹«вольноопреде- 
ляющихся», полно европейцев, 
пресытившихся цивилизацией. 
Если добавить к уже упомянутым 
конторам пару офисов Western 
Union, перекачивающих сюда 
доллары от состоятельных роди- 
телей к детям, то становится 60- 
лее понятным процветание : 
райского уголка. Говорят, что и 


ra 
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некоторые старички из Бельгии и 
Франции предпочитают тратить 
малую толику своей пенсии, про- 
живая в Дарамсалу и наращивая 
на остальное проценты. Так, гля- 
дишь, российскую пенсию чуток 
поднимут, и можно с «северов» 
ехать сюда доживать свои дни. 
Один доллар стоит по курс} 
рупий, и человек, держащий в ру- 
ках 100 рупий, не всегда и не вез- 
де может получить сд 
ко это большая сумма. Что же го- 
BOPHTb, если на руках у вас 
разменянные на рупии 100 ДОЛ- 
ларов — чувствуешь себя не про- 
сто богатым, а неприлично бога- 
тым. А наличие часов, цифрового 
фотоаппарата и ноутбука ставило 
автора на один уровень с ше 
_ ми и раджами. Вот где надо «оття- 
гиваться» новым русским. 
Городок переживает строи- 
тельный бум — куда ни кинешь 
взгляд, всюду строятся новые оте- 
ли, пристройки к монастырям и 


просто дома. К сожалению, техни- 
ка строительства недалеко ушла от 
древнеегипетской — все подни- 
мают наверх на руках и голове (!). 


У автора просто духу не хватило 
сфотографировать хрупкую ин- 
дийскую женщину, спокойно кла- 
дущую себе на голову девять (!!!) 
полноценных кирпичей и в таком 
составе поднимающуюся по весь- 
ма условным ступенькам на тре- 
роящегося дома. 
таточно того, что он десяток минут 
тайно наблюдал за ней, испыты- 
вая чувство неловкости. Надо бы 
показать это феминисткам всего 
мира во главе с Марией Арбато- 
вой — интересно было бы потом 
послушать их комментарии. 


Residention of H.H.D.L. 

Но не этими красотами, вер- 
нее, в первую очередь не этими 
красотами славен альпийский 
поселок Маклеод Ганч. Главное в 
нем то, что избран в качестве мес- 
та временного пребывания Его 
Святейшества Далай-ламы (His 
Holiness Dalai Lama), П ук 
простым туристам и сочувствую- 
щим буддизму прибавляются ве- 
рующие со всего мира и бу ANAC 
кие монахи. 0 
ма, как хотелось бы пре 
данную местность, скорее наобо- 
рот — научный и философский 
центр буддизма, где без всякой 


аффектации живут и работают 
буддийские ученые и проповедни- 
ки во главе с Его Святейшеством. 
При резиденции весьма скром- 
ный монастырь и множество учеб- 
ных заведений. Самое порази- 
тельное — это уровень компьюте- 
ризации обучения и, если так 
можно сказать, буддизма в целом. 
Доступный любому желающему 
компьютерный класс резиденции 
постоянно заполнен буддийскими 
монахами в своих живописных 
сангхати, изучающих наследие 
буддийской философии и держа- 
щих связь со своими коллегами по 
всему миру. Помните заповедь 
строителя коммунизма — «чело- 
век человеку друг, товарищ и 
брат»? Так вот, мало того, что дан- 
ная заповедь украдена из буддиз- 
ма, она действительно живет и 
полностью воплощается в нем. 
Монах, лама, римпоче, Его Святей- 
шество Далай-лама никогда и ни- 
чем не отделяют себя от простого 
смертного, независимо от его ре- 
лигии и национальности. Каждый 
буддист, пр довать о 
«возвышенном», сначала напоит и 
накормит, поинтересуется, есть ли 
где вам жить, и только потом при- 
ступит к беседе. Куда только не по- 

ал автор данных строк, там 

зу обнаруживались один или 


| 


несколько русскоговорящих буд- 
дистов, по пять-семь лет живущих 
при монастыре или резиденции 
Его Святейшества. Их бескорыст- 
ной помощи обязан автор аудиен- 
циям с верховными представите- 
лями буддизма — огромное им за 
это спасибо. Обратный путь из Да- 
рамсалы в Дели так же нуден, как 
и сюда, но можно сесть в автобус, 
доставляющий пассажиров прямо 
ко входу тибетской колонии в Дели 
без дополнительных пересадок. 


Путешествие 
по Непалу без прикрас 

Ничего не поделаешь, должен 
вернуться в досточтимые советс- 
кие времена, когда каждый инос- 
транный ; налист, писавший о 
чем-либо в СССР, кроме Красной 
площади, Большого театра и мос- 
ковского метрополитена, стано- 
вился ‹лакеем империализма». Вот 
и автору придется побывать в шку- 
ре лакея российской демократии 
в связи с тем, что появился он в 
столице Непала не с трапа само- 
а предприняв тысячекило- 
метровое автомобильное путеше- 
ствие из Дели в Катманду но гор- 
ным и равнинным дорогам этих 
двух стран. Потратив много сил и 
здоровья на перемещение по Ин- 


дии на исключительно дешевых 
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автобусах, автор решил въехать в 
В Непал через южную границу на 
легковом автомобиле, и нашел в 
тибетской колонии турагентство, 
готовое оказать такую услугу. За 
240 долларов его вместе с вещами 
взялись провезти на машине из 
Дели до границы, а затем почти 
через весь Непал менее чем за 24 
часа, включая остановки на отдых 
и пересечение двух границ. Фак- 


Индии, на видавших виды пло- 
хоньких воротах висел замок, но 
рядом была открытая калитка для 
пеших и вело-‹пересекателей». Их 
привилегии были весьма сомни- 
тельными, т.к. калитку и собствен- 
но границу отделяло порядка 7 ки- 
лометров, которые им предстоя- 
ло преодолеть. С шести утра 
началось преодоление этих кило- 
метров и автомобилями, а также 


дийских дорог, вполне современ- 
ную и ухоженную двухрядную до- 
рогу, снабженную указателями и 
полностью обустроенную на пово- 
ротах. 

Однако это совсем не означа- 
ет, что ездить по ней безопасно — 
головокружительные высоты и KH- 
лометровые пропасти отлично 
просматриваются между огражде- 
ниями, В низинах каждые пять 


тически же путешествие заняло 33 


часа и более 1200 км, но тому были 
свои, как говорится, «объективные 
причины». Так, например, 5 часов 
пропало в ожидании открытия 
границы, которая была на «3aM- 
ке» с часа до шести утра. А лишние 
километры «намотались» благода- 
ря попаданию сначала не на ту 
границу, т.е. формально абсолют- 
HO Ha «ту› — Индии с Непалом, но 
не имеющую автомобильного со- 
общения с остальной частью Не- 
пала. Она проходит по величе- 
ственной плотине через реку, без- 
людна, прекрасно освещена в 
ночное время и абсолютно доступ- 
на для пересечения. Такой непаль- 
ский анклав — въезжай сколько 
хочешь — все равно возвращать- 
ся в цивилизованный мир придет- 
ся через Индию. Вторая, настоя- 
щая граница была, как уже гово- 
рилось, «на замке», хотя кавычки 
здесь не уместны — как на всем в 
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повозками с неподдающимся ис- 
числению количеством седоков и 
баулов. Памятуя недавний суд над 
американским бизнесменом в 
России, автор не производил ни- 
каких приграничных съемок, опа- 
саясь за собственную свободу и 
сохранность хардвера. Этим же 
обстоятельством объясняется ма- 
лое количество фотографий в 
приграничных районах Непала, 
где каждые 8-10 километров ма- 
шина обязана была останавливать- 
ся на блокпостах для проверки 
всего, что заблагорассудится пред- 
ставителю доблестных вооружен- 
ных сил Королевства Непал. Дру- 
гую составляющую лишнего кило- 
метража удалось «намотать» 
благодаря шутливым указаниям 
дороги «веселыми непальцами» 
на редких, но все же имеющихся 
развилках основной магистрали. 
Эта главная артерия страны пред- 
ставляет из себя, в отличие от ин- 


километров пересечение с река- 
ми, русла которых по случаю сухо- | 
го зимнего сезона едва заполне- 
ны водой. Наша Карелия, называ- 
емая «страной тысячи озер», никак | 
не может сравниться с Непалом 
— страной миллиона рек. Равнин- 
ные пейзажи один в один похожи 
на полотна Босха и Брейгеля — 
«тучные стада тучных коров Ha туч- 
ных пастбищах», копны сена и со- 
ломенные крыши лачуг с десят- 
ком-другим банановых пальм. В 
деревнях покрупнее к личным ла- 
чугам добавляются общественные 
— ларьки, харчевни, магазинчи- 
ки, торгующие «натуральным про- 
дуктом» и изредка деликатесами 
в виде чипсов и жевательной ре- 
зинки. Только добротные камен- 
ные блокпосты и казармы выде- 
ляются на общем фоне чудовищ- 
ной бедности. Думаю, что если 
собрать в России тургруппу из не- 
ДОВОЛЬНЫХ СВОИМ социальным ПО- 


ложением людей и отправить в 
равнинные районы Непала, то их 
потомки (тех, кто сумеет там вы- 
жить, конечно) в течение многих 
поколений будут всем довольны, 
помня о рассказах своих предков 
об увиденном. Бедность создала в 
Непале традицию «революцион- 
ной целесообразности», состоя- 
щую в том, что дети, а иногда и 
взрослые представители комбе- 
дов перегораживают проезжую 
часть своими телами, самодельны- 
ми шлагбаумами либо пустыми 
бочками и требуют мзду за про- 
Й езд. Эти требования распростра- 
няются на всех проезжающих (а 
не только на иностранцев) и со- 
провождаются громкими крика- 
ми осуждения эксплуататоров и 
экспроприаторов. Вообще, комму- 
нистическая идеология занимает 
видное место в Королевстве Не- 
пал — красные флаги и пятико- 
нечные звезды представлены в 
оформлении фасадов никак не 
меньше, чем реклама кока-колы 
и портреты Его Величества Коро- 
ля Непала. Последний российский 
император Николай П совершил 
ужасную ошибку, борясь с социал- 
демократами, вместо того чтобы 
взять их идеологию на вооруже- 
ние. Глядишь, через десяток лет 
праздновали бы 400-летие дома 
Романовых под «Интернационал». 

По мере продвижения к сто- 
лице вопиющая бедность уступа- 
ет место простой бедности, а за- 
тем и определенному достатку в 
виде многоэтажных каменных 
зданий, нормальных придорож- 
ных кафе и других признаков ци- 
вилизации. Столица — Катманду, 
насчитывающая около миллиона 
жителей, смотрится на общем 
фоне просто великолепно. 


Танцы лам и Ласар 

Ласар — это тибетский Новый 
год 24 февраля. Задолго до этого 
дня буддийские монастыри начи- 
нают подготовку к нему. Главное 
— не хорошо встретить новый, а 
| правильно проводить старый год. 
Для этого все монастыри устраи- 
вают проводы старого года — ис- 
ключительно красочные, как те- 
перь говорят, шоу при большом 
стечении верующих, сочувствую- 
щих и фотографов всего мира. 
Итак, на штативах и без штативов 
по всему периметру монастырских 


дворов расставлены фото и видео- 
камеры для того, чтобы запечат- 
леть на пленке или в памяти круп- 
ные и общие планы события года. 
Главная цель многочасовых 
танцев лам — задобрить злых ду- 
хов за прошлый год и оградить на- 
ступающий год от их напастей, Все 
происходит в нескольких отделе- 
ниях, в перерывах между кото- 
рыми всех присутствующих обно- 
сят тибетским чаем и сладостями. 
В конце обряда комплект подар- 
ков и угощений духам сжигается 
на костре, возносящем дары вме- 
сте с дымом адресату (виртуаль- 
ная доставка за тысячи лет до Ин- 
тернета). Все сопровождается ве- 
личественной музыкой 3 
трехметровых труб и барабанов, 
но на непросвещенный взгляд 
несколько длинновато по време- 
ни, хотя с духами, наверное, луч- 
ше переборщить, чем выступать 
по сокращенной программе. Кон- 
траст между скромными повсед- 
невными одеждами буддийских 
монахов и праздничными — ог- 
ромен. Как говорится, ‹увидеть 
Париж и умереть». Нет, не подхо- 
дит, а вот увидев танцы лам, по- 
жалуй, можно и умирать: тут все 
вместе — красочное зрелище, 


мистическое действо, тысячелети- 
ями отработанный ритуал, праз- 
дник очищения, единение всех 
людей независимо от вероиспо- 
ведания (про которое никто и не 
спрашивает). Нашим демонстра- 
циям и крестному ходу явно не 
хватает пары тысячелетий, что- 
бы достичь такого эффекта. Не- 
которую модернизацию вносят 
залпы петард, но и они изобре- 
тены в Китае задолго до Бертоль- 
да Шварца (изобретателя поро- 
ха по второму разу). 

И вот 24 февраля наступил ти- 
бетский Новый год — Ласар. Не- 
пал обогнал Россию по количе- 
ству Новых годов: здесь есть еще 
непальский и шерпский — вмес- 
те с европейским будет четыре, а 
у нас всего два — Новый и ста- 
рый. Танцы закончились, но Ha- 
чались праздничные приемы и 
угощения во всех монастырях. 
Автору посчастливилось побы- 
вать на таком фуршете в монас- 
тыре Калгари, стоящем невысо- 
кой горе над Катманду. Понятно, 
что в Непале высокой горой мо- 
жет считаться только восьмиты- 
сячник, однако подняться. на Ки- 
лометр для московского жителя — 
это тоже высоко. 
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Непальский БИЛЛ Гейтс 
из Одессы 

Хватит об экзотике. Хотя ком- 
пьютерно-провайдерская фир- 
ма «Эверестнет» (чувствуете, ка- 
кое название) тоже экзотика. 
Руководит ею господин Манаха- 
pe закончивший Одесский ИН- 


красно и по-русски. В 
настоящее время его фирма, за- 
нимающая трехэтажный офис в 

центре Катманду, специализи- 
рована как провайдер. Она об- 
служивает более 600 абонентов 
по средней стоимости услуг 0, 

доллара в час (unlimited стоит 
всего 10 до ров в месяц). Но 
дальнейшие его планы поисти- 
не королевские (а как иначе мо- 
жет быть в Королевстве Непал) 
— стать монополистом непаль- 
ского софта, для чего экспорти- 
ровать русских программистов 
и заручиться поддержкой кор- 
порации «Майкрософт». Другой 
проект — продвижение цифро- 
вой фотографии, о которой в 
Непале пока мало что известно. 
В общем, кто хочет пожить в Не- 
пале и подтвердить высокий 
рейтинг российских програм- 
мистов, пишите господину Ma- 
нахаре по-английски, а там 
видно будет (по-русски он тоже 
понимает, но что делать в Не- 
пале программисту, не владею- 
щему английским). Один про- 
стой пример, разведанный ав- 
тором, — тибетские тексты 
сегодня набираются и воспро- 
изводятся в Непале DOS’osckon 
программой Corel Word Perfect 
— разве это не вызов вашим 
способностям? Мол, многие про- 
бовали, но на MS Word этого сде- 
лать нельзя. А там еще непальс- 
кая локализация и куча Hepea- 


1 06 ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР №5 2001 


лизованных проектов лежат, как 
на «блюдечке с голубой каемоч- 
кой». Можно прославиться не 
меньше, чем Святослав Pept 
Вот и все. Остался только обр 
ный перелет из Катманду в Моск- 
занимающий вместе с проме- 
жуточной посадкой в Шарджи 12 
часов, но это уже мелочи жизни. 


Такая инструкция содержалась 
в шугочном наставлении по под- 
готовке и защите диссертации. 
Защита диссертации не идет ни в 
какое сравнение с теми трудно- 
стями, которые пришлось пере- 
жить и преодолеть автору, поэто- 
му он с большим удово; 
выполняет свой долг. Так, без фи- 
нансовой поддержки и предостав- 
ления компаниями «Олимпус-Ев- 
ропа» и ‹Алион» цифровой фото- 
камеры Olympus C990Zoom 
описанная экспедиция никогда 
бы не состоялась, за что им боль- 
шое спасибо. Все фотографии вы- 
полнены указанной камерой. 

Обязан выразить отече 
благодарность своей дочери — 
Надежде Беркенгейм, сопровож- 
давшей автора на всех дорогах 
Индии и Непала и несшей еще 
большие тяготы в преодолении 
препятствий и организации ин- 
тервью и аудиенций, а главное, 
знавшей, на что и когда нужно 
смотреть. 

В общем, всем благодарен, и 
в первую очередь счастливой 
`удьбе, не бросившей автора на 
полдороге его хождения за три 
моря — 11000 км воздухом и 2500 км 
по земле. Е: 


Колеса мантры 
Жесткий диск как атрибут буддизма 


сновное изобретение цивилизации 

-— колесо — издавна использова- 
лось в Тибете особым 06- 
разом. В колесе буддист | 
видит всегда нечто боль- 
шее, чем приспособление 
для передвижения в про- 
странстве. Колесо — ду- Ё 
ХОВНЫЙ СИМВОЛ. 

Тибетское «молитвенное колесо» 
(«колесо Мани») — рулон тонкой бу- 
маги, на котором написана главная буд- 
дийская мантра (в европейской терми- 
нологии — молитва) «Ом Мани Падме 
Хум». Бумага намотана вокруг оси в 
защитном контейнере и раскручивает- 
ся вокруг этой оси. Буддисты в Непале 
и Тибете верят, что, произнося мантру, 
они привлекают к себе благосклонное 

внимание Ченрези, 

воплощения состра- 

дания. Чтение этой 

мантры доступно 
каждому верующему — неважно, есть 
ли у него духовный учитель, получил ли 
он посвящение или нет. 

Существует множество типов ду- 
ховных колес, но наиболее распрост- 
ранены маленькие ручные колеса или 
мельницы. Тибетцы крутят их часами. 
Существуют и большие колеса, раз- 
мер которых — несколько метров в 
высоту и один или два метра в диа- 
метре. Они содержат миллионы копий 
мантры. Такие колеса стоят вдоль до- 
рог, у часовен. Их раскручивают про- 
хожие, путники, путешественники... 

Безгранично количество видов и 
типов тибетских духовных колес! Есть 
духовные колеса, которые крутит ве- 
тер, стекающий с высоких гор, есть 
другие, которые раскручиваются стру- 
ями водопадов или горячим воздухом 
от печи. 

В эпоху компьютеров и с распрос- 
транением буддизма в странах Европы 
и Америки появились новые виды «мо- 
литвенных колес». Его Святейшество 
Далай-лама сказал однажды, что ман- 
тра, крутящаяся в вашем компьюте- 
ре, работает так же, как и в молитвен- 
ном колесе. Жесткий диск компьюте- 
ра делает сотни тысяч оборотов в час, 
и каждый, кто хочет, без особых уси- 
лий может превратить его в молитвен- 
ное колесо, разместив на нем копии 
мантры. Причем совсем не обязатель- 
но, чтобы в таком современном мо- 
литвенном колесе крутились именно 
молитвы Тибета. Это могут быть ваши 
молитвы на вашем языке. 

Вы можете усилить действие ман- 
тры, удалив из компьютера разный 
мусор и разместив на жестком диске 
духовные тексты. В результате коли- 
чество благословения, раскручивае- 
мого со скоростью 7200 оборотов в ми- 
нуту и незримым потоком идущего в 
мир, увеличится. 

Скринсейвер с «молитвенным ко- 
лесом» можно скачать вот отсюда: ftp:/ 
/ttp.unina.it. 


= == 
P| / | | БЕРКЕНГЕЙМ 
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Вместо предисловия 

Находясь в здравом рассудке, автор не имеет 
ни смелости, ни образования излагать собствен- 
ные суждения о буддизме; его задача — переска- 
зать, что он слышал и видел во время аудиенций с 
живыми носителями Учения и бесед с их ученика- 
ми, продолжающими овладевать буддийской фи- 
лософией на протяжении пяти и более лет. По нео- 
быкновенному везению все беседы происходили в 
неформальной обстановке, разительно отличаю- 
щейся от стандартного интервью, поэтому приво- 
дится по возможности связное изложение затрону- 
тых вопросов. Помимо этого добавлены коммента- 
рии, почерпнутые автором из лекций по практике 
буддизма и CD-ROM «Тысяча книг мудрости», выпу- 
щенного компьютерным классом при резиденции 
Его Святейшества ай-ламы. 


Аудиенция у Его Святейшества Римпачи 
Девятого Богдо-Гэгэн Халха 
Джеб 


н-Дамба 

В буддизме административная иерархия зна- 
чит немно ржень взаимоотношений служи- 
телей буддизма — духовность, основанная на отно- 
шении Учитель — ученик. Но и Учитель, и ученик 
постоянно стремятся творить добро не только по 
отношению друг к другу, но и ко всему окружающе- 


му миру. В качестве такого элемента окружающего 


oe +" ~ я 


АЛЕКСАНАР 


Retreat (англ.) — отступление, 
уединение, убежище, приют, 
пристанище, психиатрическая 
больница. 


Настоящим извещаю Вас, 
что Его Святейшество 
Далай-лама в январе- 
феврале сего года будет 
находиться в ретрите, и 
никакая аудиенция с Ним 
не представляется 
возможной. 

Из письма личного 
секретаря Его 
Святейшества 
Далай-ламы 


мира ваш покорный слуга и был принят Его Свя- 
тейшеством Римпачи по просьбе его ученика Анд- 
рея. Еще одна ученица Его Святейшества — Ирина 
впустила автора в весьма скромный T{ ЖНЫЙ 
дом, в котором Его Святейшество занимает всего 
две комнаты — остальное помещение отдано под 
общежитие монахов, учеников и небольшой храм. 
Традиция требует, чтобы любой гость был напоен 
чаем и символическим угощением (несимволичес- 
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отказываться нельзя). Деликатность Его Святейше- 
ства проявилась даже в таком простом деле, и ав- 
тору вместо солоноватого тибетского чая с моло- 
ком был подан сок. Очень старый и очень добрый 
человек был так искренне обрадован гостю из Мос- 
квы, как будто эта встреча была мечтой его жизни. 
Это первый и, может быть, самый важный урок буд- 
дизма. Его Святейшеству, пожилому и очень заня- 
тому своими учениками, школой буддизма и руко- 
водством рядом монастырей человеку, который 
день назад не подозревал о существовании и кор- 


Во время пребывания автора 
в Дарамсале к буддийским монахам 
обратилась «группа товарищей» 
с просьбой вызвать дождь для полива 
полей. Заказанные молитвы и ритуалы 
были исполнены, и на следующий день 
пошел дождь 


респондента, и самого журнала «Домашний ком- 
пьютер», было по-настоящему приятно, что он MO- 
жет сделать доброе дело, поговорив с автором, раз 
уж это так автору нужно... но и никому другому Его 
Святейшество тоже бы не отказал. 

Для начала Его Святейшество поинтересовался, 
какой религии придерживается автор, чтобы слу- 
чайно не оскорбить его чувств верующего. Узнав, 
что, в силу материалистического воспитания, ав- 
тор не. придерживается никакой конкретной ре- 
лигии, Его Святейшество отметил, что буддизм не 
приемлет религиозной розни, равно как и не вы- 
деляет атеистов как «неверных», «гоев», «язычни- 
ков» и так далее. Если человек творит добро и избе- 
гает дурных поступков, то тем самым он увеличи- 
вает ценность своей жизни и в будущих 
воплощениях сможет достичь еще больших высот 
познания и доброты, а это неизбежно приведет 
его к философии буддизма. Буддизм также близок 
материализму и расширяет его границы, призна- 
вая материальными миры духов, божеств и других 
потусторонних сил, никак не влияющих на OCHOB- 
ной материалистический мир. Для примера, мир 
голодных духов предназначен для пребывания там, 
в последующей жизни, обжор, которые вместо тво- 
рения добрых дел только и знали, что непрерывно 
есть. 

Жизненный путь Его Святейшества весьма ти- 
пичен для всех изгнанников из Тибета. До захвата 
Тибета Китаем OH, как положено, проходил обуче- 
ние в монастырях, потом бегство и тяжелая жизнь 
беженца в Индии. Наконец в 1991 году он был при- 
глашен Его Святейшеством Далай-ламой для вре- 
менного проживания в Резиденции. По своим зас- 
лугам он является третьей величиной в буддийс- 
ком мире после Далай-ламы и Панчен-эрдэни, но, 
как уже говорилось, в буддизме положение на 
иерархической лестнице мало что значит, утверж- 
даться можно только свершением добрых дел. В 
1997 году Его Святейшество совершил поездку по 
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буддийским регионам России — Бурятии, Калмы- 
кии и Туве, духовным наставником которых он яв- 
ляется. 


Аудиенция у личного секретаря 

Его Святейшества Далай-ламы 

господина Тенцина Гейче Тетонга 

Будда описал 84 000 омрачений рассудка чело- 

века, препятствующих творить добро. Одно из них 
охватило автора, когда он через русскоговорящего 
студента (читай — ученика) Его Святейшества Да- 
лай-ламы обратился с просьбой о встрече для вру- 
чения сувениров Его Святейшеству и получил от- 
вет, что такая встреча, видимо, возможна, но точ- 
ную дату ее пока определить трудно. Омрачение | 
состояло в том, что автор, умудренный опытом со- | 
ветского, а затем российского бюрократизма, по- 
HAJ такой ответ как вежливый отказ. А поняв, Ha- 
чал потихоньку, ни на что не надеясь, собираться 
в обратный путь. И был посрамлен практикой и 
философией буддизма. Ответ личного секретаря 
был не отговоркой, а действительно следствием 
большой занятости, и все же он нашел время для 
встречи с автором. 


Главное не в самой аудиенции, а в смысле бесе- 
ды с личным секретарем Его Святейшества Далай- 
ламы. Буддизм — это не религия, а Учение о том, 
как творить добро. Много добра не бывает, особен- № 
но в наше неспокойное время, и каждое доброе 
дело распространяет вокруг себя круги доброты. 
Доброта каждого складывается и улучшает обще- 
ственную карму, т.е. духовный климат страны и 
всей планеты, что в свою очередь приближает мир 
K «земному раю». В сегодняшнем мире буддизм как 
нельзя более современен, несмотря на свою 2500- 


Животрепещущий для автора вопрос: 
«А может ли верующий в ретрите 


пользоваться компьютером?» — 
сначала озадачивает ламу... 


летнюю историю. Ему давно открыты такие поня- 
тия, как релятивизм, субъективность (читай — вир- 
туальность) восприятия мира и относительность 
всех знаний. Вера в инкарнацию сознания (нали- 
чие души не признается буддизмом — исключи- 


тельно сознание) является лишь дополнительной 
мотивацией добрых дел. Формулируется она так: 
раз уж тебе в настоящей жизни выпало счастье 
родиться человеком, то не упускай его. Человек 
может сделать значительно больше добра, чем коза 
или курица, а значит, твой шанс повториться в сле- 
дующей инкарнации опять человеком очень вы- 
сок — надо только использовать каждое мгнове- 
ние для добрых дел. Но делать их (мы-то знаем по 
собственному опыту) ох как непросто. Злоба, за- 
висть, равнодушие постоянно мешают этому. Все 
это — негативные чувства, названные Буддой ом- 
рачениями. Для борьбы с ними требуются высокая 
духовная зрелость и чистота сознания, ибо как на- 
ставлять учеников в доброте, если сам в душе не 
добр? Сам Будда, очистившись от 84 000 видов ом- 
рачения, перешел в другой мир, завещав свое по- 
вторение в каждом новом Далай-ламе. 

Буддизм, как учение, не обожествляет ни Будду, 
ни Далай-ламу. Наоборот, они считаются «самыми 
человечными из людей» по доброте и мудрости. Они 
— верховные учителя всех буддистов. Далее идут 
римпаче — руководители различных школ буддиз- 
ма и настоятели монастырей, за ними просто ламы 
— гуру и наставники простых монахов, верующих 
(и не верующих тоже). Все они, начиная с Далай- 
ламы, должны регулярно находиться в ретрите — 
затворничестве с целью усмирения духа, борьбы с 
омрачениями, очищения собственного сознания. 
Буддизм не признает божественного начала в уст- 
ройстве мира — поэтому, находясь в ретрите, не- 
кому молиться, опора только на собственные ду- 


Бросаю клич: кто из российских или 
зарубежных спонсоров хочет помочь 
в деле создания первого 


компьютеризированного ретритного 
центра? 


| ховные силы и на наставления, написанные пред- 
шествующими мудрыми Учителями. И все это не 
ради абстрактной цели спасения души, а исключи- 
ельно для TOTO, чтобы чище и лучше творить доб- 
ро, исключить малейшую тень сомнения в избран- 
| HOM ITyTH. Kak учение, буддизм полностью отверга- 


ет насилие, но не исключает возможность 
противостояния ему, в случаях, когда непротивле- 
ние злу может причинить значительно большее 
зло. Пребывание в ретрите и изучение буддийской 
философии и нужны для того, чтобы не встать в 
позу непогрешимости, а сердцем и умом оценить 
совет или поступок, действительно приводящий к 
| увеличению мировой доброты. 


Беседа с Буддой 
(ударение на последнем слоге) 

Этот тезка основоположника буддизма — про- 
стой российский парень из Бурятии, где до поступ- 
ления в дацан (буддийский монастырь) он жил ря- 
довой жизнью. А теперь, проучившись пять из семи 
лет в различных буддийских университетах Индии, 


удостоился чести сделаться учеником самого Его 
Святейшества Далай-ламы. И это по его просьбе 
автор получил аудиенцию личного секретаря Его 
Святейшества. Живет Будда необыкновенно скром- 
но (как монах) в маленькой келье, но уже сумел 
овладеть искусством творить добро. Давайте пере- 
ведем его поступок на привычные российские мер- 
ки: можете ли вы представить, что слушатель ака- 
демии Генерального штаба по вашей просьбе об- 
ратится к начальнику Генерального штаба или 
министру обороны с просьбой принять человека, 
которого он сам узнал минуту назад? Не за взятку, не 
по блату, а просто потому, что он может это сделать, 
а отказавшись, упу- g = 

стит свой шанс сде- 

лать добро. 

После всех ауди- 
енций автору дос- 
тавило огромное 
удовольствие побе- 
седовать с Буддой. 

Вот содержание 

этой беседы. Буд- 

дизм нельзя назы- 

вать религией в полном смысле такого понятия, 
т.к. он не только не основан на слепой вере, а, 
наоборот, требует подвергать сомнению любые 
собственные догматы. И это не ересь, а осознан- 
ное стремление к совершенству Учения. Цитирую: 
«Если некто владеет куском желтого металла и ве- 
PUT, что это золото, то вернее ему обратиться к 
специалистам и проверить, так ли это на самом 
деле. Вместо слепой (и, может быть, необоснован- 
ной) веры он получит достоверное знание о том, 
чем обладает». На этом принципе строится обуче- 
ние философии буддизма, что реализуется во вре- 
мя ежедневных дебатов, на которых от учеников 
требуют высказывать самые дерзкие ереси и уметь 
их логически опровергать, т.е. поочередно высту- 
пать то в роли сомневающегося в буддизме, то в 
роли эксперта, обосновывающего логическую 
стройность Учения. 

Как и образование в России, буддизм делится на 
три школы — начальную, среднюю и высшую. На- 
чальная — для простых верующих, готовых тво- 
рить добро и соблюдать ритуалы. Средняя — для 
верующих, стремящихся постичь дух и философию 
буддизма, уметь отвечать самому себе и другим на 
сложные вопросы и знать причинно-следственные 
связи явлений во Вселенной. Наконец, высшая — 
диапазон которой ничем не ограничен, — сотво- 
рение чуда, наставничество, творение добра в ог- 
ромных размерах. Это доступно не многим, и эта 
часть наследия буддизма исключительно «для слу- 
жебного пользования», ибо нельзя давать такое ору- 
жие в неподготовленные руки. 


Лама Ран Риг Дордже 
Невозможно в статье иерархически структу- 
рировать проведенные интервью, настолько 
каждый из собеседников интересен и уникален. 
Вот простой (так и хочется сказать «советский») 
лама Ран Риг Дордже, но за ним цепь его вели- 
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ких предков, передавших ему посредством ин- 
карнации свою мудрость и умение практиковать. 
«Практика» — так называется духовная сторо- 
на жизни буддиста, подразумевающая творе- 
ние добра, наставления, благословения, изу- 
чение священных текстов, пребывание в рет- 
pure. Как частный и 0с0бо не выделяемый вид 
практики, обозначено творение чудес — ну, 
надо кого-нибудь убедить, тогда из необходи- 
мости приходится сотворить чудо, жалко, что 
ли. Ничего особенно выдающегося в этом нет, 
чудо — оно и есть чудо — обычное природное 
явление вроде грозы или землетрясения. В ча- 
CTHOCTH, во время пребывания автора в Дарам- 
сале к буддийским монахам обратилась «груп- 
па товарищей» с просьбой вызвать дождь для 
полива полей. Заказанные молитвы и ритуалы 
были исполнены, и на следующий день пошел 
дождь. Видите, как все просто. На этом деле 
автор ‹поимел» возможность сфотографиро- 
вать радугу над Дарамсалой, т.е. тоже приоб- 
ЩИЛСЯ. 

Лама проживает в скромном доме, но являет- 
ся наставником одного ретритного центра и 
строит на свои средства второй, в которых его 
ученики приобщаются к теории и практике буд- 
дизма. Рядом с алтарем домашний компьютер, и 
сразу и буддизм, и сам лама становятся ближе и 
роднее. Животрепещущий для автора вопрос: «А 
может ли верующий в ретрите пользоваться ком- 
пьютером?» — сначала озадачивает ламу — ведь 
в компьютере игры и другие развлечения, не- 
совместимые с пребыванием в ретрите. Но в ходе 
беседы мнение ламы диаметрально меняется — 

a В й игры и развлечения из 
компьютера можно уб- 
рать, а на их место ус- 
тановить библиотеку 
буддийских книг, свя- 
зать все компьютеры с 
сервером и контроли- 
ровать успехи или не- 
удачи каждого затвор- 
ника, не вступая с ним 
és #1 в живой контакт (та- 
кой контакт нежелателен во время пребывания 
в ретрите). Плюс можно пользоваться e-mail для 
отправки коротких весточек родным и знако- 
мым, опять же не нарушая обетов. Прямо на гла- 
зах лама из скептика превратился в энтузиаста 
компьютеризированного ретритного центра и 
заявил, что будет рад реализовать данный про- 
ект в своих учебных заведениях. Бросаю клич: 
кто из российских или зарубежных спонсоров хо- 
чет помочь в деле создания первого компьюте- 
ризированного ретритного центра? Помните, 
что, помогая творить добро, вы становитесь уча- 
стником всемирного процесса искоренения зла, 
а уменьшение мирового зла, в первую очередь, 
сделает вашу собственную жизнь лучше и радос- 
тней. Тут даже благотворительности нет ника- 
кой — нормальная прибыльная инвестиция, не 
говоря о рекламе. 
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усский лама Олег 

Стать ламой не просто, а очень просто. Нужно 
выучить тибетский язык, приехать в Непал или 
Индию, проучиться пару лет в монастыре, а потом 
уйти на три года в ретрит (можно и на более дол- 
гий срок, но три года минимум, для того, кто хочет 
стать ламой). Еще нужен обет воздержания от ку- 
рения, алкоголя и прекрасного пола. Любой обет и 
сам ретрит можно снять в любой момент, никто за 
это не осудит, но квалификации ламы тогда уж не 
видать, как своих 
ушей. Внешне выгля- 
дит это так: человек 
запирается в комнате 
и три года сидит там, | 
в «гордом одиноче- 
стве». Еда и все прочее 
попадает внутрь че- №8 
рез шлюз без визуаль- 
ного контакта и, тем 
более, разговора с на- 
ходящимся в ретрите, 
Глубокой ночью и изредка можно погулять возле 
места «заточения», при условии, что никого не 
встретишь. Есть два «изъятия» — раз в две недели 
можно повидаться с родственниками Ha пять-де- 
сять минут, да время от времени передавать и по- 
лучать маленькие записочки для отправки по элек- 
тронной почте. Остальное время изучать насле- 
дие, молиться, медитировать, изгонять из сознания 
омрачения (которых, как помните, 84 000 штук). 
Тогда через три года вы получаете полосатый шарф 


| В ретрит ламу Олега будет 
| сопровождать ноутбук, подключенный 
к телефону... 


ламы и моральное право учить и воспитывать сво- 
их учеников. Именно моральное право, так как 
юридического (вроде диплома врача) нет и быть в | 
буддизме не может (объявите себя ламой хоть сей- № 
час, но другие ламы охарактеризуют вас как ряже- | 
ного, а кому нужен ряженый «учитель», и чему он 
может научить?). 
Лама Олег все это уже проделал и теперь пользу- 
ется заслуженным авторитетом у верующих и ду- 
ховных наставников. Однако практика буддизма 
не позволяет почивать на лаврах — как уже гово- 
рилось, добрых дел не бывает слишком много, по- 
этому вера в добро зовет его вновь наращивать 
свои духовные силы в новом ретрите. Но теперь он 
не будет одинок — в ретрит ламу Олега будет со- } 
провождать ноутбук, подключенный к телефону, — 
решение, принятое им не без участия автора. 


Надя 

Простая российская буддистка и по совмести- 
тельству родная дочь автора. 

Впала в буддизм через обожание БГ (Бориса Гре- 
бенщикова), который сам ‹побаловался» буддизмом 
и бросил, а Надя миновала, как говорят военные 
летчики, «точку возврата». Четыре раза ездила в 
Индию и Непал, каждый раз все с большей неохо- 


той возвращаясь на 
родину. Имеет соб- 
ственного ламу и 
дружит со всеми рус- | 
скоговорящими буд- 
дистами всех стран и 
народов, а также 
знакома с большин- 
ством тибетцев. По 
крайней мере, при- 
ятельски общается с 
каждым вторым в Дарамсале и Катманду. В ретри- 
те пока не была, а остальные обряды буддизма со- 
блюдает. Имеет личный алтарь с портретом Его Свя- 
тейшества Далай-ламы и все такое. Выучила тибет- 


И ский язык, хинди и слегка английский (раньше 


такой английский назывался «basic или pigeon 
English», но в Индии и Непале.ее понимают лучше, 
чем ее отца, пытающегося строить правильные 
грамматические конструкции с Past Perfect Tense). 
Довольна жизнью и находится в гармонии с окру- 
жающим миром. Многое разъяснила и проверила 
рукопись статьи на наличие безграмотных с точки 
зрения буддизма заявлений. 


Спасите Тибет 
(послесловие автора) 

Из вышесказанного ясно, что ни из одного ти- 
бетского монаха, в отличие от семинариста И. Джу- 
гашвили, не может произрасти новый Сталин — 
нравственный закон буддизма этого не допустит. А 
мировой порядок и мировое сообщество легко со- 
гласились с оккупацией Тибета КНР. С Гитлером 
хотя бы был «Мюнхенский сговор», а тут «внутрен- 
нее дело» борьбы с религиозными пережитками в 
сознании трудящихся. В результате руководитель 
самого гуманного Учения и глава Тибета более со- 
рока лет находится в изгнании. В Тибете нет не- 
фти, урана, благоприятного для земледелия кли- 
мата, и все-таки Китай его захватил, пытаясь по- 
8 ставить небольшой независимый народ на колени. 

Из этого ничего не вышло — значительная часть 
тибетцев эмигрировала в Индию и Непал, где про- 
_ живает на правах беженцев, оставшиеся сохраня- 
| ют верность своему верховному руководителю Его 
Святейшеству Далай-ламе, за 
что и подвергаются жесточай- 
шим преследованиям на своей 
родине. Конечно, кое-что здесь 
напоминает российскую дей- 
ствительность, однако видно 
резкое различие в методах вах- 
хабизма и буддизма — государ- 
| ственной религии Тибета. У буд- 
| дизма — только обращение к 
мировому общественному мне- 
нию, только ненасильственные 
| действия по восстановлению 
справедливости в общечелове- 
ческом смысле и в рамках меж- 
дународного права. Ненасиль- 
ственные действия легко и удоб- 
но «не замечать», что и делается 


по принципу «моя хата с краю». Одна Индийская 
республика, несмотря на большое число собствен- 
ных проблем, оказывает посильную помощь Его 
Святейшеству Далай-ламе и гражданам Тибета, ос- 
тальные государства предпочитают не портить от- 
ношения с «динамично развивающимся и вступив- 
шим на путь либерализации экономики» Китаем. 
Вот в югославскую проблему Косово можно и нуж- 
но вмешаться, а насчет Тибета — увольте. 

К счастью, кроме государств есть простые люди 
доброй воли и непростые руководители бизнеса с 
той же доброй волей. Они по мере своих сил и 
возможностей помогают спасти буддизм и тибетс- 
кий народ от последствий геноцида. В ожидании, 
когда нормы международного права, наконец, бу- 
дут приведены в соответствие с действительнос- 
тью, спасение Тибета находится в наших с вами 
руках. Без лишней патетики хочу обратиться к чи- 
тателям нашего журнала. За исключением рези- 
денции Его Святейшества Далай-ламы, остальные 
буддийские монастыри и учебные центры плохо 
оснащены компьютерной техникой и средствами 
связи, а e-Mail в подавляющем большинстве случа- 
ев — единственный вид связи. Помогите им, чем 
можете — это зачтется вам в текущей жизни и в 
последующих инкарнациях. ОМ МАНИ ПАДМЕ ХУМ. 


Послание Его Святейшества 
Далай-ламы XIV 
«Драгоценная человеческая жизнь» 

Просыпаясь ежедневно, думайте, сегодня мне 
повезло проснуться, я жив, я обладаю драгоцен- 
ной человеческой ттт 
жизнью, я не буду 
тратить ее попусту, 
я буду упорно со- 
вершенствоваться, 
чтобы открыть свое 
сердце другим, до- 
стичь просветления 
во благо всем живу- 
щим, я буду благо- 
желателен ко всем, 
не буду злым и не 
буду плохо думать о других, я собираюсь изо всех 
своих сил послужить другим. ы 
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КАМЕРА 
А УХАБАХ 


Olympus Camedia C990Zoom 


DIGITAL CAMERA 
С-990 ZOOM 


втор взял фотокамеру 
Olympus Camedia C990 
Zoom для съемки таких 
красот и такой экзотики 
Индии и Непала, что и пе- 
ресказать нельзя. Только видеть 
и регистрировать. Сомнений 
было много — не сломать и не 
разбить камеру, далее — сохра- 
нить отснятые кадры, затем из- 
вечные вопросы разрешения и 
кратности трансфокации — ведь 
на такие съемки надо выезжать 
с большим кофром, набитым «те- 
левиками» и ‹рыбьими глазами», 
софитами и штативами, да еще с 
помощником и раздвижной стре- 
мянкой, Однако цель экспеди- 
ции и тестирования была иная 
— проверить, чего может добить- 
ся ординарный фотолюбитель- 
турист, снаряженный любитель- 
ской камерой с расширенными 
возможностями. Подкупала так- 
же возможность съемки видео на 
той же самой фотокамере. 
Начинать придется с такой 
далекой от цветной фотографии 
характеристики, как виброустой- 
чивость. На каждом ухабе 2500-ки- 
лометрового путешествия, отры- 
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вавшем автора на полметра от си- 
дения, он мысленно прощался с 
работоспособностью камеры, и 
напрасно — после тысячи таких 
ухабов камера продолжала рабо- 
тать как ни в чем не бывало. Вспо- 
минается крылатая фраза Влади- 
мира Маяковского: «Гвозди бы де- 
лать из этих людей»; так и туг — из 
такой камеры можно делать гвоз- 
ди, забивать ею гвозди (не пробо- 
вал и не советую), посылать в KOC- 
мос, и ничего ей не сделается. Для 
туриста такая характеристика за- 
частую важнее разрешающей спо- 
собности — ведь если камера не 
работает, то ее разрешение уже 
не имеет значения. 

Вторая важная походная ха- 


рактеристика — энергопотребле- . 


ние — тоже достойна всяческих 
похвал. Всего две перезарядки 
ММН-аккумуляторов емкостью 
1500 мА/ч хватило, чтобы снять по- 
рядка 200 кадров 1600х1200 и 
пару минут видеоклипов, а также 
перегрузить все это богатство в 
ноутбук. Для чистоты эксперимен- 
та необходимо отметить, что 
вспышка использовалась очень 
редко (только в помещениях) и 
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АЛЕКСАНАР | 
БЕРКЕНГЕЙМ | 


Два скрипача 
возвращаются в СССР с 
международного 
конкурса. Один занял | 
второе место, другой | 
19-е. Первый 
расстраивается: «Если 
бы я занял первое место, 
то мне 

дали бы скрипку 
Страдивари». Второй его 
утешает: 

<A если бы я занял 15-е, то 
мне дали бы пистолет 
Дзержинского». 

Анекдот 


наводка велась преимущественно 
по оптическому видоискателю, од- 
нако каждый снятый кадр про- 
сматривался на ЖК-дисплее, что 
относится как к неподвижным, так 
и к видеоизображениям, а аппа- 
рат закрывался чуть ли не после 
каждого кадра (т.е. включался дви- } 
гатель подачи объектива). По- 
скольку автор не ставил себе цель 
разрядить аккумуляторы полнос- 
тью, то их ресурс для данной ка- 
меры фактически еще больше. 
Энергопотребление немаловажно 
в походных условиях, т.к. разряд- 
ка аккумуляторов прекращает ра- 
боту аппарата, и, следовательно, 
его разрешение перестает быть 
существенной характеристикой. 
Однако пора заняться этим са- 
мым разрешением. Как и у всех 
двухмегапиксельных фотокамер, 
разрешение (9907 составляет 
1600х1200. Цифровой и оптичес- 
кий зум в 7,5 раза увеличивают 
разрешение, т.е. возможность ре- 
гистрации мелких или удаленных 
объектов. Это означает, что в тех 
местах, где пропасть мешала при- 
близиться к объекту на нужное 
расстояние, объектив увеличивал 


размер изображения на матрице 
ПЗС, тем самым на каждую деталь 
объекта съемки приходилось боль- 
ше пикселов. Другой путь повыше- 
ния разрешения при ландшафт- 
ных съемках — использование 
панорамного режима, т.е. авто- 
матическое соединение несколь- 
ких кадров в один. 

Второй принципиальный воп- 
рос — хранение снимков в каме- 
ре в походных условиях и при ре- 
портажных съемках — также очень 
важен. К примеру, вы бездумно 
«нащелкали» фотографий на всю 
«длину» карты памяти, и вдруг уни- 
кальный кадр, которого болыьше-то 
и за всю жизнь не увидеть. Бежать 
перегружать снимки в компьютер 
— поздно, стирать уже имеющие- 
ся — жалко. Поэтому пришлось 
применять самый экономный ре- 
жим сжатия снимков, при кото- 
ром на 16-мегабайтную смарт- 
карту помещался 31 снимок по 
290-450 Кбайт, а на 8-мегабайт- 
ную — только 17 снимков. И это 
если не снимать видео: там расход 
памяти огромен — те же 16 мега- 
байт за две минугы съемки «видео- 
ряда» форматом 320х240. В нали- 
чии были всего две карты: 16 и 8 
Мбайт, а для полного счастья хоте- 
лось иметь упоминавшийся в про- 
шлом выпуске «Фотостудии» спи- 
чечный коробок, наполненный Ta- 
кими картами, — тогда можно было 
бы снимать в несжатом формате 
TIFF по 8-10 мегабайт на кадр и 
на видеосъемках не экономить. 
Тем не менее Olympus C990Z дает 
возможность еще больше эконо- 
мить при съемке так называемых 
«бизнес-фотографий» в формате 
640х480, тогда их помещается в па- 
мяти в пять раз больше, но печа- 
тать с них можно лишь маленькие 
фотки 10x7 см, 

Очень перспективная ‘черта 
Olympus C990Z — возможность ви- 
деосъемки. Пока еще видеосъемка 
не дотягивает по качеству до стан- 
дартной видеокамеры, но сам 
факт поразителен. Если вдумать- 
ся, то не так уж много времени ос- 
талось до появления полноценной 
видеокамеры без движущихся ча- 
стей и видеопленки, или полного 
слияния в одно устройство профес- 
сионального цифрового фотоап- 
парата и профессиональной ви- 
деокамеры в одной небольшой 
коробочке. Несмотря на ‹игрушеч- 


ный формат» записи, внутри са- 
мого фотоаппарата имеются все 
функции просмотра и монтажа 
видеоизображения — запись 
можно просмотреть в движении 
или в старт-стопном режиме на 
ЖК-дисплее, а также «вырезать» 
начальные и конечные кадры (где 
обычно мало что происходит). 
Новое изображение можно запи- 
сать поверх старого, а можно и 
отдельно. Жаль только, что звук 
надо записывать на отдельном 
магнитофоне, но более дорогие 
модели ЦФА «Олимпус» пишут звук 
‹внугри себя». Давайте еще пофан- 
тазируем — пройдет пяток лет, и 
турист будет путешествовать с од- 
ной коробочкой, в которой и фо- 
тоаппарат, и видеокамера, и MP3- 
плейер, и телевизор, и радиопри- 
емник, и сотовый телефон, и 
карманный компьютер. 

Кое-что 06 эргономических 
свойствах Olympus C990Z, также 
немаловажных в походных услови- 


кидной крышечкой: откинул крыш- 
ку — вспышка работает, закрыл — 
съемка идет при естественном ос- 
вещении. И tyr — при съемке в по- 
мещении вспышка не проблесну- 
ла — значит, ее крышка закрыта — 
надо стереть предыдущий кадр и 
переснять. Очень освобождает го- 
лову, занятую поиском нужного pa- 
курса. Джойстик управления зумом 
также весьма удобно находится под 
пальцем, нажимающим на спуск 
затвора, поэтому нет нужды всле- 
пую шарить по камере в его поис- 
ках. Этот же джойстик при просмот- 
ре кадра на дисплее позволяет 
трехкратно увеличить изображе- 
ние, а четыре кнопки курсора ря- 
дом с дисплеем позволяют «бро- 
дить» вдоль и поперек такого уве- 
личенного кадра. Все остальные 
«заказы» делаются с помощью кноп- 
ки «меню», открывающей «богатый» 
список изменяемых параметров. К 
стыду своему, автор этой кнопкой 
практически не пользовался, за ис- 


ях. Включение и выключение ап- 
парата производится сдвигом 
шторки («калитки»), скрывающей 
объектив и оптический видоиска- 
тель. Значит, не нужно думать, 
включен аппарат или нет в нача- 
ле съемки: открыл шторку, объек- 
THB выдвинулся — МОЖНО Снимать. 
Если же в видоискателе темно, то 
шторка закрыта — надо открыть. 
Аналогично, убирая аппарат, надо 
закрыть шторку, т.е. выключить его. 
Так же работает и вспышка под от- 


ключением выбора режимов ви- 
деосъемки, полностью доверяя ал- 
горитмам компании «Олимпус», 
обозначенным словом «Auto», и 
даже готов объяснить почему, В боль- 
шом разнообразии настроечных 
параметров некоторые из них дей- 
ствуют только на данный кадр, дру- 
гие — только на время данной сес- 
сии работы аппарата, третьи — на- 
вечно фиксируются в памяти 
вплоть до следующей переустанов- 
ки. Разучить их «время жизни» и по- 
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Основные технические 
характеристики 


Приемный элемент: ПЗС-матрица, 2 110 000 
пикселов 

Форматы записи на 8-мегабайтную 
смарт-карту памяти (входит в комплект): 
1600x1200 TIFF — 1 кадр 

1600x1200 JPEG — 5-16 кадров (в зависимости 
отстепени сжатия) 

640x480 JPEG — 32 кадра (повышенное каче- 
ство) 

640x480 JPEG — 82 кадра (стандартное каче- 
ство) 

видео 320х240, 15 кадров/с — 60 секунд 
Баланс белого: «авто», солнечный свет, низкая 
облачность, лампа накаливания, флуоресцент- 
ное освещение 

Объектив: Olympus 5,4-16,2 мм (соответствует 
фокусному расстоянию 35-105 мм для 35-мм 
пленочного аппарата), Е2,8-4,4 

Затвор механический — 1/1000 с, автоматичес- 
кий (ручная установка выдержки не поддержи- 
вается) 

Экспонометр — сзамером через объектив (TTL) 
два режима: средневзвешенный замер по пло- 
щади ПЗС и точечный. Ручная коррекция экс- 
позиции от 0,5 до 2 значений диафрагмы 

Виды съемки: отдельный кадр — Зх оптический 
зум, 2,5х цифровой, макросъемка, панорама (с 
автоматическим совмещением отдельных кад- 
рови выбором направления панорамирования), 
съемка «очередью» 1,7 кадра/с, видеосъемка. 
Расстояние до объекта съемки (система авто- 
фокусировки): 

нормальный режим от 0,8 м до бесконечности 
макросъемка от 12 см до 80 см 

Видоискатели: 

оптический диоптированный с маркерами на- 
водки на резкость и коррекции освещенности 
фона; 

жидкокристаллический, 45-мм диагональ, 61 000 
пикселов, с индикацией даты/времени, числа 
кадров, степени разрядки батарей, меню управ- 
ления режимами ит.д. Просмотр снятых кадров 
стрехкратным увеличением, просмотр видео, 
монтаж видео 

Вспышка: автовключение, коррекция эффек- 
та «красных глаз», заполняющий свет, медлен- 
ная синхронизация. Диапазон от 0,2 до 4 метров 
Разъемы: 

RS-232 для подключения к компьютеру (COM- 
порт), стандартный видеовыход (кабели входят 
вкомплект), внешний источник питания (подза- 
рядка аккумуляторов внутри аппарата не под- 
держивается) 

Вес: 270 гбез батарей 

Габариты: 127х65,5х53 мм 

Дополнительные принадлежности: 
смарт-карты на 16 Мбайт (26 y.e.), 32 Мбайт (57 
у.е.), 64 Мбайт (100 у.е.); сетевой адаптер, адап- 
тер для ввода фотографий в компьютер непос- 
редственно с карты памяти, сублимационные 
фотопринтеры 

Цена (без доп. принадлежностей): 470 у.е. 


МНИТЬ, «ЧТО, ГДЕ, КОГДа», — дело сту- 
дийного фотографа, имеющего 
возможность неограниченной пе- 
ресъемки, если не «попал» с перво- 
го раза. А когда кадр «уходит» на- 
всегда, то лучшее — враг хороше- 
го: некогда думать, что там, в 
аппарате, было выставлено во вре- 
мя последней съемки, и в 
каком режиме он «проснется» сей- 
час. Отсюда и «Auto», которое, прав- 
да, несколько раз подвело. Напри- 
мер, режим определения экспози- 
ции может быть установлен двух 
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видов: средневзвешенный (default) 
и точечный (замер по детали в пе- 
рекрестье видоискателя). Кроме 
того, можно насильственно заста- 
вить аппарат брать экспозицию на 
0,5-2 значения диафрагмы боль- 
ше или меньше, чем по замеру. 
Средневзвешенный метод дает от- 
личные результаты при съемке та- 
кой же средневзвешенной по яр- 
кости картинки, но снимаемые ав- 
тором танцы лам происходили на 
фоне отлично побеленной стены 
монастыря, и поэтому средневзве- 
шенная экспозиция оставила их 
лица в глубокой тени, не на всех 
кадрах поддающейся дальнейшей 
коррекции. С другой стороны, если 
бы автор начал в это время экспе- 
рименты по переключению режи- 
мов съемки, то, может быть, и этих 
фотографий не было. Неплохо до- 
бавить режим «Аш» и на яркость 
дисплея, т.е. завести обратную связь 
от его освещенности, так как, «из 
солнца в тень перелетая», надое- 
дает постоянно ее корректировать. 

Второй составляющей Olympus 
(9907 является его программное 
обеспечение Master 2.0, устанав- 
ливаемое на ‹периферийный» 
компьютер. От предыдущей вер- 
сии Master 1.2 его отличает уме- 
ние работать с видео и звуком. Для 
этого на этикетках, получаемых из 
видеоклипов, имеется значок в 
виде кинокамеры, и щелчок мыши 
не просто открывает выбранный 
кадр, а запускает его демонстра- 
цию на собственном видеопроиг- 
рывателе. Далее к нему можно «на- 
MepTBO» прикрепить звуковой 
файл, и тогда демонстрация идет 
со звуком. В составе ПО имеется 
также популярный проигрыва- 
тель Quick Time, позволяющий 
смотреть .тоу-файлы с разным 
увеличением. Растянутое на пол- 
ный экран 15-дюймового монито- 
ра, видео все равно смотрится 
неплохо, так как глаз не успевает 
приглядеться к заметной в стати- 
ке пиксельной структуре изобра- 
жения. Для неподвижных изобра- 
жений Master 2.0 предоставляет 
практически полные возможнос- 
ти коррекции фотографий по яр- 
кости, контрасту, цветовому тону 
и тд. Одна исключительно инте- 
ресная опция под названием 
Instant Fix — любую фотографию 
она «вытягивает» вдоль полного 
диапазона яркостей, т.е. находит 
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самый яркий участок фотографии 
и считает его абсолютно белым 
(R=255, G=255, В=255), а затем — 
самый темный и принимает его 
за абсолютно черный (R=0, G=0, 
В=0), и все остальные цвета пере- 
считывает пропорционально 
этим опорным точкам. Блеклые 
изображения, снятые в пасмур- 
ный день, сразу становятся ярче и 
сочнее. 

Подведем итоги. Цифровой 
аппарат Olympus C990Z является 
мощным средством для пополне- 
ния семейного фотоархива, наде- 
жен и неприхотлив. Постепенно 
прикупая к нему дополнительную 
память (а она регулярно дешеве- 
ет), можно с его помощью созда- 
вать и видеотеку своей жизни из | 
все более увеличивающихся по 
продолжительности видеоклипов. 
В этом смысле он полностью за- 
меняет широко распространен- 
ные раньше 8-миллиметровые ки- 
нокамеры (в них, кстати, тоже не 
было звука). 

С таким аппаратом не стыдно 
пробоваться и на роль професси- 
онального фотографа, т.е. снимать 
не только тещу и первые шаги 
своего ребенка, но и искать худо- 
жественную натуру, создавая ше- 
девры фотоискусства. Для этого в 
него заложено много возможнос- 
тей, позволяющих добиться выра- 
зительности кадра. 

В любом случае, покупая 
Olympus C990Z, вы приобретаете 
возможность снимать бесконеч- 
ное число красочных цветных 
фотографий хорошего разреше- 
ния и такое же число видеозари- 
совок. Все это, за исключением 
самого аппарата, абсолютно бес- 
платно и на всю оставшуюся 
ЖИЗНЬ. 


Постскриптум. А вообще так де- 
лать нельзя! Полтора года назад 
автор купил «Олимпус» C340 за 320 
у.е., под Новый год опять «Олим- 
пус» C860 за те же 320 уе., а теперь 
снова менять придется на (9907. 
Технический прогресс неумолим, 
и у компании «Олимпус», боюсь, 
он самый беспощадный, отсюда и 
реминисценции и про Страдива- 
ри, и про Дзержинского. = 


ЕНАВР 


Слайд-сканер Epson Perfection 12400 


0-0-ольшая коробка, од- 

них дисков с программ- 

ным обеспечением шесть 

штук — для РС и для «Мака». 

Сам планшетный сканер 
и к нему модуль для сканирова- 
ния прозрачных материалов на 
просвет. В чем различие просто- 
го сканера и слайд-сканера? Пер- 
вый работает на отражение, т.е. 
источник света и фотоприемник 
расположены по одну сторону от 
образца, а в слайд-сканере свет 
должен проходить через обра- 
зец, поэтому источник света и 
приемник должны располагать- 
ся по разные стороны сканируе- 
| мого образца. Если же поместить 
слайд в обычный сканер и начать 
сканировать, то свет дважды 
пройдет через слайд (сначала от 
источника до белой крышки, а 
затем, отразившись от нее, об- 
ратно). На экране результат бу- 
дет такой, как будто два одина- 
ковых слайда сложили вместе, и 
плотности в каждой точке стали 
в два раза больше. И это не глав- 
ная беда, поскольку обычный 
планшетный сканер предназна- 
чен для сканирования на отра- 


жение, его динамический диапа- 
зон не превышает 2,5 единицы 
оптической плотности (в фото- 
графии на бумаге более высо- 
кие плотности отсутствуют). В 
пленке, как в негативной, так и 
в позитивной, плотности могут 
достигать 3,5-4,0 единиц, и, зна- 
чит, не воспроизведутся в копии, 
полученной с помощью планшет- 
ного сканера. Такие «мелочи», 
как рассеянье света, вызываю- 
mee падение фактического раз- 
решения, и возрастание шумов 
фотоприемника при низких зна- 
чениях освещенности, доверша- 
ют печальную картину попыток 
сканирования слайдов на обыч- 
ном планшетном сканере. Вот 
почему сканер со слайд-модулем 
должен отличаться от простого 
сканера на порядок более высо- 
кими характеристиками, а не 
только наличием рамочек для 
зарядки пленки. 

Конструкцию планшетного 
сканера описывать не стоит, а 
слайд-модуль заслуживает де- 
тального рассмотрения. Это до- 
полнительная верхняя крышка 
сканера, на которой закреплен 
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осветитель и есть прорези для 
установки различных рамочек 
для слайдов, включая крупно- 
форматные диапозитивы 10х15 
сантиметров, которые не всяко- 
му слайд-сканеру ‹по зубам». 
Рамка с полозками позволяет 
одновременно вставить четыре 
35-MM негатива или слайда. Еще 
одна важная черта слайд-моду- 
ля — отсутствие ограничений на 
длину пленки — заправляй в 
него хоть рулон кинопленки. 
«Хвосты» легко расположатся по 
обе стороны сканера, и дальше 
остается только передвигать 
рамки на новое место. Из моду- 
ля тянется кабель, подключае- 
мый в основное «тело», по кото- 
рому проходят сигналы управле- 
ния верхним осветителем. Снять 
или установить слайд-модуль на 
сканере — дело нескольких се- 
кунд. 

Конструкцию изучили — пора 
включать и инсталлировать ПО — 
именно в таком порядке проис- 
ходит работа с шиной USB. Вклю- 
ченный в сеть сканер в «горячем 
виде» подсоединяется к «горяче- 
му» компьютеру, следствием чего 
(не бойтесь) является появление 
на мониторе таблички с пригла- 
шением установить ПО. Автору 
Сильно «повезло» — панель управ- 
ления сканером TWAIN 5 решила 
установиться во французском ва- 
рианте, а может быть, так и заду- 
мано — ведь французский — язык 
искусства. Творить произведения 
фотоискусства и не знать фран- 
цузского языка — дурной тон. Од- 
нако и понимать, что делаешь, 
тоже нужно. Благодаря Windows ME 
проблема решается просто — вос- 
становление системы по состоя- 
нию на вчерашний день и по- 
вторная инсталляция. Тут-то и 
вскрылась причина франкоязыч- 
ности драйвера TWAIN 5: подби- 
рая наилучший драйвер, Windows 
МЕ сочла таковым французский, а 
надо было ‹огласить» весь список 
драйверов и выбрать английский 


(русский в списке не значится). 

Приобщение началось со 
слайд-модуля, который должен 
был перевести весь архив нега- 
тивов и слайдов в электронную 
форму, сохранив его от дальней- 
ших наслоений пыли, царапин, 
трещин эмульсии и выцветания. 
Для проведения чернового ска- 
нирования надо указать, что бу- 
дет сканироваться: фото на бу- 
Mare, негатив или позитив на 
прозрачной подложке. Как толь- 
ко выбрана прозрачная подлож- 
ка, так сразу включается верх- 
ний осветитель, заливая всю 
площадь сканирования ровным 
белым светом. Осветитель мож- 
но включить и с помощью про- 
стого выключателя на тыльной 
стороне слайд-модуля, но он сра- 
зу погаснет, как только вы пе- 
рейдете в режим простого ска- 
нирования. Это можно сделать, 
не отсоединяя слайд-модуль, а 
просто используя его в качестве 
своеобразной крышки планшет- 
ного сканера. После 30 секунд 
работы на экране виден весь 
‹пейзаж после битвы» — нижняя 
сторона крышки и все четыре 
негатива, но уже конвертиро- 
ванные в позитив. Дальше дело 
вкуса — сканировать все четыре 
за один проход или выделить 
один из них и сканировать по 
очереди. 

Все было проверено на фран- 
цузской панели и особых возра- 
жений не вызывало, но после ус- 
тановки английской версии от- 


крылись широкие горизонты 
сканирования прозрачных об- 
разцов, как в смысле повышения 
производительности, так и каче- 
ства цифровой копии. Для нача- 
ла: выключатель верхнего осве- 
тителя оказался не так прост — 
если включить его, то сканер не 
требует прогрева лампы, что 
экономит секунд 30 на каждом 
сканировании. Другой источник 
экономии времени — «запереть 
на замок» размер и место скани- 
руемого окна — тогда сканиру- 


Творить произведения 
фотоискусства и не знать 
французского языка — 
дурной тон 


ется только данный участок. Все 
остальные параметры: тип ска- 
нируемого материала, разреше- 
ние, автоматическое определе- 
ние экспозиции также можно 
запомнить в конфигурационном 
файле под собственным именем 
и потом только переключать pa3- 
личные конфигурации. Но и 
Windows МЕ тоже не переспо- 
ришь. При следующем включе- 
нии компьютера она все же на- 
шла и переставила опять фран- 
цузский драйвер — вот зараза! 
Упорная, как сам Билл Гейтс. 
Дальше придется перейти к 
теории цветной репродукции, 
иначе нельзя правильно настро- 
ить параметры сканирования. 


ее | 


Для иллюстрации — результаты сканирования негативного кадра, снятого в 
соборе (разумеется, без вспышки) при недостатке освещенности. На первом 
рисунке его позитивная копия с гаммой 1,0 , а на втором — со значением 3,5. 
Налицо увеличение числа деталей и более правильная передача тонов. 
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Сканер дает для этого превосход- 
ные возможности — надо лишь 
уметь ими воспользоваться. Пер- 
вая из них — регулировка гаммы 
(контраста) под сканируемый 
материал. Современный нега- 
тивно-позитивный процесс уст- 
роен так, что гамма негатива вы- 
бирается в пределах 0,5-0,7 еди- 
ницы, а контраст позитивной 
пленки берется в 3,0-3,5 едини- 
цы. При печати с негатива на 
слайд коэффициенты контраст- 
ности перемножаются, что дает 
итоговое изображение с контра- 
стом 1,5. При проекции за счет 
рассеянья света в объективе ди- 
апроектора и на экране видимый 
контраст приближается к едини- 
це, что и требуется для правиль- 
ной передачи цветов. «Отсюда № 
правило»: сканируя негатив, нуж- 
но выставить значение гаммы 
равным 3,0-3,5 (чтобы моделиро- 
вать печать на позитивную плен- 
ку), а не единице, как при скани- 
ровании бумажного отпечатка. По 
той же самой причине, сканируя 
позитивный слайд, можно слегка 
понизить гамму до 0,8-0,9 еди- 
ницы (в сканере нет экрана). Так 
как условия обработки пленок 
отличаются (а они-то и влияют на 
величину гаммы), то конкретное 
значение гаммы надо подбирать 
индивидуально. Более тонкая 
штучка — регулировка формы 
кривой воспроизведения. По 


умолчанию она линейна, а даль- №8 


ше можно корректировать пере- 
дачу в «тенях», «светах» и на сред- 
нем участке, «вытягивая» неудач- 
ный кадр. Эти значения и надо 
запомнить в разных конфигуря- 
циях сканера и менять их «оптом» 
при смене вида сканируемого 
материала. Для иллюстрации — 
результаты сканирования нега- 
тивного кадра, снятого в соборе 
(разумеется, без вспышки) при 
недостатке освещенности. На 
первом рисунке его позитивная 
копия с гаммой 1,0, а на втором 
— со значением 3,5. Налицо уве- 
личение числа деталей и более 
правильная передача тонов. 
Борьба за качество старых 
негативов и позитивов предпо- 
лагает также компенсацию их 
выцветания. Это делается движ- 
ком Saturation (насыщенность 
цвета). Выставляя насыщенность 
в ноль, получаем черно-белое 


изображение, а в максимуме — 
цвета становятся чересчур ярки- 
ми. Тут тоже без знаний не обой- 
тись. Наименее стойким в плен- 
ке является голубой краситель, 
поэтому старые фотографии и 
слайды выглядят красноватыми. 
Пропорционально увеличивая 
насыщенность всех цветов, мы 
нарушаем цветовой баланс, для 
сохранения которого в сканере 
имеется собственная регулиров- 
ка. Нажав на кнопку «зонд», мож- 
но выбрать в изображении учас- 
ток, о котором известно, что он 
не имеет цвета (ахроматичен). 
Тотда сканер будет подгонять 
цветовой баланс таким образом, 
чтобы на экране данный участок 
тоже получился бесцветным, и, 
следовательно, цвета будут вос- 
станавливаться пропорциональ- 
но их выцветанию в пленке. 
‘ледующая задача — не поте- 
рять резкость и разрешение при 
переводе маленького кадра в 
большое экранное изображение. 
Сканер позволяет выбрать разре- 
шение от 2 точек/мм (50 dpi) до 
совершенно нереальных 384 то- 
чек/мм (9600 dpi). Понятно, что 
предельные величины не годят- 
ся для сканирования слайдов — 
про малое разрешение и гово- 
рить нечего, а большое, или ог- 
ромное, требует огромных ресур- 
сов компьютера и времени ска- 
нирования — 365 Мбайт на один 
стандартный кадрик 35-мм плен- 
ки (вся площадь сканирования 
слайд-модуля дает при таком раз- 
решении длину Бтр-файла в 4,3 
гигабайта — прошу любить и жа- 
| ловать). В идеале разрешение не 
должно быть больше зерна фото- 
графической эмульсии цветных 
пленок, а оно в самых лучших 
образцах — 70-80 точек/мм (2000 
dpi). Практически, за счет рассе- 
янья в объективе фотоаппарата 
и несовершенства систем навод- 
ки на резкость в готовом кадре 
нет деталей с разрешением луч- 
ше, чем 35-40 точек/мм, и, сле- 
довательно, достаточно разреше- 
ния в 1000 dpi. С недостатком — 
это 800 dpi, а с запасом — 1200 
dpi. Вообще-то, есть подозрение, 
что оптическое разрешение ска- 
Hepa — 600 dpi, а все остальное — 
программные «штучки» интерпо- 
ляции. Но и самого себя не хочет- 
ся ‹обкрадывать», поэтому берем 


— 1200 dpi. Все детали видны, 
время сканирования — 30 секунд 
и размер ре-файла — 250-400 
Кбайт, — остаются в разумных 
пределах. Изображение при этом 
имеет размер 1800х1200 пиксе- 
лов. На этом настройка слайд- 
модуля закончилась и пошла нуд- 
ная и монотонная работа пере- 
вода фотоархива на CD-R для 
вечного хранения. 

Негоже совсем ничего не ска- 
зать о планшетной части скане- 
ра, хотя эти его функции не слиш- 


Сканер 
со слайд-модулем 
должен отличаться 
от простого сканера 
на порядок более 
высокими 
характеристиками 


ком оригинальны по сравнению 


со сканированием слайдов. Для 
полноты картины придется, тем 
более что часть архива имела вид 
черно-белых фотографий полу- 
вековой давности. Для них под- 
ходит меньшее разрешение — 
ведь изображение с фотокарточ- 
ки не требует такого большого 
увеличения, как 35-мм слайд. Co- 
ответственно и гамму нужно 
уменьшить, т.к. контраст позитив- 
ного изображения и так достато- 
чен, за исключением плохих лю- 
бительских фотографий — в них 
контраста всегда почему-то не 
хватает. Пришлось архивировать 
и некоторые современные цвет- 
ные фотографии, негативы от 
которых потерялись. С цветными 
фотографиями простора для вы- 
бора правильного режима на- 
много больше. Первая задача — 
кадрирование. Наводя «мыльни- 
цу» на объект съемки, редко кто 
думает о композиции кадра. Час- 
то даже не заботятся, что попадет 
в кадр — лишь бы лицо, достой- 
ное увековечивания, целиком 
уместилось в кадре, а в фотосер- 
висе никто ничего не исправля- 
ет — штампуют кадры один в один. 
При сканировании все можно 
поправить — «отрезать» лишние 
детали, скомпоновать кадр пове- 
селее. А подправить экспозицию, 
контраст, цветовой тон — сам Бог 
велел. Фотография становится 


ярче, значительнее, начинает 
«тянуть» на художественную. И все 
это довольно быстро, и, главное, 
можно испробовать множество 
вариантов, выбрав лучший. Хо- 
чется подчеркнуть, что все это 
можно делать не выходя из пане- 
ли сканирования TWAIN 5, а нев 
каком-нибудь «Фотошопе», два из 
которых тоже придаются к ска- 
неру (Adobe PhotoShop 5.0 + Adobe 
PhotoShop de Lux 4.0), но в таком 
раскладе остаются совершенно не 
у дел, разве что для разворота 
изображения и ретуши. 

Один из придаваемых к ска- 
Hepy CD-ROM торжественно на- 
зывается «Интерактивное руко- 
водство» и представляет собой 
русскую энциклопедию Epson по 
работе с изображениями. Здесь 
можно получить ответ на все 
вопросы, связанные с цифровой 
фотографией, сканированием и 
печатью фотографий. Не забыта 
и ОСК (система распознавания 
текста), правда, не отечествен- 
ная FineReader, а заграничный 
Text Bridge. 

Итак, весь комплект сканера 
Epson Perfection 12400 `пред- 
ставляет собой «кентавра», с ка- 
кой точки зрения на него ни по- 
смотри: 

и связывает пленочную и бу- 
мажную аналоговую фотогра- 
фию с цифровой; 

и одновременно может рабо- 
тать на просвет и на отражение; 

m годится и для PC, и ДЛЯ 
«Мака»; 

и принимает все форматы 
фотопленок и диапозитивов; 

и работает как с негативами, 
так и со слайдами; 

и годится в качестве офисно- 
го и домашнего периферийного 
устройства; 

m стоит 180 у.е., что наперед 
дешевле любого слайд-сканера. 


Хоть не берись больше за тес- 
тирование продукции Epson 
Seiko Corporation: что ни 
возьмешь испытывать, потом хо- 
чется купить. 

| ра 
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ONDA! 
КАРОВА 


Темный театральный зал. Вспышкой пользоваться нельзя. 
В руках — цифровая камера Photosmart 912 


пектакль, сцены из 
которого вы види- 
те перед собой, на- 
зывается «Далеко- 
далеко». COOTHO- 
шение далекого и близкого, 
бесконечно удаленного и нахо- 


дящегося в непосредственном 
контакте, красной нитью про- 
шло сквозь всю историю этой 
фотосъемки. 

леко-далеко от Москвы до 
Лиссабона, в котором, собствен- 
но, и родилась идея спектакля. 
Чтобы добраться от моего дома 
на Симоновском Валу до Пулков- 
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ской улицы, где расположен те- 
атр-студия «Цех», надо пересечь 
всю Москву. Далеко. И далеко-д: 
леко могла о ся я сама, е 
бы чуть позже заметила вылетев- 
шую сразу в третий ряд Ленинг- 
радского шоссе «Газель». Контак- 


тировать на скорости 80 км в час 
определенно вредно для здоро- 
ВЯ. 

Театр-студия «Цех» стал театром 
только в этом сезоне. Раньше он 
на самом деле был одним из це- 
хов какого-то секретного завода 
или института. От старых времен 
сохранились колючая проволока 


по периметру территории, про- 
жектора (которые уже никто не 
включает по вечерам), проходная 
с суровыми вахтерами, требующи- 
ми пропуск у каждого входящего. 
Просто так туда не пройдешь, и 
потому ведется пофамильный 


список зрителей. На выходе фа- 
милии вычеркивают. 

Когда я рассказала в редак- 
ции «Домашнего компьютера» о 
своем желании сделать фо- 
тосъемку спектакля, меня, зная 
о моей страсти к танцу, спроси- 
ли: «Это балет». «Нет, — сказала 
я, — это современный танец». 


Название труппы «По. В. С. 
Танцы» в иностранных журна- 
lax часто переводят как «РО. У. 5. 
Dance», Это неправильно, но 
разве «Ро. В. С. Tantsy» будет луч- 
ше? Неизвестно, чего больше в 
работе этой труппы — танце- 
вального или нового, что не яв- 
ляется ни балетом, ни пантоми- 
мой, ни пластическим самовыра- 
жением... Одним — словом, 
повстанцы. 

Сюжета в спектакле «Далеко- 
далеко» нет. Трюков тоже. Здесь 
не навязывается некая история, 
не пропагандируется та или 
иная идея и не стремятся пора- 
зить воображение цирковыми 
эффектами. 

«Далеко-далеко» обращается 
к чувствам и подсознанию. И он 
захватывает зрителя и отпуска- 
ет только в самом конце. Оста- 
ется неуловимое ощущение, и 
непонятно, чего же теперь хо- 
чется: «цветов и духов, или 3a- 
резать кого-нибудь». Спектакль 
продолжается чуть больше 20 
минут. Пять исполнителей пере- 
ходят от одной сцены к другой: 
трио девочек сменяется дуэтом 
мальчиков, он переходит в дру- 
гой дуэт, и вот все пятеро ухо- 
дят от зрителя... 

В спектакле нет особенных 
световых эффектов. Задник и 
пол черные. Два полосато по- 
блескивающих манекена, кув- 
шин и бледный бесформенный 
сверток на заднем плане. Цве- 
тятся-играют костюмы актеров. 
Желтое платье Лены — она одна 
одета в женское платье, на двух 
других танцовщицах костюмы 
типа «юнисекс». Полупрозрачные 
| блестящие брюки и пиджак... 
Ленты скотча поверх костюма, 

которые, содранные, после свер- 
нутся пружиной у ног... 

Спектакль, как декларируют 

его создатели, повествует об 
оболочках. Об их взаимодей- 
ствии, притяжении и отталки- 
вании, о звуках, которые возни- 
| кают при столкновении. И звук 
рвущегося скотча, который на- 
матывает на себя в спектакле 
Ира, является полноправной 
музыкальной темой. Здесь воз- 
никает отдельная задача — выб- 
рать тот скотч, который не вы- 
дерет волосы исполнительницы 
и при этом будет достаточно 


музыкален. Как показывает 
опыт, это тяжело сочетаемые 
требования к реквизиту. Чтобы 
сохранить волосы, Ира заплета- 
ет их в косички, и после спек- 
такля, распустив их, становится 
похожей на ведьму погоды. 
Заполнять мыслящую или те- 
лесную оболочку может пустота. 


Спектакль продолжается 
чуть больше 20 минут. 
После него остается 
неуловимое ощущение, 
и непонятно, чего 
же теперь хочется: 
«цветов и духов, или 
зарезать кого-нибудь» 


Но свято место пусто не бывает. 
Тогда из пустоты (которой как 
таковой нет, потому что она про- 
низана волнами и частицами) 
возникает нечто. Это новое со- 
стояние продлится совсем недо- 
лго, оно породит новые волны, 
звуки, столкновения с другими 
состояниями. Пустота порождает 
состояния неконтролируемо и 
независимо от человека. 

Другое дело — если внутри 
оболочки кипит страсть. Страсть 
придает оболочке жизнь, а ее 
действиям — направление, цель 
и, что немаловажно, оправдание. 
Страстная сущность активна. Ак- 
тивна до тех пор, пока страсть 
не выгорит и не сменится пусто- 
TOM... 

Участвующие в спектакле po- 
зовые пакетики — прозрачно 
читаемые символы оболочек. 
Если в них вдохнуть жизнь, они 


начнут танцевать с нами. Подоб- 
ный образ есть в фильме Сэма 
Мендеза «Красота по-американ- 
ски»: «Хочешь, я покажу тебе са- 
мое красивое, что есть в моей 
коллекции? Он (прозрачный на- 
полненный воздухом полиэти- 
леновый пакет) пятнадцать ми- 
нут танцевал для меня». 

Но возвращаюсь к фотосъем- 
ке. Снимать театральные поста- 
новки очень трудно — в первую 
очередь из-за того, что работать 
приходится в условиях низкой 
освещенности без вспышки. По- 
везет, если удастся хорошо сесть 
и поставить штатив. 

Спектакль «Повстанцев» я 
снимала цифровой камерой 
Photosmart 912, которая создана 
совместными усилиями Hewlett- 
Packard и Asahi Optical. Эту каме- 
ру я ждала с момента ее анонса 
больше года назад. И было чего 
ждать. Альянс двух консерватив- 
ных в хорошем смысле этого сло- 
ва компаний, выпускающих все- 
гда качественный товар (вспом- 
ним хотя бы фотокамеру Pentax 
К-1000, которая продержалась 
на рынке 25 лет) обещал многое, 
Продукцию Hewlett-Packard, как 
правило, отличает очень хоро- 
шее программное обеспечение, 
что немаловажно для фотокаме- 
ры. К тому же я много и с удо- 
вольствием снимаю зеркальной 
камерой Pentax, — естественно, 
мне было интересно поработать 
цифровым аппаратом знамени- 
той компании... 

По своему дизайну Photosmart 
912 напоминает зеркальные ка- 
меры Pentax. По возможностям 
занимает промежуточное поло- 
жение между «мыльницами» и 
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профессиональными фотокаме- 
рами начального уровня. Т.е. 
фотоаппарат можно считать 
цифровым братом камеры 
Pentax Mz-7. 


Я купила четыре аккумулято- 


ра СР емкостью 1600 мА/ч. На 
одну съемку, в которой заполня- 
ется 52 Мбайт памяти, их хвата- 
ет с запасом. Правда, для них 
требуется современное зар 

ное устройство с возможностью 
переключения на режим для 6a- 


тарей NiMH. 

Скажу честно: Photosmart 912 
не предназначена для съемки 
театральных выступлений. Пока- 
жите мне, впрочем, любительс- 
кую или даже полупрофессио- 
нальную камеру, которая хорошо 
с этим справляется. Фотогр 
руя камерой Pentax Mz 
объективом Pentax f=50/ 
камерой более высокого кл 
при чувствительности пленки в 
800 единиц, я получаю достаточ- 
но большой процент брака. Ни- 
чего удивительного — это зада- 
ча для дорогой специализиро- 
ванной светочувствительной 
оптики. Но у цифрового фотоап- 
парата есть свое преимущество 
— возможность немедленно ви- 
деть результат съемки и соответ- 
ственно корректировать свою 
работу. 

Технические возможности 
Photosmart 912 позволяют сни- 
мать при максимальной диаф- 
рагме 2,5 и максимальной чув- 
ствительности 400 единиц. По 
моим кадрам экспонометр заме- 
рял выдержку в одну восьмую и 
одну Ч ‘BCT ую долю се 
более. В такой ситуации можно 
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снимать только моменты «зами- 
рания» актеров, да и то если не 
] Автофокус в сюжет- 
ном режиме «ночная съемка» ра- 
ботает очень медленно, и, пока 
камера наводится, артисты успе- 
вают изменить положение и даже 
уйти из кадра! Прежде чем сни- 
мать следующий кадр, приходит- 


ся ждать, покуда картинка будет 


переписана на флэш-карту. 

Зал в студии был маленький, 
ия заняла лучшее место — на 
первом ряду в центре. Я снима- 
ла в режиме приоритета выдер- 
жки с параметрами одна трид- 
цатая, одна пятнадцатая и одна 
восьмая секунды, иногда пере- 


ходя в ручной режим фокусиров- 
ки (на расстоянии три метра). Я 
была готова к тому, что прыжок 
и другое быстрое движение по- 
лучится размазанным (кстати, 
при этом ино возникают 
очень интересные кадры), а 
многие фотографии будут недо- 
экспонированными. HO их мож- 
но «вытянуть» на компьютере 
(хотя в таком случае очень вели- 
ка зернистость изображения), : 
очевидно безнадежные с 
удалить из памяти флэш-карты. 

И все-таки снимать можно! 
Это же не примитивная «МылЬ- 
ница»! Это вполне достойная 
цифровая камера, у которой ав- 
томатические режимы отключа- 
ются — и начинается столь ми- 
лый каждому фотографу и лет- 
чику полет в режиме ручного 
управления. 


Артем, расскажите, пожалуйста, об 
электромагнитных полях и излучениях, 
которые подстерегают пользователя ком- 
пьютера. 

С уважением, 
Николай, Москва 


Wo но не расскажу! Ну подумайте 
сами, сколько можно? Весь апрель, 
например, — месяц, когда хорошим лю- 
дям полагается шутить и вероломно об- 
манывать аудиторию — я усердно консуль- 
тировал читателей «ДК», отвечая на воп- 
росы. Я пояснял уважаемым читателям, 
как плохо работать на компьютере целы- 
ми днями и забывать о семье и детях. Ап- 
рель прошел, люди отсмеялись, снова стали 
серьезными... и пришла моя очередь сме- 
яться. Теперь, в майском номере «ДК», я 
позволю себе немного «отдохнуть» от про- 
блем здоровья! 

Стресс, интернет-зависимость, игрома- 
НИЯ... 06 этих и других недугах я уже рас- 
сказывал. Боюсь, что постоянные разго- 
воры о болезнях могут насторожить чита- 
теля: компьютер в таких разговорах пред- 
стает просто-таки вредоносным серым 
ящиком, к которому как ни подходи, а что- 
нибудь да подцепишь: не стресс, так резь 
в глазах, не резь в глазах, так тяжелую 
форму игромании... Подобные разговоры 
кого хочешь настроят на мрачный лад! И 
как-то ускользает, что компьютер ведь 
может служить еще и источником радос- 
ти, веселья и положительных эмоций! 

Предлагаю несколько способов добы- 
вания этих самых положительных эмоций. 

Способ первый, требующий значитель- 
ного упорства, труда, бессонных ночей и 
крепкого здоровья. Заработайте много де- 
нег при помощи компьютера! Не важно чем 
вы будете заниматься: играть на элект- 
ронной бирже, печатать свои романы, кон- 
струировать сайты, разрабатывать архи- 
тектурные проекты или разорять «баннер- 
ные» компании, вроде Spedia. Все в ваших 
руках! Тогда вы поймете, что компьютер 
дарит вам самые настоящие положитель- 
ные эмоции вместе с материальным дос- 
тоянием. Наверное, не так уж и ужасно 
быть Биллом Гейтсом... 

Способ второй, также требующий зна- 
чительного упорства, труда, бессонных но- 
чей и крепкого здоровья. Играйте в ком- 
пьютерные игры! Никому не мешает хо- 
рошая разрядка после стресса, получен- 
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ного на работе, или опостылевшей учебы. 
Ведь хронический стресс зачастую служит 
не только причиной нервных расстройств, 
депрессии и психозов, но и язвы желудка и 
артериальной гипертонии. Лучше уж унич- 
тожить десятка два монстров, разбить ар- 
мию врага или, в худшем случае, мастер- 
ски разбомбить мирно спящую деревень- 
ку в другой галактике, чем свалиться с 
обострением язвы в больницу. С уверен- 
ностью скажу, что такая разрядка получ- 
ше, чем ежедневный прием определенно- 
го количества спиртного или выкуривание 
двух пачек сигарет, которые, как извест- 
но, убивают лошадь, а хомячка и подавно 
разрывают. 

Если кровожадность не ваша стихия, то 
снимайте стресс добрыми делами: орга- 
низуйте транспортное сообщение в очеред- 
ном клоне Railroad Tycoon, постарайтесь 
выиграть чемпионат мира по футболу или 
разложите хороший пасьянс. Не стану ут- 
верждать, что это полезнее, чем поход в 
бассейн или на стадион, но, во всяком слу- 
чае, травмобезопаснее. Если все цивили- 
зованное человечество делает это, то по- 
чему бы и нет? 
ре третий, иногда не требующий зна- 

чительного упорства и труда. Выйдите 
в Интернет, ведь там хорошо! Большие 
развлекательные порталы, пожалуй, начи- 
нают надоедать, расплодилось их предос- 
таточно, а содержание практически одно и 
то же, да и обилие рекламных баннеров 
удручает. Но как же нам без смеха, ведь 
смех — это основа положительных эмо- 
ций. Зайдите на привычный и любимый 
www.anekdot.ru и проведите там полчаса: 
терапевтический эффект я вам гаранти- 
рую! Море удовольствия доставляет и по- 
знавательный сайт млм\м.зоКг.ги, разрабо- 
танный Артемием Лебедевым. Там пред- 
ставлено более 50 тысяч сокращений рус- 
ского языка. Послав запрос, вы легко уз- 
наете, что СПАМ — это сборный пункт ава- 
рийных машин (воен.), а ГИФ — это Госу- 
дарственный научно-исследовательский 
институт физиотерапии, замзавкафтяф — 
это заместитель заведующего кафедрой 
теоретической ядерной физики (в МИФИ), 
a Всероссийский научно-исследовательс- 
кий геологический институт имени А.П. 
Карпинского в сокращенном варианте зву- 
чит не иначе, как ВСЕГЕИ, даже имеется 
ссылка на сайт этого института. Самая 
длинная аббревиатура — Росглавстанко- 
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инструментснабсбыт. Попробуйте сами 
разобраться, что под ней скрывается! 

А общение в Сети? Так приятно полу- 
ЧИТЬ ПО «аське» сообщение от старого 
школьного приятеля, которому некогда 
позвонить уже полгода, или обсудить по- 
ход в кино, не отрываясь от просмотра стра- 
ниц Всемирной паутины. К тому же эпис- 
толярный жанр электронного общения 
обычно располагает к шуткам и развивает 
чувство юмора. 

Способ четвертый, требующий неболь- 
шого напряжения и особенно милый. Дав- 
но известно, что приятнее всего смотреть 
на три вещи: огонь, воду и на то, как кто- 
то работает. У вас есть хороший шанс раз- 
нообразить свои впечатления от последне- 
го занятия. Вспомните старые добрые ком- 
пьютерные розыгрыши и шутки. Потряса- 
ющего эффекта удается добиться, поме- 
няв буквы на клавиатуре. Удивлению на- 
бирающего текст гарантированно не будет 
предела. Еще один замечательный способ 
повеселить себя и окружающих: в MS Word 
во вкладке «Автозамена» добавьте заме- 
ну, например, «И» на «ИЛИ», «над» на «под» 
и так далее. Проверьте стойкость ваших 
коллег, узнайте, кто способен продержать- 
ся больше десяти минут! Ну и не мне вам 
рассказывать про прилепленную возле 
кнопки Reset бумажку с надписью «ANY 
KEY». 
| i один способ. Может быть, ваш 

домашний компьютер заслуживает 
более импозантного внешнего вида? Не 
каждому нравится быть серым ящиком. 
Почему бы не добавить немного цвета? 
Компьютер под гжель или в цветочках от 
Kenzo или Gucci — тоже неплохой вариант. 

И последний, достаточно хороший спо- 
соб, не требующий бессонных ночей и фи- 
нансовых вложений. Не подходите к ком- 
пьютеру день-два или даже три, в зависи- 
мости от имеющейся силы воли. Зато сле- 
дующее включение любимца в сеть доста- 
вит огромное удовольствие и всколыхнет 
бурю положительных эмоций! Be 
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Артем 

Долецкий — | 
врач Московской 
медицинской 
академии 

им. И.М. 

Сеченова. | 
На страницах | 
«ДК» он готов | 
ответить на ваши 
вопросы, 
относящиеся к 
теме «компьютер 
и здоровье». 

Адрес | 
д-ра Артема: | 


artdoletsky @ mail.ru 
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д-р хелп рекомендует 


Д-р Хелп 
рекомендует 


Вопросы д-ру Хелпу посылайте по адресу 


drhelp@homepc.ru 


У меня после установки новой 

звуковой карты пропали вся- 

кие настройки, связанные со 
Е звуком, и вообще заработала 

она плоховато. Поскольку ока- 
залось, что драйвер к ней был прило- 
жен старый, я скачал и попытался по- 
ставить новый, но обновление не полу- 
чалось, а при попыке удалить устрой- 
ство из системы и заново его «распоз- 
HaTb» Windows, не советуясь, ставила 
старый драйвер. 


Ситуация не такая уж экзотичес- 
кая, как кажется. Например, для 
05В-устройства Windows просто 
we обязана уметь находить и ста- 
вить драйвер, который был ус- 
тановлен при первом его подключе- 
нии. Тогда только и работает знаме- 
нитая возможность «подтыкать» 


05В-аппарат к компьютеру и сразу же 
пускать его в работу, даже не пере- 
загрузившись. В этом же направле- 
нии развивается и остальное железо 
(хотя, разумеется, ставить в РС -слот 
новую плату надо по-прежнему на 
выключенном компьютере;). 
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На всякий случай, стандартная 
процедура, именуемая ‹переустанов- 
кой драйверов», такая: 

№ качаем файл с драйвером (с сай- 
та производителя, сайта отечествен- 
ного «фэн-клуба», как правило, его 
название совпадает с названием 
официального сайта и только окан- 
чивается на ги вместо COM или 
cOM.tw, или с профильных «желез- 
ных» сайтов, например, для мульти- 
медиа: Www.3dnews.ru, www. 
reactor-critical.ru); 

Ш если это самораспаковываю- 
щийся архив, просто запускаем его, 
иначе прибегаем к услугам внешне- 
го архиватора (типа WinZip, WinRar 
и т.п.). В результате получаем папку 
на диске с кучей файлов — это и есть 
драйвер; 

М находим среди этих файлов ис- 
полняемый с именем Setup или 
Install, запускаем его; 

М если таких файлов нет, идем в 
раздел Система и в Свойствах по- 
чиняемого компонента в закладке 
Драйвер жмем Переустановить. Ос- 
тается только указать путь к папке с 
распакованным драйвером. Далее все 
происходит автоматически. 
Извиняюсь за подробное описа- 
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ние таких само собой разумеющих- 
ся операций, просто выполняю 
просьбу, встретившуюся в одном 
письме, печатать время от времени 
пошаговые инструкции для распрос- 
траненных действий. 

Если же цивилизованный метод не 
сработал, тогда нужно самостоятель- 
но удалить устройство из Системы, 
найти и удалить в каталоге 
C:\Windows\System\Inf файл с расши- 
рением inf, содержащий сведения о 
драйвере. Именно из него Windows 
и узнавала, что драйвер уже устанав- 
ливался и не требовала у вас дистри- 
бутива. Если файл не удается выявить 
по имени, придется пересмотреть их 
содержимое — файлы текстовые и 
внутри обязательно содержат полное 
имя устройства (отсюда напрашива- 
ется решение натравить на них стан- 
дартный Поиск из Windows). шЕ-фай- 
лы не относятся к жизненно важным, 
но все-таки для подстраховки имеет 
смысл их сохранить где-нибудь пе- 
ред удалением. Также полезно запус- 
тить C:\Windows\Regedit.exe (редак- 
тор реестра) и с помощью F3 отыс- 
кать и удалить все упоминания 
устройства. Теперь, перезапустив- 
шись, можно рассчитывать на авто- 
матическое определение, а предло- 
жив корректный драйвер, — и на бес- 
перебойную работу звуковой карты. 


У меня есть старый 486-й ком- 
пьютер ия приспособил его для 
набора текста в Microsoft Works 
gE под Windows 95. Все бы xopo- 
шо, но есть у этого компьютера 
COM-nopt, через который отлично ра- 
ботает мышь и никак — модем, то есть 
он соединяется, но ни одного письма, к 
примеру, так и не удалось отправить. 


Очевидно, СОМ-порт в вашем 
компьютере изготовлен еще в те 
времена, когда модем, работаю- 
a щий со скоростью 2400 бит/с, 
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считался обычным делом. Особенно 
это вероятно, если внутри компьюте- 
ра порты соединяются не с материн- 
ской платой, а с отдельной картой (на- 
зываемой мультиплатой), вставлен- 
ной в [5А-слот. Проверить точнее 
можно с помощью любого системно- 
го теста, хотя бы входящей в состав 
Windows утилитой MSD. Ee надо запу- 
стить в РО$-окошке, и в меню СОМ 
Ports обратить внимание на строку 
UART Chip Used, значения в ней долж- 
ны начинаться с числа 16550. Если 
только один из портов имеет быстро- 
действующие ОАКТ-чипы, надо пере- 
ключить модем на него (даже если 
придется искать переходник с 9 на 25 
контактов — СОМ-порты в старых си- 
стемах часто были 25-контактными). 

Если же ни одного приличного пор- 
та нет, то остается только зайти в раз- 
дел Система, найти там последователь- 
ный порт СОМ1 (COM2) и в закладке 
Параметры порта установить 9600 
бит/с — предельную скорость для ста- 
рых портов. Эту же скорость надо уста- 
новить в свойствах модема. Интерес- 
но, что сама скорость соединения по-пре- 
жнему будет определяться состоянием 
линии и вполне может установиться 
выше «портового» ограничения, тогда 
связь будет приостанавливаться то и 
дело, ожидая пока прокачаются уже по- 
лученные данные. Но работать все бу- 
дет без ошибок, хоть и медленно. А по- 
лучить нормальную связь на старом 
компьютере можно с помощью внут- 
реннего модема (они не зависят от ско- 
ростных качеств внешних портов), ка- 
кого-нибудь старенького — для [5А-пор- 
та, которых в вашей системе избыток, а 
в новых компьютерах, напротив, серь- 
езный дефицит. Так что владелец тако- 
го модема будет только рад пристроить 
его в хорошие руки. 


Вот такое необъяснимое явле- 

ние: я сменил корпус на хоро- 

ший дорогой Middle-Tower, пе- 

Е" реставил не без труда в него 
все компоненты. Все работает 
хорошо, вот только разгон процессора 
(Celeron) больше 95 x 8,5 = 808 МГц не 
удается, раньше отлично держалось 
100 x 8,5 = 850. Вентиляция отличная. 


Скорее всего вместе с корпусом 
вы автоматически сменили и 
блок питания. А один из фир- 
менных приемов разгонщиков, 
Я как известно, увеличение напря- 
жения, подаваемого на ядро процес- 
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В розыгрыше цветного струйного принтера Lexmark 712, предоставленного компанией Lexmark 
International, могут участвовать все желающие, в срок приславшие правильно заполненный 
купон. Участие в конкурсе бесплатно. Ограничение одно: к игре в Казино допускаются только 
совершеннолетние (старше 16 лет) жители Российской Федерации, так как для получения 
выигрыша вам надо будет предъявить паспорт. Доставку и вручение выигрыша победителю берет 
на себя редакция журнала. 

Цветной струйный принтер Lexmark 712 является принтером начального уровня. Он отличается 
неприхотливостью и большими эксплуатационными возможностями. Четкий монохромный текст и 
прекрасные цветные изображения профессионального качества — результат высокого разреше- 
ния 1200x1200 dpi, микроскопического размера капли и системы точной передачи цветов. 


Дополнительные сведения о принтере Lexmark 712 
вы можете получить на сайте Lexmark International www.lexmark.ru 
Чтобы выиграть принтер, нужно угадать выигрышное число. Для этого заштрихуйте в таблице два номера из 100, аккуратно 
заполните бланк на обороте, точно и подробно указав свой адрес, куда должен быть выслан выигранный принтер. 
Затем надо вырезать бланк и прислать его в конверте по адресу 
117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, дом 8, редакция журнала «Домашний компьютер», Казино 
не позднее 1 июля 2001 года. Ксерокопии бланка не принимаются. 


Результаты конкурса и имя победителя будут опубликованы в августовском номере журнала. Если выигрышные номера окажутся 
сразу у нескольких претендентов, победителя определит жребий, а остальные в качестве утешительного приза получат годовую 
подписку на журнал «Домашний компьютер». 


В феврале победительницей розыгрыша «Казино» стала и: ИЗ 
Москвы, заштриховавшая в таблице номера и 
Просим ее связаться с компанией МеиНаиз Group по телефонам (095) 955-90-89, 956-01-11, 
чтобы договориться о получении выигранного графического планшета. Мы поздравляем 
очередного победителя и приглашаем остальных читателей использовать свой шанс при 
розыгрыше домашнего принтера. 


ПОМОГИТЕ! 


сора и цепи ввода-вывода. Блок пи- 
тания совсем не такой прецизион- 
ный продукт, как можно подумать, 
например, в 5-вольтовой цепи реаль- 
ное напряжение может быть от 4,8 
до 5,2 В, и компьютер по-прежнему 
будет работать как ни в чем не быва- 
ло. Напряжение ко всему еще и не 
остается постоянным в течение се- 
анса, например, дешевые тайваньс- 
кие (китайские) блоки с гордой над- 
писью 235 Вт в реальных испытани- 
ях способны выдать от силы 180 Вт 
и, как только нагрузка приближается 
к этому максимуму, начинают зани- 
жать выходное напряжение на OCO- 
бо загруженных цепях на 10 и боль- 
ше процентов. И 180 Вт кажутся на 
первый взгляд избыточными для со- 
временной электроники, но мате- 
ринские платы, особенно под про- 
цессоры AMD, пиковые нагрузки со- 
здают немаленькие. Да и перегрузка 
по одной из цепей (той же 5-вольто- 
вой) возникает гораздо быстрее, чем 
общая перегрузка блока питания. 
Кстати, теперь практически каждая 
материнская плата содержит мони- 
торинг напряжений, и узнать о те- 
кущих значениях можно в BIOS Setup 
или даже из Windows. Возможно, пре- 
дыдущий блок. поддерживал более 
высокие (завышенные) значения, 
чем новый и наверняка проблему 
можно решить перестановкой старо- 
го блока в новый корпус. Но проще 
почитать инструкцию к материнс- 
кой плате и найти способ повысить 
напряжение с помощью встроенных 
в нее стабилизаторов. 

Упреждая справедливые замеча- 
ния, что напряжение на процессоре 
формируется материнской платой и 
от блока питания не зависит, хочу 
отметить два момента: во-первых, от 
«блочного» питания сильно зависит 


сама материнская плата и ее компо- 
ненты, а следовательно, часто- 
ты, на которых они могут рабо- 
тать, и во-вторых, преобразова- 
тели на платах часто ставятся 
«туповатые», практически ли- 
нейно зависящие от входного 
напряжения. Я, например, имел 
возможность наблюдать, как 
одна и та же (дешевая) материн- 
ская плата, в зависимости от 
того, к какому блоку ее подклю- 
чали, выдавала на процессор 
вместо номинальных 1,6 В (по- 
требляемых Duron’om): 1,58, 1,65 
и 1,71! Стоит ли тут мудрить с 3a- 
рисовыванием мостиков при раз- 
гоне, когда есть такой выбор бра- 
кованных блоков питания; 


№ Когда я качаю МР3З-фай- 
y лы с музыкой из Интер 
Se нета, иногда есть возмож- 
’^ ность перед этим прослу- 
шать короткий фрагмент, 
а иногда — нет. И бывает очень не- 
удобно качать большой файл, ча 
сто с медленного сервера (то есть в не- 
сколько приемов бо7а’ой), и выяс- 
нить, что скачано вовсе не то, что нуж- 
но. Можно ли это просто решить? 


a 


№" В глобальном смысле все такие 

\ проблемы (когда не хватает ка- 
wh ких-либо функций в имеющих- 
ша ся программах) можно решать 

№ двумя способами. Можно найти 
альтернативный софт, в вашем слу- 
чае — плейер, который перехватывал 
бы на себя поток с МР3-данными, ка- 
чаемыми в данный момент, и с той 
WIM ИНОЙ частотой «заиканий», за- 
висящей от того, насколько быстра у 
вас связь, воспроизводил бы его. Удо- 
вольствия от прослушивания не бу- 
дет никакого, но узнать, то ли вы ка- 


МОЙ МУЖ ДУМАЕТ, 
ЧТО ОН МЫШКА 


ДОКТОР, 


НО ОН ПОПАЛ 
КУРСОРОМ 
МНЕ ПРЯМО 
В ГЛАЗ 


ELKIN 
чаете или ошиблись с названием, 
удастся наверняка. Не уверен, что та- 
кая программа есть, но поискать ее 
на сайтах с бесплатным софтом име- 
ет смысл. 

Мне же интереснее другой вари- 
ант, он состоит в том, чтобы заста- 
вить имеющиеся программы сделать 
то, что нам требуется. А в случае с 
MP3 все просто, этот формат (как и 
большинство аудиоформатов) не- 
критичен к целостности файла. Ины- 
ми словами, даже если вы скачали 
половину файла или какой-либо ку- 
сочек, его можно проиграть в любом 
плейере, и звучать он будет как ни в 
чем не бывало. Использовать это 
можно так — начав закачку, найдите 
временный файл (расширения .patt, 
Vp), создаваемый «качалкой» Ha 
диске (GoZilla по умолчанию пишет 
их туда же, куда вы велели сохранить 
скачанные файлы), щелкните по 
нему дважды и определите в качестве 
открывающей программы WinAmp 
или иной другой плейер. Все! Музы- 
ка будет, за исключением случая, ког- 
да файл еще слишком мал, или рас- 
ширение этого файла уже привяза- 
но к л какому-нибудь другому 
приложению (тогда можно или пе- 
реопределить его, или скопировать 
сам файл и поменять расширение на 


.mp3). 
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МЕЧТЫ! 


FloorPlan 3D — надежное и удобное средство для перепланировки + Лизайн помещений 
квартиры, дизайна дома, реконструирования офиса. Простой 
в использовании инструментарий и точная графика предоставляют вам 
широкие возможности для проектирования интерьеров . Автоматическое 
винтерактивной трехмерной среде. Превращение ваших дизайнерских вычисление площади 
замыслов в реальность вы можете наблюдать, перемещаясь в полном . Точное указание 
30 по создаваемому вами проекту. Вы увидите планировку и интерьер размеров 
слюбойточки зрениятакими, какимиони будутвжизни. 


> Дизайн коттеджей 


. Вставка мебели, 
электробытовой техники 


Аккуратность и легкость проектирования Дизайн интерьера и сантехники 
Начните с редактирования существующего проекта или соз- Дополните свой проект предметами обстанов- 
дайте свой собственный грандиозный проект, используя бога- ки, электрооборудованием и сантехникой. В ва- ‘ 
тый инструментарий FloorPlan 3D. С легкостью задавайте шем распоряжении — различные модели столов, Вставка декорати вных 
внешний вид и размеры стен, окон, дверей и лестниц. шкафов, кресел, ламп, холодильников, плит, элементов 
— : = стиральных машин и другого оборудования. и аксес суар OB 
ee | Создание фотореалистичных 
изображений Автоматическое 
: Фотореалистичные изображения напоминают создание лестниц, 
реальные фотографии. Они включают в себя B том числе винтовых 
Вычисление площади все текстуры, цвета, освещение и тени. Вы мо- 
жете управлять всеми этими элементами для р - 
FloorPlan 3D автоматически подсчитывает получения желаемого "точного" изображения. Ведомость материалов 


с указанием 
количества и цен 


| и показывает линейные размеры объектов 
и площадь каждой комнаты во время их 
1 создания и редактирования. 


Текстуры и цвета * Экспорт проектов 


Если вы не можете выбрать между гранитной в формат виртуальной 


или мраморной стойкой, коричневым или Освещение реальности VRML 
дымчатым ковровым покрытием — FloorPlan 3D Посмотрите вашу модель в реальном освеще- 
предоставляет вам возможность рассмотреть нии. Вы можете устанавливать различные осве- 4 - 

все текстурные альтернативы. Просто тительные приборы и контролировать естес- Им порт объектов 
выберите, примените и сравнивайте! твенные условия. U3 3D Studio 


memo oe 


> ‘объектов, готовые планы. 
лу имости материалов, советы по работе с программой. М е A Ua X a y 3 


рмация и заказ дисков: 


| Владимир 
Свиридов — 
профессор 
физики 
Воронежского 
педагогического 
университета. 
Владелец 
многократно 
модернизирован- 
| ных компьюте- 
ров Хома и Бука, 
эпос изжизни 
которых знаком 
нашим 
читателям. 
Профессор 
пишетв 
OCHOBHOM ПО 
ночам на кухне, 
чеми 
| объясняется 
| названиеего 
личной рубрики. 
Его адрес: 


selim@freemail.ru 
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У СВИРИДОВА HA КУХНЕ 


едавно мы с сыном на паях поставили 

Хоме новую видеокарточку. GeForce 
DDR, 32 Мбайт. Отнюдь не самый последний 
писк, но все-таки настоящий графический 
процессор. Первое время чадо было в пол- 
ном восторге: все игрушки запускались, все 
разрешения экрана в них работали, все те- 
стирующие программы соглашались тести- 
ровать нашу видеоподсистему (раньше мно- 
гие из них просто не запускались или мгно- 
венно вешали Хому) и показывали резуль- 
таты в разы лучше, чем со старой карточ- 
кой. То и дело меня приглашали к дисплею и 
показывали, как теперь всё замечательно и 
достоверно выглядит и в старом добром 
«Кваке», и в «Анрыл», и бог знает еще в 
каких стрелялках. Ну как на самом деле! 

Через некоторое время наступило отрез- 
вление. Как-то, задумчиво наблюдая за по- 
летами светлячков в листве нарисованного 
дерева, чадо вздохнуло и произнесло: 

— Да... Хорошая картинка, а все равно 
ненастоящее. 

По-моему, при этом отчасти имелся в 
виду тонкий намек, что если мы заменим 
свой нынешний простой GeForce на 
GeForce 3, то вот тогда-то дерево будет прак- 
тически настоящим. 

«Мне ваши беспочвенные намеки стран- 
ны», — с негодованием подумал я. Да и не 
спасет нас GeForce 3, так же как и GeForce 7. 
Как там у Ильфа в записных книжках? «В 
фантастических романах главное — это было 
радио. При нем ожидалось счастье челове- 
чества. Вот радио есть, а счастья нет». 

С каким упоением описывали — и опи- 
сывают — изготовление фильмов с приме- 
нением суперсовременных компьютерных 
технологий! Столько-то графических рабо- 
чих станций двадцать четыре часа в сутки 
триста шестьдесят пять дней в году, раска- 
лившись от перегрузки, занимались пост- 
роением проволочных каркасов, натягива- 
нием на них текстур, рендерингом сцен с 
учетом источников освещения, тумана, от- 
ражений в зеркальных поверхностях — 
гладких и рябых... А результат? Не заме- 
тить, что это все рисованное можно только 
если режиссер — мастер своего дела. Ма- 
стер отводить глаза, выстраивая сцены так, 
чтобы у зрителя не было возможности — 
физической или психологической — задер- 
жать свой взгляд на чем-нибудь ненатураль- 
ном. Кстати, слышали о последней сенса- 
ции ванимации — о мультике «Курятник»? 
Гремит, однако. А что самое сенсационное в 
нем, слышали? А то, что он сделан, в ос- 
новном, ручками. Вот этими самыми, слег- 
ка волосатыми — привет от предков-пите- 
кантропов. Компьютеры использовались 


владимир свиридов 


С ПОДЛИННЫМ ВЕРНО 


лишь как вспомогательное средство. И снова 
ахнула общественность... 

Хотя чего тут ахать? Воспринимать ку- 
кольный мир «Кваки» как реальный застав- 
ляет лишь великая сила искусства. Но и она 
не беспредельна. Сидели недавно на теле- 
видении модный писатель Б. Акунин с хо- 
рошим режиссером Александром Адабашь- 
яном и рассказывали о том, как они соби- 
раются снимать сериал о похождениях сы- 
щика Эраста Фандорина. От широты чувств 
ведущий передачи предложил зрителям зво- 
нить и предлагать свои кандидатуры испол- 
нителей главной роли. Первая позвонившая 
дама предложила Владимира Меньшова. 
Адабашьян, тщательно выбирая слова, CO- 
гласился, что Меньшов — замечательный 
актер, но напомнил, что г-н Фандорин — 
человек очень молодой: когда вся история 
начинается, ему хорошо если есть двадцать 
лет. Так что налицо некоторые объективные 
препятствия... Тогда вторая зрительница 
предложила Харатьяна. Режиссеру, выбор 
слов у которого заметно сузился, пришлось- 
таки объяснять открытым текстом, что кино 
— это не опера, где Джульетту может иг- 
рать («петь»!) матрона пенсионного возра- 
ста, лишь бы голос был хороший. Кино — 
искусство реалистическое. 

Н авсё же, всё же... Пусть сейчас мощ- 

ности компьютеров и способностей гра- 
фических чипов не хватает, чтобы создать 
нарисованное, но реалистичное изображе- 
ние. А в будущем? 

Я думаю, что и в будущем это вряд ли 
удастся. И все дело в бесконечной сложнос- 
ти нашего мира, которая проявляется в са- 
мых мелких и незначительных, казалось бы, 
деталях. А для компьютера, каким бы мощ- 
ным он ни был, некоторые задачи все равно 
будут оставаться слишком сложными. 

Проще всего тут сослаться на примеры 
из криптографии. Чтобы надежно зашифро- 
вать секретное послание, требуется «ключ» 
— некоторая произвольная последователь- 
ность нулей и единиц. Не угадаешь ключ — 
не сможешь прочесть послание. Так вот, 
чтобы современные суперкомпьютеры не 
смогли подобрать ключ методом простого 
перебора (а более эффективного метода, 
как верят криптографы, — и пока что ока- 
зываются правы — не существует) за ра- 
зумное время, достаточно, чтобы ключ имел 
длину порядка 1000 бит. Всего тысяча нулей 
и единиц... И никакой закон Мура' не по- 
могает: если скорость работы компьютеров 
возрастет вдвое, достаточно добавить всего 


' Закон Мура в вольном изложении гласит, что быстро- 
действие компьютеров удваивается каждые полтора года. 


один бит, чтобы свести все усилия по усо- 
вершенствованию «железа» к нулю. Такая 
вот сказка тысячи и одного бита. 

Ну а теперь скажите мне, кто-нибудь 
всерьез полагает, что реалистическое опи- 
сание фрагмента поверхности камня, об- 
росшего мхом, или походки человека — не 
человека вообще, а данного человека, един- 
ственного, любимого и неповторимого, — 
уложится менее чем в тысячу бит? Если же 
вы согласны, что не уложится ни в килобит, 
ни даже, пожалуй, в мегабит, то придется 
согласиться со мной и в том, что реалисти- 
чески, неотличимо для глаза, воспроизвес- 
ти их в виртуальном мире не удастся. Похо- 
же — может быть; подобно — охотно верю; 
но вот точно и без видимых внимательному 
глазу подлогов — это вряд ли. 

Откуда же у окружающих нас реальных 
вещей такая сложность, что они не поддают- 
ся виртуализации? Ау них долгая история. 
Be в виртуальном мире — это одно- 

дневки. Они должны быть такими, что- 
бы их можно было создать за долю секун- 
ды. Вещи реальные возникают долго, слож- 
но и трудно, и каждое событие их жизни ос- 
тавляет на них след. Пусть он не бросается 
в Глаза, подобно рекламной вывеске, но 
«аромат древности» — не просто красивая 
метафора. Я полагаю, что это следствие бес- 
сознательного, сублиминального восприя- 
тия отметин времени, которые не могут быть 
воспроизведены иначе как повторением ис- 
тории. Помните присказку об английском га- 
зоне, который очень просто сделать — лишь 
подстригайте и поливайте его регулярно в 
течение трехсот лет? 

И еще одна особенность реальных вещей, 
которую очень трудно имитировать. Они уко- 
ренены в мире, связаны бесчисленным мно- 
жеством нитей с другими вещами и события- 
ми. Вы можете купить титул графа Винчесте- 
ра, и все необходимые бумаги вам нарисуют 
очень красиво, и даже искусственно состарят 
бумагу. Но и после этого у вас не появится 
фамильного винчестерского носа. Поддель- 
ная картина или динозавр могут быть очень 
похожи на настоящие, но в конце концов их 
вычисляют — по отсутствию или несогласо- 
ванности между собой отметин времени. Из 
всех золотых табакерок только на той, кото- 
рой убили Павла |, есть вмятина, которая мог- 
ла возникнуть от удара по черепу. И если по- 
тревожить прах российского императора, то 
мы должны найти след определенной формы 
с микрочастицами золота в нем. 

Конечно, все сказанное верно при усло- 
вии, что реальный мир существует. 


ТТТ - 


1. Один из крупнейших в мире 
художественных и культурно- 
исторических музеев. 


Условные обозначения 


Произошло повышение цены 
Произошло снижение цены 
Обратите внимание! 


3. Способ представления 
данных. 


6. Язык, ориентированный на 
обучение основам программи- 
рования. 


8. Французский 
инженер, 
создатель 

® многих MOCTOB 
и стальных 


конструкций. 


10.Язык программирования, 
разработанный в 1958-60 
годах. 

12. Порядок в следовании 
кого-либо или чего-либо. 
13.Язык программирования, 
применяемый для описания 
алгоритма решения научно- 
технических задач. 


16. Область на северо-западе 
Италии. 


КРОССВОР 


| || 


19. Командная 
спортивная игра. 


20. Австралийс- 
кое млекопитаю- 
щее подкласса 
клоачных. 


21. Наука, изучающая особен- 
ности строения и жизнедея- 
тельности организмов для 
создания новых приборов. 


22. Самая надежная сделка на 
бирже вусловиях инфляции. 


23. Центральный 
орган кровенос- 
ной системы 
ЖИВОТНЫХ И 
человека. 


25. В треческой мифологии 
дочь финикийского царя 
Агенора, похищенная Зевсом. 


54. Птица. 


35. Объединенные для 
совместной работы несколько 
одинаковых приборов. 


36. Сочный плод. 


57.Вместилище 
для хранения и 
предохранения 
чего-либо. 


38. Наглядное 
изображение 
зависимости 
одной величины 
от другой. 

39. Устройство для присоеди- 
нения электроприборов к сети. 


40. Замкнутая магнитная 
ловушка, предназначенная для 
создания и удержания высоко- 
температурной плазмы. 


ПО ВЕРТИКАЛИ 


1. Вывоз товаров или капита- 
лов за границу. 


2. Наставник спортсменов. 


4. Балет 


французского 
композитора. 


5. Рок-группа, 
созданная этим 
музыкантом. 


7. Один или 
несколько изолиро- 
ванных проводни- 
ков, заключенных в 
защитную оболочку. 


8. Подвижная часть крыла 
самолета. 

9. В греческой мифологии бог 
огня, покровитель кузнечного 
ремесла. 


11.Датский физик, открывший 
магнитное действие электри- 
ческого тока. 


от николая соколова — = 


14. Прибор для широкополос- 
ного усиления сверхвысокоча- 
стотных колебаний. 


15. Устройство для ввода 
графической информации в 
компьютер. 


(3 


16. Один из основателей 
компании. 


ыы 


17. Вид разъема для бытовой и 
компьютерной техники. 


18. Тип 
кузова 
автомоби- 
ЛЯ. 


24. Логическая или физическая 
часть вычислительной 
системы, которая может быть 
выделена процессу. 


26. Ненасытный человек. 


28 Часть оптического прибора. 
29. Крупный заголовок в 
газете. 

50. Специалист с высшим 
техническим образованием. 


31. Полоска ткани на спинке 
одежды. 


52.Римский 
император, 
внучатый 
племянник 
Цезаря. 

33. Статья из журнала, 
сборника в виде отдельной 
брошюры. 


ОТВЕТЫ НА КРОССВОРД 


опубликованный в апрельском номере журнала 
N10 ГОРИЗОНТАЛИ: 4. Аккумулятор. 7. Ваттметр. 
8. Оболочка. 9. Архив. 14. Фортепиано 

15. Информация. 16. «Таганская». 

19. Филидор. 20. «Молоток». 21. Ассемблер 
26. Топонимика. 27. Костомаров. 28. Атлас 
29. «Макинтош». 30. Киловатт. 

31. Электроника. 

ПО ВЕРТИКАЛИ: 1. Аксельбант. 2. Тутанхамон 
3. Топография. 5. Кассета. 6. «Акробат» 

10. Тотализатор. 11. Спелеология. 

12. Грузооборот. 13. Диапроектор. 17. Гумус 
18. Кизил. 21. Аристотель. 22. Макулатура. 

23. Республика. 24. Попугай. 25. Частота 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР № 


В= любят истории с хо- 
рошим концом. К сожа- 
лению, действительность 
сурова, и станцию «Мир» 
все-таки утопили. Зато в 
сказке Илья Муромец лег- 
ко побеждает устаревшую 
версию Змея Горыныча, а 
юзеры ездят на «Мерседе- 
сах» в представительство 
Microsoft и покупают там 
Windows. Желаем вам все- 
гда удачно морочить голо- 
ву своей дражайшей поло- 
вине и грозному шефу, не 
забывать паролей и, вос- 
пользовавшись наступле- 
нием теплых дней, поско- 
рей научиться плавать. 
Тогда на вопрос: «Как 
жизнь? ›› — вы всегда смо- 
жете ответить: «100%!». 


ххх 


Малыш ложится спать и 
просит отца-программиста: 

— Папа, расскажи 
страшную сказку, но с хо- 
рошим концом. 

— Ну вот, сынок, один 


ед". 
в, Я { 


XE-XE.exe® 


А 4 
анекдоты 


богатый ламер решил ку- 
пить крутой компьютер и 
сам поставить Виндозу. 
Пошел в фирму, выложил 
бабки, взял самую лучшую 
машину... 

— С Pentium-III 600 и 
сказевой платой? 

— Да, сынок, и с винтом 
на 20 гиг, монитор взял 24- 
дюймовый, модем на 112 
кило, видеокарту с ТВ-тю- 
нером, звуковуху — все 
крутое. 

— Сидюк не забыл? 

— Hy что ты, сынок. Тоже 
взял сказевый. Потом по- 
ехал... 

— На «mepce»? 

— Да, малыш. Все погру- 
зил, поехал в представи- 
тельство Микрософта и 
КУПИЛ Виндозу... 

— КУПИЛ? 

— Купил, сынок, — в сказ- 
ках это бывает. Приехал он 
домой, включил компью- 
тер... 
— Ион сгорел? 

— Нет, сынок, ЕЩЕ СТРА- 


ШНЕЕ. Он ведь и упсу ку- 
пил, сгореть у него ничего 
не могло. Взял он загрузоч- 
ную дискету, пошел в биос, 
включил загрузку с диске- 
ты, загрузился, запустил 
FDISK, сделал разделы на 
винте, вышел, отформати- 
ровал разделы... 

— И забыл дать SYS на C:? 

— Нет, сынок, ЕЩЕ СТРА- 
ШНЕЕ! Он FORMAT С: /S на- 
писал — это он знал. И вот 
вынимает он дискету, Ha- 
жимает ВЕЗЕТ, и ТУТ НА 
ЭКРАНЕ, КРУПНЫМИ БУК- 
ВАМИ — В РЕЖИМЕ 320 HA 
200 — ЗАГОРАЕТСЯ НАД- 
ПИСЬ: ROM BASIC МОТ 
FOUND, SYSTEM HALTED! 

— Ой, папа, больше не 
надо страшного, давай хо- 
рошее! 

— Звонит этот ламер 
мне, чтоб я приехал и ROM 
BASIC привез, плачет... 

— Он за тобой «мерс» с 
шофером послал? 

— Сам за мной приехал. 
Загрузился я снова с диске- 
ты, пошел в FDISK и поме- 
тил первый раздел как ак- 
тивный. После этого ДОС с 
винта загрузился, а дальше 
ты все уже сам знаешь. А 
теперь засыпай — баюшки- 
баю! 

Е. Миронов, 
Москва 


ххх 


Если бы на станции 
«Мир» стояли Винды, она 
бы еще висела и висела... 


ххх 


Тонет в море програм- 
MUCT: 

— Fl! F1!! FI!!! — о, 
блин... НЕГР! HELP!! HELP!!! 


ххх 


— Алло, техотдел?! Я па- 
роль набираю — а меня не 
пускают! 

— Значит, правильно 
набирать надо. 

— Я правильно наби- 
раю! Пять звездочек! 

В.А. Кислицына, 
Саяногорск 


ххх 


Пятница. 17.50. Рабочее 
место программиста. На 
столе стоит открытая бу- 
тылка пива. Программист 
сидит зажмурясь и медлен- 
но поводит носом... Вдруг 
входит Президент Фир- 
мы... И с большим удивле- 
нием спрашивает: 

— А что здесь происхо- 
дит??? 

Невозмутимый про- 
граммист отвечает, открыв 
глаза: 

— Я тут... понимаете 
ли... изучаю поведение пу- 
зырьков газа в толстых сло- 
ях пива при помощи Байе- 
сова правила Корреляцион- 
ного приема Париорной 
неопределенности. 

Президент: 

— А-аа-а! Ну ладно. 

И УХОДИТ! 

А. Горшков, 
Хабаровск 


ххх 


Нажмите сейчас сочета- 
ние клавиш Ctrl-Alt-Del для 
запуска теста на интеллек- 
туальное развитие. 


ххх 


Нажмите любую клави- 
шу... нет, нет, нет, только 
не эту! 

ххх 

Нажмите какую-нибудь 
клавишу для продолжения 
или любую другую клави- 
шу для выхода. 


ххх 


Для продолжения введи- 
те любое 11-значное про- 
стое число. 


ххх 


Windows loading... come 
back tomorrow... 


ke OK 
(c) 1981-1900 Microsoft 
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reserved. 
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Открытый Кубок России 
по поиску в интернете 


Искать: 


+игла -сено] Найти 


Расширенный поиск 


Похоже, искать вы умеете... 


Вам часто приходится искать в Сети? Вы умеете это делать? Конечно, умеете. Ведь поиск в интернете — 
это просто, и для этого не требуется быть системным программистом или иметь два высших образования. 


Примите участие в первом розыгрыше Кубка России по поиску в интернете! 
Вы можете пользоваться любыми поисковыми инструментами. 


Приглашаются все! 


Правила, регистрация и тренировочные игры - на сайте kubokyandex.u. 
Первый тур состоится с 23 по 28 апреля 2001 года. || 0X 
Участвовать в розыгрыше могут все желающие. WWW.yandex.ru 


Москва 

ВЦ «Горбушка», 2 этаж; 
ул. Б. Якиманка, 26, маг 
ул. М. Бирюзова, влад. 17; 

ул. Марксистская, 9, 

‚Дом деловой книги»; 
Ленинский проспект, 62/1, 
Кинолюбитель»; 

Ореховый бульвар, д.15, 
Галерея Водолей»; 

ул. Тверская, д.8, стр.1; 

ул. 2-я Тверская-Ямская, 54; 

ул. Исаковского, 33/1 
Олимпийский проспект, 16; 
Марксистская, 3 ‚маг. «Планета»; 
ул. Старокачаловская, 16; 


ТД «Перекресток в Северном Бутово»; 


ул. 8-го Марта, 10; 

ул. Авиамоторная, 57; 
Осенний б-р, 7, корп. 2; 

Б. Строчиновский nep., 28/11; 
ул. Генерала Глаголева, 26; 

ул. Смольная, 24 «а» 


ул. Б. Ордынка, 19, стр. 2, 
Бизнес книга»; 


ул. Башиловская, 21; 


3-ий Добрынинский nep., 3/5, корп. 1; 


Воробьевы горы, МГУ, НИИЯФ, 
корп. Высоких энергий; 

ул. Новая Басманная, 31, стр. 1 
ул. Ивана Франко, 38, корп. 1; 
ул. Тверская, 25/9; 


ул. Нижняя Красносельская, 45, кв.41; 


Ленинский проспект, 89; 
Рязанский nep., 2; 

ул. Тверская застава, 3; 
ул. Русаковская, 27; 

ул. Руставели, 1; 


а также в фирменных магазинах Москвы 
Партия: «Виртуальный Мир» Волгоградский пр-т., 1; «Галерея Домино» Калужская пл.,. 1; «Машина Времени» ул. Пресненский Ban, 7; «Mui 


Дом Игрушки»; 


Савеловский ВКЦ, В23; 

ул.Полянка, 28, 

Дом Книги «Молодая Гвардия»; 
Университи, 2-й этаж; 

Зубовский б-р, 17, стр.1; 
Савеловский ВКЦ, B13; 

ул. Земляной Вал, 2/50; 

м. «Марьино», Торговый комплекс, пав.19; 
ул. Пятницкая, 59/19, стр.5; 

ул. Новослободская, 16; 

Воронцово поле, 3, стр. 2-4; 
Ломоносовский пр-т, 23; 

Зубовский б-р, 17, стр.1; 
Савеловский ВКЦ, B27; 

ул. Земляной вал, 2/50; 

пр-т 60-летия Октября, 20; 
Духовской nep., 14; 

ВВЦ, павильон №1 («Центральный»), 
2-й этаж, «Автоматизация»; 

ТЦ «Электронный рай», бокс 3622 
Альметьевск 

ул. Ленина, 25 

Астрахань 

ул. Савушкина, 43, оф. 221 
Барнаул 

ул. Деповская, 7 

Березники 

Центральный Универсальный Магазин 
Братск 

ул. Депутатская, 17 

Брянск 

ул. Ill Интернационала, 2 ,59 
Владивосток 

ул. Фонтанная, 6, к. 3 

Океанский пр-т, 140, маг. Академкнига» 
Владимир 

ул. Дворянская, 11 
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ул. Дворянская, 10 

ул. Б.Московская, 36 
Волгоград 

ул. 39-я Гвардейская 

Вологда 

Ул. Челюскинцев, 3, «Пассаж» 
Воронеж 

ул. Ворошилова, 34-50 
Геленджик 

Ул.Полевая, 33, «На Полевой» 
Горно-Алтайск 
Пр.Коммунистический, 83 
Дзержинск 

Ул. Ленина, 48 

Екатеринбург 

ул. Вайнера, 15-2 

Иваново 

пр. Ленина, 5 

пр. Ф.Энгельса, 10, м-н «Союз» 
ул. К.Маркса, 42/62, м-н «Орбита» 
Ижевск 

ул. М. Горького, 79 
Йошкар-Ола 

ул. Зарубина, 35 

Калуга 

Ул.Кирова, 7/47 

Кемерово 

ул. Тухачевского, 22 «а»-102 
Киев 

Ул. Терещенковская, 13 

Киров 

ул. Московская, 12 
Краснодар - 

ул. Старокубанская, 118, оф.212, «Софт»; 
ул. Красная, 43, «Дом книги» 
пр-т Чекистов, 17/4 
Красноярск 

ул. Урицкого, 61, «ОфисЦентр» 


Курск 

Ул. Ленина, 11 

Лангепас 

ул. Ленина, 28-a, маг. «Пеликан» 
Липецк 

ул. Первомайская, д.78 

ул. Космонавтов, 28 

Лысьва 

ул. Смышляева, 4 

Минск 

ул. Я. Коласа, 1 

Нефтеюганск 

«Росси», мкр. 2, д. 23 
Нижневартовск 

ул. Менделеева, 170 
Н.Новгород 

ул. Гордеевская, 97; 

ул. Маслякова, 5, 

компьютерный салон «Все для бухгалтера»; 
ул. Карла Маркса, 32; 

ул. Карла Маркса, 32, 
компьютерный клуб «Гладиатор»; 
ул. Большая Покровская, 66 

ул. Маслякова, д.5, оф.7 
Новгород 

Григоровское шоссе, 14А, 4 этаж, маг. «НПС»; 
ул. Рахманинова, 3, «Сплав 21 век» 
ул. Псковская, д.18 
Новороссийск 

Ул.Советов, 68/36 

Новосибирск 

Красный пр-т, 157/1; 

Ноябрьск 

ул. Киевская, 8, маг. «Мегабайт»; 
УТДС-121 

Одесса 

ул. Жуковского, 34 


Оренбург 

ул. Володарского, 20 

Орск 

ул. Станиславского, 53 

Пермь 

ул. Куйбышева, 38, маг. «Игрушки»; 
ул. Луначарского, 58; 

ул. Большевистская, 75, оф. 509; 
Пушкино 

Московский пр-т, д.5 

Реутов 

ул. Южная, 10 

Рига 

ул. Дзербенес, 14, оф. 502 «ANDI»; 
ул. Бривибас 39, т/ц «B39», SIA «636»; 
ул. Кр. Барона 25, SIA «636»; 

ул. Kp. Bangemapa, 73 

ул. Маскавас 357, т/ц «DOLE», SIA «636» 
Ростов-на-Дону 

ул. Большая Садовая, 70, 

‘салон «Лавка Гэндальфа» 

Самара 

ул. Мичурина, 15, 

ПЦ «Аквариум», секция «АПС», 2 эт. 
С.-Петербург 

Лиговский пр-т., 1, оф. 304; 

ул. Большая Морская, 14, 

маг. «Эксперт-Телеком»; 

Нарвская пл., 3, маг. «Аякс»; = 
Невский пр-т, 28, «СПб Дом Книги»; 
ул. Кузнецовская, 21, 3 этаж; 


Измайловский пр., 2 маг. «Микробит»; 


Каменоостровский np., 10/3, 
Компьютерный супермаркет «АСКоД»; 
ул. Рубинштейна, 29, 

Компьютерный супермаркет «АСКоД»; 
‘Сенная пл., 1, «Компьютерный Мир»; 
пр. Скачек, 77, «Компьютерный Мир»; 


«Электроника» ул. Верхняя Масловка, 7; «Электроника» ул. Брянская, 12; «Электроника» ул. Солянка, 1; «Электроника» ул. Рокотова, 5; «Электронный Мир» Ленинский проспект, 70/11 
М-Видео: ул. Автозаводская, 11; Чонгарский б-р, 3, корп.2; ул. Маросейка, 6/8, с.1; Столешников nep., 13/15; yn. Люблинская, 169; ул. Никольская, 8/1; yn. Бол. Черкизовская, 1; yn. Измаиловский вал, 3; ул. Пятницкая, 3; 
Электрический Мир: ул. 9-я Парковая, 62-64, м-н Первомайский; Жулебинский бульвар, 9; Новокосинская yn., 36 
Юнивер Компани: пр-т Вернадского, 101-1; ВВЦ, павильон «Вычислитеньная техника» 

Формоза: ул. Генерала Белова, 4; ул Шаболовка, 61/21; ул. Профсоюзная, 98, корп.1 

Белый Ветер: ул. Никольская, 10/2; Ленинский пр-т, 66; Смоленская пл., 13/21; ул. Профсоюзная, 63; ул. Петровка, 2, ЦУМ, 5 эт.; ул. Никольская, 2, ГУМ, 1 эт.; yn. Садово-Кудринская, 7, ГУМ на Садовом. 
ePlay: ТЦ "Университи" Джавахарлала Неру пл. 1; ТД "Новоарбатский" ул. Новый Арбат 11, стр.1; "Детский мир” Театральный пр-д 5. 
Союз: ул.Старый Арбат, д. 6/2; м-н "Норис” Ленинградский пр-кт, д. ЗЗА; ТД "РАМСТОР" Ярцевская yn., д. 19; пр-т Мира, д.116; ЦУМ, магазин "всесОЮЗный"; ул. Петровка, д. 2, 6 этаж, Щереметьевская ул., д. 60А; 
ул. Мясницкая, м-н “Библио-Глобус”; Волгоградский np., д. 133. 


Московский пр., 66, 

маг. «Компьютерный Мир»; 

пр. Славы, 5, маг. «МайСот»; 

пр. Просвещения, 36/141, маг. 
«MariCom»; 

ул. Народная, 16, маг. «MariCom»; 

пр. Большевиков, 3, маг. «MariCom»; 
Лиговский пр-т, 72 

Тамбов 

ул. Советская, 148/45 

ул. Советская, д.1/4 

Тюмень 

ул. Мельникайте, 72/1 маг. «Смак» 
Улан-Удэ 

ул. Хахалова, 12А 

Ульяновск 

Ул. Совесткая, 19, к:201 
Усть-Каменогорск 

ул. Ушанова, 27, подъезд 2 

Череповец р 

ул. Тимохина, 7, 

ТЦ «Фортуна», 2 этаж, пав. №5 
Челябинск 

ул. Энтузиастов, 12 

Шатура 

ул. Школьная, 15 

Электросталь 

пр. Ленина, КЦ «Октябрь»; 

Фрязевское ш.,50 . 

Ул. Юбилейная, д.9, кв.60 

Юбилейный | 
ул. Тихоправова, 1 
Южно-Сахалинск 
ул. Емельянова, 34A, маг. «Орбита» | 
Якутск 

ул. Аммосова, 18, 3 этаж | 


Электроники» ул. Земляной вал, 32/34; «Олимпик» Мичуринский пр-т, 45; «Электроника» пр-т Мира, 118А; 


